tI^- 



S€GA - NINTENDO - NEC - LYNX - NEOtJEO 



LE MAm^'m- 







\-Y 



J- 




^Tm 



nouveaux 
sont arrives 






T4161 -25-30.00 F 



syisii § !Fi / e&»B& Mil 




E T A T D ' U R G E N C E 




L E S E T A T S - U N I S D E P S Y G N S I S 



U gentil courrier de 
Nanar le gentil renard. 



OoOooooOh, TOos etcs !a lei amis ! Qael- 
le joie de voos retronver 1 Quelle jole de 
Ore votre courrier si tendre, dotoc et cha* 
leoretDC ! Que de rejouissance a I'ldee de 
lire vol jolis poemes et d'admlrer vos 
}oHs pSb... euh des^ns de moi, et surtoul 
de cofflptabiliser vos cheques d'abonne- 
meat a moo "Nanar le geatil renard ma- 
gazine" ! Si, comme mon ami Greg qui a 5 
ans, vous voulez devenir mon ami pour la 
vie et grandir avec moi, ecrivez vile a 
moQ terrier : Nanar-Joypad, 103, boule- 
vard Mac Donald, 75019 Paris. Faites vite 
les amis, il ny aun pas de pin's pailants 
pour tout le monde ! Hihi ! 

Salut! 

J'ai besoin de votre equipe pour m'edairer 
sur quelques problemes qui me labourent 
le crane: 

1- U Megadrive 2 seia-t-elle commerdali- 
see en France d'id Noel, ou plus tard ? 
Car chez moi, on ne trouve que des mo- 
deles japonais (j'habite a Metz), 

2- Est-ce que la Megadrive 2 sera compa- 
tible avec les jeux et manettes de la Mega- 
drive 1 ? (C'est une question idiote, mals 
je plonge quand meme). 

3- Vaut-11 mieux acheter la Super 
Nintendo plutot que la Megadrive 2, et 

pourquoi ? 

4- Pr4ferez-vous sur Super Nintendo, Dra- 
gonball Z ou Ranma 1/2 II ? 

5- Y aura-t-il beaucoup de jeux dispo- 
nibles sur le Mega-CD, did Noel ? 

6- Quels sont les jeux preferes des tes- 
teurs sur Game Boy et Game Gear unique- 
ment? 

7- Vaut-il mieux acheter sur Game Gear, 
Mortal Kombat ou Street of Rage II ? 

8- Pour verifier que je ne suis pas myope : 
dans le numero 24 de Joypad, le fond de 
la page courrier etait bien "Iron Maiden, A 
real Live on" ? J'adore ce groupe, j'ai tout 
leurs albums, etc, etc... 

Qui prefere le plus ce groupe i la redac' ? 
Super Alex. 

1} Bienvenue a toi mon ami, dans la foret 
enchantce de Nanar le renard... Four tout 
te dire franchement, la Megadrive 2 en 
version fran^aise est deja sortie, dispo- 
nible. distribuee, commerdalisee, reven- 
due, etc... II n'est done pas normal 
que tu ne puisses pas ten pro- 
curer une! 

2) La Megadrive 2, mon cher 
ami. est la meme que la pre- 
miere, sauf que le boitier I 
change, un peu comme le ca- 
membert President qui, depuis 
quelques mois, a adopte une 
boite ovale... mais le ca- 
membert reste le meme. 




3) Pour te repondre, je pense que c'est a 
toi de deader, car elles ont chacune leurs 
points faibles el leurs points forts. Moi, je 
trouve que la Megadrive a fait enorme- 
ment de progres depuis quelques mois, et 
il feut aussi prendre en compte que le CD- 
ROM sur Super Nintendo ne sort plus. 
Mais d'un autre cote, certains jeux sont 
plus beaux sur Super Nintendo que stu* 
Megadrive. En fait, tu vois, je pourrais 
continuer des heures comme ga, le mieux 
serait de les essayer toutes les deux et 
d'acheter celle qui te con^rient le mieux. 

4) Moi, je n'aimc pas ces jeux de cha- 
mailles, car il ne faut pas se mesurer entre 
nous, ce nest pas amusant, il vaut mieux 
par exemple s'acheter une sunulation de 
cueillette de fleurs, ce qui est bien plus 
distrayant ! Mais "Les Boules du Dragon 
Z" me semble meilleur, car plus original 
dans son concept, avec les separations 
decran. 

5) Eh bien, un sacre paquet en effet, dont 
Dime, Sonic CD, Sylpheed Night Trap et 
autres gateries dont Sega se fait 
I'apanage. 

6) J'ai questioime mes amis de la 
foret, et voila ce qu'ils repondent : 
TSR le lapin malidcux prefere Ecco 
sur Game Gear et Zelda sur Game 
Boy. 

AHL I'ours gourmand sedate avec 
Marioland II sur Game Boy et Mic- 
key II sui Game Gear. 
Stef le marcassin roux aime Tiny 
Toons sur Game Boy et Alien III sur 
Game Gear, 

Linos la mannotte sen fout un peu. 
Gilles I'ecureuil econome, patron de 
"Shoot Again", se fait plcin de noi- 
settes avec Asterix sur Game Boy et 
Mickey II/Mortal Kombat sur Game 
Gear. 

Quant a Greg le nain de jardin, il 
prefere Sa-Ga3 sur Game Boy et Shi- 
ning Force Legend sur Game Gear. 
O'Prezo lescargot grotesque et Tra- 
zom la fouine \ndeuse etaient, helas, 
partis en vacances lorsque j'ai ques- 
tionnetoute la redac'. 

7) Mortal Kombat, car il est dbt fois 
plus beau et plus marrant. Et le mots 
prochain, des milliards de lettres 
d'insultes de nos amis de la foret 

qui ne sont pas du meme 
avis que moi... mon 
dieu. non ! 

Qui, et TSR le lapin 
ideux est le plus fer- 
vent fan de cette musique 
barbare qtii ne sied ded- 
demcnt pas au rythme 
calme de notre foret 
enchantee. 
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Salut Joypad ! 

Je ne m'attarderai pas sur la qualite de 
votre mag qui meriterait bien la note attri- 
buee a Aladdin sur MD. Passons aux 
choses serieuses : 

1) Le superbe Galaxian III sera-t-il deve- 
loppe sur les futures consoles 32 et 64 
bits? 

2) La Saturn de Sega gerera-t-elle la 3D en 
haid? 

3} Super Sidekicks sortira-t-il sur les 
autres consoles que la NEO-GEO ? 

4) Idem pour Super Street Fighter II. Et 
est-il plus rapide que la version Turbo ? 

5) Aladdin est-il plus beau sur MD ou sur 
S.Nin? 

6) Aladdin est-il aussi &dle qu'un Ma^cal 
Quest? 

Si vous ne me publiez pas, je vous oblige- 
rai a jouer a Ultraman dix heures par jour ! 
Laurent'n Roses. 

OoOoOOooh, comme c'est charmant 
comme nom, Laurent et les roses, encore 




un grand tendre digne de figurer parmi les 
plus douz de nos amis de la foret. C'est 
avec une indissimulable joie que je vais 
appoiter une reponse a tes questions. 

1) Le superbe Galaxian III que Ton sur- 
nomme entre nous "Galaxiou", est en efiet 
prevu car Namco en a fait une annonce 
publique, mais les Japonais doivent etre 
de grands distraits, car ils ont omis de 
mettre la machine sur laquelle setait adap- 
te ce jeu. Mais a mon avis, ce sera sur un 
des supports CD aduels {NEC, Sega ou 
3D0). 

2) La Saturn de Sega est une machine 
monstrueuse par ses capacites, 
meme que si O'Prezo etait pas 
aussi 
dis- 
trait. 




Chouette ! Enfin a PONTOISE 
Pour les accrocs de jeux video 

Un club D'echange TED GAMES 



Venez partager votre passion des jeux video. 
Dans un esprit club . 
Venez-y decouvrir la demiere nee des 
consoles : L'AM(GA CD 32 C'est G6ant ! 
C'est Genial ! et Super Sympa ! 
La TED CARTE , des ton premier achat, et 
5% de remise sur les achats suivants . 

Plus rapide que la vitesse Sonic 

tousles TOPS en direct des USA. 

Jeux , SNES .MD. SFC . CD 32 

Vite...!!! interrogez moi ? au (1)50 50 07 55 . 

Salut , et a plus ! 

TED 

Vente neuf, Occasion, Echange, 

Vente par correspondance 

TED GAMES 

11 Rue A Prachay 95300 PONTOISE 

Tel : (1) 30 30 07 55 . Fax : (1) 30 32 52 23 



I sier dessus 

I chez lui, er 

B 3D c'est d 



sier dessus, mais qu'il a oublie le dossier 
chez lui, enfin... je pets vous dire que la 
3D c'est de la rigolade pour clle, que 
cette genliUe console aura le FuD Motion 
Video integre, travaillera en millions de 
couleurs et sortira en novembre... 94 ! 
Haha, quelle bonne blague, hahaha, pas 
ce mois-Ia, les amis, dans un an ! Oho, 
ce que je peux etre haha parfois ! Non, 
ga fait pas lire ? 

3) Eh bien, disons que les jeux sur NEO- 
GEO, tout le monde les veut, mais ces 
"tout le monde" veulent uniquement les 
jeux de baston. Car desole les amis, mais 
c'est ce qui marche le mieux ! C'est pour 
^ que Hudson va fairc les World Heroes 
2, Fatal Furyll, et Art of Fighting sur 
NEC, que Sega va fairc Art of Fighting 
sur NEC {tout ^a est prevu pour de- 
cembre-mars), et que Takara tennine 
Fatal-Fury II sur Super Nintendo 
qui devrait etre sorti lorsque 
vous lirez ces lignes. Voila 
pourquoi Supersidekikcs 
sera developpe sur ces ma- , 
chines, mais plus tard. 

4) Ben, en fait, chez Cap- 
corn, ils se sont dit qu'ils 
allaient gagner trop de 
fric avec Super Street 
Fighter II, done ils ont 
decide de ne pas le soitir, 
car ils auraient encore ete 
Numero 1 des ventes. Voila 
pourquoi ils ne sont pas du 
tout intcresses par une adap- 
tation de leur jeu a succes 
mondial. Imaginez la galere que c'est de 
compter des billets ! 

5) Eh bien, en fait, d'apres les demieres 
versions que nous avons vues de ce jeu 
sur Super Nintendo, il est bien meilleur 
qu'avant, mais restc tout de meme sup^- 
rieur sur Megadrive ou il est bien mieux 
animc, et un chouia plus beau graphi- 
quement. Les sons, par contre, sont 
meilleurs sur Super Nintendo. 

6) C'est pas un Magical Quest (que j'ai 
fini en 30 mn en mode "hard" la premie- 
re fois que j'y ai joue, pour vous donner 
une idee de la difficulte du jeu], mais il 
n'est pas trop difiicile. Disons que cer- 
tains passages sont chauds. mais dans 
I'ensemble, on progresse regulierement. 
Ensuite, je me permets d'claguer a mort 
la question de ce cher Martiniquais 
{OoooOooOoOOh, que la foret doit etre 
belle la-bas !), et je I'elague meme pas, 
mais je la supprime, car elle fait quatre 
pages. Par contre, je vais y repondre 
sous forme de petit cours theoiique, car 
elle reprend des elements tres importants 
pour vous, consommateurs. Au fait, le 
Loup des bois qui m'a eait 
cette lettre se nomme Ma- 
i^nan Ferdinand. Merd 



Maintenant, 




la que ga de- 
vient chaud ! 
Alors, je vais re- 
pondre maintenant a toutes les 
questions que se posent les gens sur 
la Supergraphx. Oui, elle est plus 
puissante que la Megaditve tout 



court, oui elle surdasse la Super Ninten- 
do, sauf au niveau du son et des cou- 
leurs : eh oui, il est inutile de s'en acheter 
une, si ce n'est pour jouer aux jeux 
NEC... En effet, je suis desole de briser 
les demieres illusions de certains d'entre 
vous, mais helas, je ne crois plus trop au 
Strider et Galaxy force II... Les Japonais 
non plus, d'aiUeurs. Ensuite, si vous etes 
dans les DOM-TOM et que vous vouicz 
vous procurer des consoles NEC, je 
pense que la meilleure solution est de te- 
lephoner chez Sodipei^ qui pourra vous 
foumir I'adresse des revendeurs les plus 
proches de chez vous. 

Ensuite, a propos des histoires de CD sur 
la marque Sega, void les combinaisons 
qui marchent ; (M = Megadrive, C = 
Mega-CD, J = jeu, F = fran^ais, A = ame- 
ricain, Ja = japonais, CDX = CDX ?to, 
le fameux adaptateur qui permct 
soit-disant de tout faire passer). 
MJa + CJa + IJa ; MA + CA + JA ; 
MF-^CF■^JF;MF■^CJA■^JIa + 
CDX; 

MF + CJa-fJA-fCDX;MF-(-CJA 
+ JF + CDX ; MA +CA + la + 
CDX; 

MA-hCJA-Hj]a + CDX;MJa + 
Qa+]a + CDX ; WQa + CJa + 
JA-hCDX; 
Mais sinon, le CDX Pro ne 
marche pas encore avec le mate- 
riel fran^, sauf lorsqu'il s'agit 
d'utiliser une console "french" 
sur du matos japonais, 11 va fal- 
loir attendre un peu qu'une nouvelle ver- 
sion sorte pour le marche europeen. 
Ensuite, pour les protections de car- 
touches, ellcs sont omnipresentes sur 
tout jeu frangais sorti depuis 5 mois, et il 
n'existe qu'une solution pour les faire 
fonctionner sur vos Megadrive ameri- 
caines ou japonaises, c'est d'aller les 
faire "switcher" chez notre ami Gilles 
I'ccureuil par exemple, ou il vous ac- 
cueillera avec joie dans son chene, le 
"Shoot agahi". Deux ou trois autres bou- 
tiques doivent aussi pratiqucr ce genre 
de bidouillage, mais je ne les connais 
pas personnellement... Cette operation 
vous reviendra entre 100 et 150 F. 
Pour utiliser les cartouches des autres 
pays envahisseurs sur voire console fran- 
^aise, deux choix s'of&ent a vous : si^t- 
cher votre console, ou acheter un true qui 
s'appelle "Unwersal Adaptator". On le re- 
connait fadlement, il a une etiquette rose 
sur le devant. Certains magasins d'import 
I'offraient avec le jeu "Jurassic Park" il y a 
deux mois. 

Maintenant, qu'est-ce qu'un switch ? 
C'est un petit interrupteur qui sera place 
au dos de votre Megadrive, et qui vous 
permettra de jongler avec votre 
console entre toutes les nationalitcs 
et toutes les frequences (50 ou 60 Hz). 
Et enfin, la re- 
ponse &tale : 
oui, un com- 
posant {com- 
me le super 
FX) en plus dans 
une cartouche, 
ameliore la qualite 
des jeux. Car ce 




composant est cense aider la console a 
calculer les petites informations qui lui 
par\riennent tres vite dans sa petite tete. 
Demiere fatalitc : qu'est devenue la GX 
4000 ? Ben, en feit, je sais pas du tout ce 
qu'en ont M les m^asins, elle etait enco- 
re disponible il y a peu avec 10 jeux pour 
150 F... Enfin, moi je m'amuse encore 
bien avec : quand il est tard et qu'avec 
quelques potes on s'enntde, on se &it un 
rugby avec, vu sa forme ovale. Seb en a 
d'ailleurs de bon souvenirs (mais d, Seb le 
corbak qui faisait des tests dans les pre- 
miers numeros de Joypad). 

Avis a Messieurs Trazom, Steph, AHL, 
Olivier, Greg (Nda : mon dieu, qu'ai-je 
encore fait ?)etTSR. 

II est temps de mettre les points sur les I ! 
Comme vous le savez, nous traversons, 
depuis Janvier 93, une periode nefaste 
ou ne regne que la surenchere ! La Mega- 
drive et la SFC sont desormais inondees 
de petites productions de mauvaise qua- 
lite ! II n'y a plus que des nullites ocd- 
dentales (genre Lawnmower Man ou 
Denis la Menace, Adventure of Dizzy) ou 
des bacleries japonaises (genre Sonic 
Wmp. Formula One) dont on se lasse en 
moins de deux ! Les testeurs que vous 
etes feignent de se plaire a tester la 
maree des jeux de combat qui nous sub- 
merge ; World Heroes I et II, Fatal Fury I 
etIL Mortal Kombat, etc... 
Sonic CD et Aladdin ne sont que des pro- 
ductions "poudre aux yeux", trop fadles 
et destinees a enrichir les caisses de Sega 
! Vous commettez I'actualite comme si de 
rien n' etait, alors que la plupart des jeux 
meritent bien de figurer dans votre ru- 
brique "Daubes du mois". Vous semblez 
oublier quelque chose de fondamental : 
c est Nintendo, le meilleur ! Ou est passe 
I'engouement des annees passees, 
lorsque la Super Nintendo presentait des 
jeux fasdnants pour I'epoque : Zelda III, 
Actraiser, Super GhouIs'n'Ghosts, etc.? 
Pourquoi la mode des jeux d'arcade- 
aventure a-t-elle disparu au profit des 
jeux de baston qui se ressemblent tous ? 
Est-ce une periode transitoirc ou definiti- 
ve ? Quand sortiront les tant attendus 
Megaman X, Legend of Mystical Ninja II 
et evcntuellement CasUevania V, SMB V 
et Zelda V? 

Voila, j'ai tenu a vous signaler mes hu- 
mcuTS sur la situation actuelle. C'est a 
vous. Messieurs les joumalistes, qu'in- 
combc la responsabilite de raccrocher 
vos ledeurs diqus par la "momitude ac- 
tuelle", en devoilant les projets des 
meilleurs editeurs de jeux : Nintendo, 
Konami et Capcom. 
Frederic Behava. 

P'tiiiiiiin, tout ce qu'on s'est pris dans la 
tronche ! Rcmarquez, il a tout de meme 
raison sur pas mal de points, mais je 
vous propose de revoir certaines scenes 
au ralenti (en effet, il ne sufiit a X-or que 
d'un 50e de secondc pour revetir son ar- 
mure de comb..., mais qu'est-ce que je 
raconte, moi ?). Tout d'abord, tu trouves 
qu'il Y a trop de jeux de combat... C'est 
vrai, mais que veux-tu, c'est un phcno- 
mene de mode et on va en manger a 
toutes les sauces, et qa. on n'y peut rien... 




Souviens-toi de la grande mode des 
casse-briques sur CPC et C64, il en sor- 
tait au moins 10 a 15 par mois. Ben 
maintenant, fini ! Le prochain casse- 
brique qui sort est ridicule et se vendra a 
trois exemplaires. C'est comme la mode, 
va te refairc pousser des rouflaquettes 
maintenant tu sersa regar- 
de de travers par beau- 
coup de gens. La n 
du jeu de combat e 
la, et elle ne decol- 
lera que lors- 
qu'un editeur 
sortira 
un jeu 
dans 
un autre 
domaine 

sera giga-genial... et que les 
ventes de ce jeu lui permct- 
tront de se rachcter un yacht. 
A ce moment-la, les autres 
editeurs plongeront 
dans la breche, et les 
jeux de combat seront 
vite oublies. Sonic CD et 
Aladdin, de la poudre aux yeux ? Pour 
Sonic CD je veux bien, car il est tres fad- 
le, mais dire qu'Aladdin est fadle, c'est 
quand meme un peu fort ! Je ne paitage 
pas ton airfs sur ce point, et la, c'est affai- 
re de gout, je suis pas du genre fanatique 
a convertir les gens a mon opinion. C'est 
done chaeun son true, mais moi je le 
trouvc cool. 

J'en profite done pour ouvrir une petite 
parenthese sur I'ambigu'ite qu'engendre 
un test de jeu irtdeo. En effet, un jeu peut 
etre genial, mais certains le trouveront 
nul et pourri a cause de la tete du heros 
qui leur revient pas, ou encore de la mu- 
sique qui les enerve, etc... Pas mal de 
gens n'acheteront jamais nos hits, et 
pourtant ce sont de bons jeux, mais qui 
ne leur plairaient pas de toutes ^^ons... 
C'est deprimant, non ? 
Quant aux dates que tu annonees, ben ^a 
depend ! McgamanX est prevu vers de- 
cembre. Mystical Ninja II pour janvier-fc- 
vrier, mais les autres ne sont meme pas 
prevus pour le moment. 
Alors, pour ce qui est de Nintendo 
meilleur editeur du monde, ben c'est cha- 
eun ses gouts, \rfeux ! Moi, je trouve que 
Nintendo est de moins en moins bon, 
mais enfin, chaeun son true hein, j'veux 
dire. 

Ennnnfin, merci quand meme de nous 
avoir ouvert les yeux sur la dure realite 
des jeux de baston (pour ton cheque, 
c'est chez toi ou je I'envoie en Federal 
Express?). 

Voila, les petits amis ! Jespcfc que vous 
aurez passe un boo moment es ecoutant 
les propos de Gentil-Greg le cochonnet 
qui est tres drole lorsqu'il fait des holies 
avec son oez et tm pot de cooTiture de 
{raises, tout es admiraot les jolies mises 
en page de Linos le brave Mr Marmotte 
qui fait rire les enfants avec ses mains 
moites qui transpircnt da beurre de ca- 
cahoeie tres bos avec du Sucre et de 
IliQile dc parafine sur du pain aux 5 ce- 
reales. 



Les animaux a tronche d'abrutis sont de linos. 
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Cela fait maintenant quelques annees que nous n'l , ._ 

arrivGr de nouvelles consoles, et j'ovoue que co commengait a me culierement ii. 
manquer. Hon fxis que la Megadrive ou la Super Nintendo se console 64 b 
fassent vieilles, bien au controlre. Nous avons pu nous apercevoir devrions etre 
recemment, ovec des jeux comme Aladdin ou Starwing, que loin attendons avi 
d'etre 6 bout de souffle, les consoles 1 6 bits n'ont d 



nsole 64 bits, 
devrions etre fi> 
attendons ovec Impat 
Nintendo et NEC, i 



: qu'dle me tente bien cettS" 
. des jeux proposes et nous 

nt sur ce point. Et puis, nous 
^ce les prochoines machines de Sega, 
:'est quand meme pas pour tout de suite. 



ns-nous, si les dernieres anr 
3 bouger, et nous ne risquo 



ons bien avoir quelques ovant le CES de Cli 
, fauf que co bouge ! plus marquant depi 



P„, .... ,„.,., ^„. ...^„^ .v^.t d'etre le salon le 

lus marquant aepuis lorigtemps. On se colme ! On arn 
rendre lo tete ovec les nouvelles consoles de 94 et i ' "" 



les mois qui viennent. A peine le Mega CD est-il sorti, que deja la aujourd'hui... N'empeche aue je suis impotient. 
Jaguar se pointe, je le crois pas qa I Atari va frapper fort ce coup- plus d'agrondir ma collec de consoles. Alain 
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nement jele a I'inlerieur 
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CONTACTEZ-NOUS AU 83.96.16.33 
POUR TOUTES LES NOUVEAUTES 

2 TARIFS DANS LE CATALOGUE : 

CELUi DE GAUCHE EST POUR LE PAIEMENT EN 4 FOIS 
CELUI DE DROITE CORRESPOND A -15% POUR PAIEMENT 
COMPTANT 



S N E S 



SUPERFAMICOM 



MEGA CD 



MEGADRIVE 



^ UERMAID[3IRENE| 



N E O GEO 



G A M E B O 



G A M E B O Y 



;H BACKiaUASIMODO) 



ACHETiZ VOS JEUX, CONSOLES ET ACCESSOIRES 

ET PAYEZ EN QUATRE FOIS 



ALADDIN 

EQUINOXE 

F1 POLE POSITION 

SAMOURAI SHODOWN 



UNE PLACE DE CINEMA ou UN ADAPTATEUR 
a partir de 1000 F d'achat 



0^^ SfUci/xie 

(dans la limite des stocks - prix en paiement comptant) 

GAME BOY + sacoche + 4 piles 299 F 

(dans la llmlte des stocks - prIx en paiement comptant)) 

STREET FIGHTER II TURBO (SNES) 405 F 

MARIO ALL STARS (SNES) 400 F 



EN CAS DE PAIEMENT COMPTANT - 15 % 

CONTACTEZ-NOUS PAR TELEPHONE AU 83.96.16.33 (7 JOURS SUR 7) OU PAR MINITEL 
3615 COMPARACTIF POUR CONSULTER LE CATALOGUE 



A retourner a PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cedex 



Nom - Prfnom : . 
Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Tel. : 



MODE DE REGLEMENT 

PAIEMENT 4 FOIS D PAIEMENT COMPTANT D 
n CB W ill Expire : _/_ 

Signature 
D Cheque(s) 
D Prel^vement 

J'autorise la Societe AHS/PLAYER GAME a effectuer 4 
prelevements a 30 jours d'intervalle pour une somme totale 

de , F (frais de port inclus). 

l"prelevement ,_F + 30Fn 60 F D 

2'^prelevement , F 

3°"prelevement , F 
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COMMANDE 






standard : 


Eu D JAP n 


USD 




Jejouesur ; 


SUPER NINTENDO D 


GAME BOY n 






SUPER NES n 


GAME GEAR D 






SUPER FAMICOM D 


MEGA DRIVE D 




1 


MEGA CD D 


NEO GEO D 



4*™prelevement _ 



Nom et Adresse de TEtablissement teneur du compte 



Designation du compte \ d6biter 



Code Banque Code Guichet 



N° du Compte 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 
















' 














TOTAL 




FRAIS DEPORT: -JEUX 30 F 

- CONSOLE 60 F 




TOTAL A PAYER 





aladdin 



nrp 



Vous etes de ceux qui allez cou- 
rir admirer le dessin anime de 
Walt Disney, "Aladdin", lors de 
sa sortie fe 24 novembre, et 
vous elBS un fervent consomma- 
teur de BD ? Dargaud et Walt 
Disney Company se sont asso- 
cies pour creer une superbe BD 
inspiree du film. Cette BD a ete 
realisee specialement pour la 
sortie du film, et vous la trouve- 
rez dons la collection des clas- 
siques du dessin anime (dans la- 
quelle on trouve "La Petite 
Sirene", "Le Livre de la Jungle", 
elc...|. Le poys d'Agraboh vous 
attend, et I'Orient n'aura bienlot 
plus de secret pour vous... 



Cest Gametek qui disfribuera pour Noel le fabuleox 
Zoo! version Super Nintendo. Imoginez un efre bon- 
dissanl dans un jeu de plates-fonnes tellement beau, 
que I'on ose a peine y jouer! Imaginez des graphjsmes 
superbes et des couleurs vives. Ensuite, regardez les 
photos ci-contre ! Alors, c'est ce que vous imaginiez ? 
Ah, j'oubliais, ies possesseurs de Gome Boy peuvent, 
jit; a 1 «»03S HI o 1 ^03E eux aussi, fer- 
mer les yeux ef 
, imaginer le 

meme jeu de 
plates-formes 
immense et su- 
per drole, car il 
est prevu sur la 
portable Ninten- 
So. 



1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 



SNES& 
GAME BOY 
GREMLIN 
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A.hacune d'elle possede le "slow-button" qui permet de porometrer lo vitesse du jeu, et rauto-fire 
n'expliquerai pos, tellement c'est simple. Toujours de chez "Fire", nous avons la mahette exclusive- 
«per Nes et exclusivement Street Fighter II Turbo. Tous les coups peuvent etre programmes avec 
:iiite deconcertante. Finis done les tortillements dons tous les sens des doigts sur la manette, pour 
' on coup special. C'est ca, le progresl De chez "Honesf, est egalement disponible une souris pour 
i n'est pas la version officlelle de chez Nintendo, mois elle a une particularite: celle de supporter le 
Turbo". Elle se manie done a une tres grande vitesse. Egalement de chez "Honest", un adoptateur 
joueurs pour SFC. Plus petit que le modele offictel, il est aussi tres 

pratique, puisqu'un switch permet de passer du mode "2 joueurs" — "a... 

au mode "5 joueurs". Done, pas besoin de tout debrancher. Enfin, le 

meilleur pour lo fin avec le "X-Terminator", un petit bijou pour Super 

NES, qui possede trois fonctions quasiment vitales pour les joueurs , 

inveteres; 1/ il fart office d'adoptateur universel. 2/ II permet de lire 

les cartouches protegees, du style Mario All Stars en jap', et 3/ mer- 

veille des merveitles, il a ingurgjte un Action Replay encore plus i 

simple d'utilisatton que lo cartouche du meme nom! C'est pas formi- ^■ 

dable, ca? Tous ces bijoux sont disponibles chez Dragon's Gomes, 6 f ^ 

Paray-Vieille-Poste (91), Tel: 69 84 71 (^. ' '\l^i- ^^ 
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Panini et Sega onf recemment 
conclu un accord qui a abouH 
d la creation d'une collecfion 
de 120 cartes couleurs (les 
Game Cards, Yeah !], que les 
fanos pourront s'echanger 
exactement comme pourles 
vignettes autocollontes que 



u_r. 



ay- 



^as 



bL 



Ton s'echangeoit quond on 
etait petit [du genre le football 
avec Soint-Etienne, la prehis- 
toire, ef plus recemment les 
Crados !]. Lo difference est 
que les cartes ne se collent 
pas, elle se rangent et se clas- 
sent, car chacune d'elles 
contient des infos sur un jeu, 
des tips et des descriptions 
(photos a I'appui). Cast tres 
complet et foltement drole a 
echonger. C'est 5 balles la 
pochette de 8 fiches, et c'est 
en vente dans 23 500 points 
de vente (les marchands de 
journaux). Vive Sega, et vive 
Panini, c'est vrai ca! 



Jl 



Ce jeu est connu, ultra 

connu, puisqu'il est sotii 

sur tous les formats (Me- 

gadrive, Master, Gome 

* ' J • Gear, Super Nintendo 

'f.\ teste ce mois-ci) et qu'une 

•,"' suite lui a meme ete 



S^va 



consacree sur Megodrive, 
ll ne monquait plus 



sion Game Boy. Voilo qui est chose faite, puisque 
cstle version sortira en novembre chez nous. Et ce 
qui est drole, c'est qu'il s'agit exactement de la 
meme version que sur les outres fonnats, tous les ni- 
veaux, tous les boss et le meme ploisir de jeu, 
chouefte ! 
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Pour tefer en fanfare la sortie du 
film "Aladdin", Disney hiactiette 
Edition propose aux fanos du 
dessin anime, plusieurs ouvrages 
consacres a "Aladdin". Depuis le 
13 octobre, vous pouvez trouver 
un ensemble de livres recreant 
' -' — 'phere du film. Vous trou- 
;insi un livre onime, "Alad- 
-ans toutes les collections 
.eaders), un livre codeau et, pour 
firiir, le "Making of Aladdin" 
(pour les plus ages). Voild com- 
ment on peut se plonger dans 
'.'unh/ers des "Mille et Une Nuits", 




BIGBEN 



TEL: 16/20 87 58 08 




BIG BEN S.a 

10 ANSD' EXPERIENCE 
DANS L'IMPORTATION 



ARRIVAGEDEJEUX 

JAPON & USA 

TOUTES LES SEMAINES 

LIVRAISONS SOUS 24 H 






TEL: 16/ 20 87 58 08 
FAX: 16/ 20 87 57 99 
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iMEGADRIVEl 
TENGEN 



Dans la plus pure 

lignee des Bubble i^^: ;, 

Bobble, Snow Bros \ 

met en scene un 

mlgnon petit bon- 

homme de neige, 

qui passe sa vie a 

lutter contre des " 

ennemis ridicules sur des echofcu- 



de neige dans des decors superbe 
de couTeurs et de details rigolos. Pu^i 
rement arcade et tres fun, ce jeu ar 
rive bientot chez nous sur une car 
touche de 8 MB. 
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Le premier jeu de foot 
foisant mention de la 
Coupe du Monde de | 
94 vient de I'editeur , 
Empire, mais le nom i 
"The Football Games" \ 
n'est pas definitif. Il j 
propose une simulation 
complete et tres sympa 
a iouer. Les sprites sont 
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SUPER 

NINTENDO 

EMPIRE 



^ 



long sur 3 de 
On vous en 
plus le mois 
chain. 



8 et 16 bits dans 
le meme panier 



Voici un touf nouvel odaptateur concocte 
par Fire. Vous le savez, il est possible, 
sur la Megadrive, de iouer a des jeux 
Master System en emDoitant, sur la 
machine, un odaptateur. La meme 
chose est desormais disponible 
pour la Super Nintendo! 
Plus la peine de re- 
vendre vos jeux Ninten- 
do, lorsque vous ache- 
tez une Super Nintendo. 
Grace a Tadaptateur de 
Fire, vous pourrez utiliser vos 
jeux 8 bits sur votre 16 bits! 
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Un fabuleux jeu d'oventure 

ration chez Virgin. Vous controlez un jeune homme 

debonnaire qui doit se debnDuiller tout seul avec ses | 

petites mains, dons un mon- 

de ou regnent cote a cote la 

magie noire et la magie 

blanche. A vous de choisir I 

En 3D isometrique, avec des 

sprites grands et realistes et 

des decors feeriques, ce jeu 

s'annonce comme un hit de 

I'aventu re/action sur Super 

Nintendo. ^ 



Apres Columns, le 
nouveau jeu de re- 
flexion a la mode sur 
Game Gear risque ' 
fort d'etre Gear 
Works, un puzzle 
game de 1 2 niveaux 
vous proposont de fabriquer des hor- 
loges. Placez et controlez tout un systeme 
d'engrenages, sans perdre la tete. La rea- 
lisation s'annonce superbe et le challenge 
tres elere. Bonjour, les tubes d'a^irine ! 





deux f ois 



six bouton 
plus de pla 



II est enfin Id, le pod six boutons de la Megadrive! A vous Street Fighter II' 
Champion Edition avec tous les coups possibles et tmaginobles! Avec son 
nouveau design, ce pad tout nouveau 
tout beau est sans aucun doute plus ma- 
nlable et plus ergonomique que le prece- 
dent moaele, le classique Irois boutons. 
Et le prix de tout co? Environ 1 70 F, soit 
le double ou presque d'un pod a trois 
boutons. Mais que ne feralt-on pas pour 
des boutons? 






II ne neige pas encore au Ja- 
pon, mais pourtant I'hiver 
commence deja d se faire 
senrir ! Ce n'est pas pour au- 
tant que les edlteurs risquent 
d'ottraper froid, vu I'efferves- 
cence qui regne ki. Que cela 
soH sur AAegadrive, AAego CD 
ou Super Famicom, tout le 
monde y va de ses projets 
fous et de ses mega-produc- 
tions. Noel se rapproche d 
grands pas, cela se sent ! 
Commencez dejd les econo- 
mies, chers amis Francois, je 
croule dejd sous les previews 
et les news... KEN 
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Au moment ou vous lirez ces lignes, la rariouche de 20 MB 
font ottendue par les fans de Fatal Fuiy 2 sera sortie ou Ja- 
pon (elle est prevue courant novembie|. Ceux qui ne pou- 
voient pas s'offrir de NEO-GEO ont ete rovis d'opprendre 
que les specialisles des adaptations SFC de jeux NEO-GEO 
(Takara) ovaient promis de ne pas faire le meme coup que 
Fatal Fury. Et ils ont tenu leur profpesse : b jeu est de iDute 
beaute. On retrouve tous les personnages [Terry, Andy, 
Mai, Joe, Kim, Jubei, Cheng, Big Bear, Billy Kane, Axel 
Hawk, Laurence et of course W. K/auser), ainsi que tous 
leurs coups speciaux. Meme ki musique 
du dernier round est oussi fabuleuse. 
Au Jopon, un 
dessin anime 
est meme con- 
sacre aux he- 
ros de Gorou 
Densetsu (Fa- 
tal Fury), la IBf fe'^ I^MMg J 
foliel HW*«3«=^ .^ 



Le service des consoles. 

echanger, acheter, vendre 

des consoles et des jeux. 

Les prix les plus fous I 




BUGS BUNNY 




Cumule 

tes points 

et ctioisis toi-meme 

ton cadeau |3615 bai 
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GG ALLESn II 

La suite du meilleur shooHhem-up sur Game Gear est en 
fin de developpement chez Sega, et la cartouche de 2 
MB sera sortie au moment ou vous llrez ces lignes. 
Le jeu est deux fois plus vaste que le premier epi- 
sode et toujours aussi dur, cela promet ! Car 
meme si I'amiement evolutif est toujours de mlse et 
que les nouvelles armes sont devastatrices, les ennemis 
et les boss ont, eux aussi, pris un coup de jeune... 





AnOFFIGHIINe 

FATAL FURY2 



Les deux jeux NEO-GEO sont en cours de 
finition chez Hudson, dans leur version CD 
ROM NEC, et I'on risque de pouvoir jouer 
d'abord a Fatal Fury 2 en decembre. Ce 
jeu sera sulvl ensulte d'Art of Fighting. 
Quelle joie pour les fans d'Hudson et de \a 
NEC de savoir que ces deux grands 
bect-them-up arrivent, et je peux vous dire 
que les grapnlsmes et les musiques sont a 
tomber par terre. M^e si les zooms d'Art 
of Fighting sont absents, le jeu a garde son 
punch original. Quant a Fatal Fury 2, 



J'en connais beaucoup qui vent mettre de cote 
des pieces de 10 pour un million, apres lee 
ture de cette news. En effet, un scoop mys 
tique, total et affriolant comme seul Greg 
sait vous en offrir, vient de nous parvenir 
Sega vient de racheter les droits de la se 
He culte que tout le monde connoit, d savoir 
Dragon ball Z. Et le jeu est d'un principe ge 
nial... Les deux joueurs qui s'ofrrontent sont 
cote-a-cote et font face d 4 
ecrans qeants. Pour se battre, 
une seule metfiode : bouger I 
En effet, ce jeu d'orcode re- 
prend le principe de I'Activa- 
tor, cette machine placee sur 
le sol qui detecte vos 
moindres mouvements. Bon, 
c'est vroi, co reste qu'un jeu 
de combat, mois c'est terrible- 
ment beau et ^a promet un in- 
teret fabuleux... P.S. : vous 
trouvez pas que le type ou se- 
cond plan, habille en heros de 
lo serie, est un peu ridicule 
ovec son true orange ? 




Si, comme les vrais joueurs, vous avez parh'cipe au moins d 
I'un des quatres volets de cette splendide saga d'aventu re-ar- 
cade qu'est Y's, vous serez ravi de savoir que ce jeu atteindra 
son 4e volet en decembre sur tout les formats 1 6 bits ; a sa- 
voir, CD-ROM NEC, mais aussi Super Famicom et Mega- 
CD.... Le jeu du slecle, helas en japonais, mals bon, /en a 
qui ont bien fini Zeldalll dons la meme longue I 
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inutile de vous 
pa r I er de 
Wolfgang 
Kreuser et de 
Mozart, c'est 
de I'Opera 



esome possum 



^ CDROMNi 
* .' HUDSOr* 




Tengen prepare un formidable jeu de plctes-lormes qui 
met en scene un nouveou venu representant la race des 
Opossums. Ce cuneux animal va devoir chevaucher des di- 

nosoures, nager sous I'eau, se battre contra des 

taupes specialisees dans les grands 

chantiers, ou encore eviterles a\- 

taques d'une tondeuse d gozon. 

[^ - Ces quelaues exemples sont repre- 

'" sentatifs ae I'esprit delire et cartoon 

de ce jeu, qui s'annonce immense 

[16 MB). Sortie prevue pour de- 
cembre. 
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diventu 
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UNDERCOVER COPS 
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Je vous^nnpal^is''^'rS^°^'hier dans le 
special Konami du salon de Tokyo, ei je 
n'ai pu m'empecher de vous remontrer 
quelques cliches de cette febuleuse suite de 
Twin Bee. Cette lois, les obeilles jumelles 
sont occompagnees d'une troisieme com- 
pogne (on cnoisit parmi trols personnages), 
et ieurs oventures sont de profil et non plus 
vues de dessus. En (ait, le shoot-them-up 
vertical a ete abandonne au profit d'un jeu 
mi-plates-formes/mi-tir pouvant etre joue 
d deux simultanement (mode "Battle"). Les 
musiques sont toujours aussi delirantes et 
les graphismes tres colores. Les cloches sont 
"^~ toujours de la 
portie et cha- 
ifue Bee posse- 
ses pro- 
pres armes. 
On attend la 
cartouche de 8 
^ MB pour de- 
cembre. 




!ssu du jeu d'arcade du meme 
nom, ce beaHhem-up (pro 
gression de profil) peut etre 
oue a deux joueurs si 
multanement. Il s'ogit 
de combottre des trafi- 
quants de drogue et de 
aefendre Thonneur bafoue 
de la police futu- 
risfe. ['ambiance 
est "cyberpunk", 
voire meme "mad 
moxlenne" ! Zan, 
Rosa et Matt vous 



SUPER ^ 
FAMiCOM/ 
IREM/ 






altendent done dans ce jeu de baston pure, aux graphismes violente et 
aux ennemis sans concession. 8 MB pour decembre. 



TELEX. TELESX. TELEX. TELEX TELEX 

Une nouvelle machine Sega devrait nous arriver pour la fin de 
I'annee 1994. En effet, Sega vient de signer un accord avec Hita- 
chi, afin de realiser une machine dont le coeur sera un 32 bits RISC 
d'Hitachi. Mais attention, il ne s'agit pas de LA 32 bits de Sec|a ! 
Cette nouvelle machine sera, avant tout, un appareil multimedia, 
peut-etre dans le goGt de la Pioneer. Yamaha et Victor travaillent 
sur le projet, eux aussi. Alors attention les yeux, car de tels geants 
ne devraient pas accoucher cl'un nain ! 

TEIiEiX TEiLEX TELEX TEIiEiX TELEX 



Super Darius 2 



^^^ oonr !e pi 
^^^^^ la 

^WijlulK'^rer 
^SHHsr comp 



Inutile de vous presenter ce mega-hit du shooFthem-up, 
dont le premier episode a fait le tour des consoles et dont 
la suite est prevue sur CD ROM NEC, afin que les mu- 
siques soient dignes d'un j^eu aussi vaste et beau. 
Tout a ete repense, sauf le systeme original d'ar- 
mement et de choix de stages (permettant de 
terminer le jeu de plusieurs manieres diffe- 
rentes). Ce qui a ete revu, ce sont les graphismes 
completement delirants. Jugez vous-meme I Sortie 
prevue pour decembre. 
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SUPER FAMICOM 
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Alad 


V/IESADRIVE 


Jin 


Tel, 


Actraiser 2 


549 F 


Gun Star Heroes 


398 F 








418 F 


Aladdin 


Tel. 


Rocket Knight 


389 F 


Art of Figtiting 


Tel. 


Shining Force 2 


389 F 


Bastard ( fin nov. ) 


589 F 


Street fighter 2' Plus 


509 F 


Battle master 


569 F 


MESA CD S 




Darius Force 


549 F 


Barl arm CD 


469 F 


Dragon ball Z II 


499 F 


F ICIrusCD 


479 F 


Familly tennis 


529 F 


Flying squadron CD 


479 F 


Fatal Fuiv 2 


Tel. 


Lethal EnfourcersCD 


Tel. 


Final set 


539 F 


Sllpheed CD 


480 F 


Final Stretch 
Legend of the ring 


589 F 
549 F 


SONIC CD 


480 F 


NEC 


Macross 
Mario collection 


539 F 
498 F 
489 F 


Street fighter 2' CE 
DraculaX(SCD) 


460 F 
450 F 


Mortal Kombat 


498 F 


Sylphla SCD 


450 F 


Pro tennis 


539 F 


Power League 93 


400 F 


Ranma 1/2 

Ranma 1/2 3 

Seil^en densetsu 2 ( RPG ) 


489 F 
619 F 
589 F 


IMEO QEO 


SamouraT shodown 


1600 F 


Sengol<u Densho 


549 F 


Super side kick 


1350 F 


Solstice 2 


589 F 


World heroes 2 


1390 F 


Street figtiter II Turbo 
Super H Q 

Super Chinese world 2 
Super F1 circus il 


480 F 

549 F 

589 F 
549 F 


Fatal Fury SP (fin Nov.) Tel 


KUUK (JUMMANUtK : 

78 72 30 88 Pahsfaireleie 


Suzuka 8 Hours 


549 F 


Port : 30 F Contre-rembours : 30 F 


Toruneko ( RPG) 


629 F 


12 rue IMarc Bloch 69007 Lyon 




Ibruneko's 
big cnrenlure 




Les jeux de role sonf 6 I'honneur en 
ce moment au Japon et I'on reve a 
la compil Dragon Quest l&ll, a Dra- 
gon Quest Vi ou Final Fantasy VI 
(tous en developpement). En atten- 
dant, on joue d Madara II ou a Le- 
gaxj of Sacred Sword II, et j'en 
passe. Enix nous fait meme 
patienter avec une petite 
gaterie qui vient de sor- 
tir etqui reprend les per- 
sonnages de Dragon Quest 
sur NES. Ces personnages 
interviennent dans un jeu 
mi-roles/mi-adion avec des scenes 
superbes et un espace de jeu im- 
mense. 1 2 MB de reve pour tous les 
amateurs d'aventure japonaise. 



La plus grosse licence, en matiere de 
jeux vidio japonais, vient d'etre arra- 
chee par la societe NEC Home Elec- 
tronics elle-meme. Il s'agit d'Enr>erald 
Dragon, le jeu de roles le plus connu 
et le plus populaire Ja-bas... La preu- 
ve, c'est que ce jeu de roles qui nous 
vient des PC japonais, est reste pen- 
dant 3 ans le jeu numero un au tc^ 
50 des meifleures ventes et des jeux 
les plus apprecies par le public... 
Quand on voit les graphismes, on est 
content pour Mr NEC, qui va s'en 
mettre plein les poches. 



fcf 
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TELEX, TEiLEiX 

Le premier jeu prevu 

pour la console 64 bits 

de Nintendo serait 

F Zero 2. 

II faudra attendre 

1995, les mecs I 

Nintendo bosse deja 

sur ce tilre. 

Super MetroYd est bel 

et bien prevu sur SFC 

pour bientot sous peu, 

hop la ! 

'I 'Mi.Tin r 'I 'Mi.iny 



Nous sommes sincerement desoles, mais nous ovons eu un 
petit -voire meme leger- prableme dons le dossier Dragon 
Ball Z Action Gome du mois dernier. En effet, pour voir la fin 
du jeu, il Idllait prendre des personnages dans un oidre preo- 
lobiement donne. Seulement voila, lors de b mise en page, 
certains noms ont ete decoles ; faut dire, on ne peut pas en 
vouloir ou maquettiste, so femme venoit de le quitter apres 
que so moison eOt brOle entierement, ce qui n'onrongeait pas 
son maquereau de fils, ni sa "dealeuse" de fille, aui, pour se 
venger de lui, limeient bborieusement les yeux de son chat 
prerere ; j'espere done que vous I'excuserez, et pour le par 
donner, void I'ordre des personnages a prendre : 

- 8e combat contre Trunks : Vegeto 

- 9e combat contre Son Gohan : Son Gotcu 

- 1 0e combat contre Perfect Cell : Son Goku ou Gohan. 
Desole les lecleurs (trices) I GREG 





PANORAMA COTTON 

Un shooHhem-up tres original est en preparation chez Success, qui met en scene une petite nana 
tres connue ou Japon. Il s'agit d'une veritable sorciere qui ne se deplace jamais sans son balai, 
ydC^^^^^ W i ' ' ^Tf Irt II I kl P-LLP — — n]ah qui n'a pas ie look d'une vieille sorciere. Cotton peut ain- 

" " " si voler, accelerer et utiliser sa magle pour tirer sur les hordes 

d'ennemis qui deboulent vers elles du fond de I'ecran. 
Car ce jeu est un shoot-tfiem-up en 3D tenant sur 
1 6 MB, rien que <;a I Des graphismes tres colores 
et des animations soignees vous ottendent 
dans ce jeu qui n'en est qu'a 70 % de son 
develc^pement. 



MEGADRAi. 
SUCCESSP 







Je iah que vous etes tous fous de ces deux series de 

dessins animes, en France. Eh bien, comme c'est au Ja- 

pon que tout a debute, lout continue ! Et le monde Nin- 

_ lendo n'est pas en reste. Depuis les 

^fi|0tt^L deux premiers jeux bases sur le 

^^^^|B^^^^ dessin anime Dragon Bali Z sur 

^^^^1^^^!^^^ SFC (Adventure et Action 

^^^PQ^^|A^^^ Game), la demonde a ete telle- 

-^^ \ ^X ment forte que BandaV a sorti 

^^— ^^ ^ une version NES et pre- 

r^nVK^Kf \ \ V"^ ^^ ^^ moment un 
(^^^^ \ ^ nouveau 
-„' M ^--^^ Dragon 

Ball Z Action 
Gone, que vous 
pourrez, cette fois, 
bel et bien appeler 
Dragon Ball Z II I Le jeu 
sur NES fait 4 MB et est 
sorti. II s'agit d'un jeu de 
roles mettant en scene tou- 
te la bande, avec des com- 
bats tonitruonts. Quant a 
la suite de Dragon Boll Z Action Game, Ban- 
da'i' tout simpfement refait et retrovoille les 
graphismes qui sont mointenont giandioses. 
Cela permettro a la firme de vendre 
deux fois le meme produit ! Des nou- 
veaux coups sont quand meme prevus, 
la moniobilite a ete revue tout en gar- 
dant cette liberte de mouvement qui 
manque tont aux autres beat-them-up. 
La cartouche de 16 MB sort en decembr^ 
au Japon. J'en connais qui vont saliver 




• 

* 
• 

* 



TEIiEX fTnT.iinr TnT.inir TEMSX 

Lors du Nintendo Show, le president de Nintendo o annonce of- 

Bciellement {'abandon du lecteur de CD ROM. La sortie de ce 

demier, qui devait fondionner avec la Super Nintendo, etait pre- 

vue pour la fin de I'annee. Apres de nombreuses vohe-faces, on 

ne savoit plus trop sll devait etre realise par Philips ou par 

Sony. Nintendo o estime que le CD serait trap coOfeux, et que 

cette machine n'apporterait pas grond chose de plus que la Su- 

p^ Nintendo. C'est une mauvaise nouvdie pour les nintendo- 

maniaques qui otfendoient ce CD ROM avec impatience, d'au- 

tant plus que Nintendo annonce qu'il ne commercialisera 
aucune nouvelle machine en 1994, En revanche, il y a ciuand 
meme une bcHine nouvelle : Nintendo s'est associe avec Silicon 
Graphics [qui dispose d'une machine revdutionnaire utilisee 
pour reoliser les fantastiques trucag« du film "Jurassic Park", 
par exemple). Les deux societes vont creer ensemble une mochi- 
ne d'arcaoe et une console 64 bits. Nul doufe que cette associa- 
tion, entre les competences de Nintendo dans le domaine du jeu 
^ les performances techniques de Silicon Graphics, devroit cton- 
ner un resultat impressionnant. Mais il faudra encore beaucoup 
de potience, cor cette machine ne veira pas le lour avant 1 995. 
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Le premier beaHfiem-up a avoir reellement fait 
parler de lui sur NEO-GEO, est bel et bien Art of 
Fighting ovec ses zooms et so violence. La ver- 
sion 1 6 MB SFC est sortie le 29 octobre ou Jo- 
pon, et elle est tout bonnement geniale. On re- 
trouve les zooms, le mode Story a un joueur et le 
mode Versus a un ou deux joueurs. Tous les he- 
ros du jeu, cinsj que leurs coups speciaux, ont 
ete fidelement adcptes, et on peut dire 
aujourd'hui que les 
amateurs de beat- 
them-up sur SFC 
doivent etre bien 
embetes (ou alors 
tres riches) pour tout 
icheter ! . 



Super 
Mario 
Land 3 



Ce jeu tres attendu met en scene I'enne- 
mi intime de Mario, c'est-a-dire Wo- 
rio. Mis d part cette nouveaute, on re- 
trouve un jeu de plates-formes vaste et 
plein de surprises dont Nintendo a le 
secret. Le sprite de Warlo est aussi 
grand que celui de Mario dans le 
deuxieme episode et les graphismes 
sont somptueux. Les 4 MB sont prevus 
pour Janvier 94 au Jopon. 



^liUOl 



Ronnie, le clown qui represente la marque de 
hamburger bien connue, est le heros d'un jeu 
de plates-formes haut en couleur made in 
Sega. Ses perigri nations le menent dans des 
mondes magiques [Magical Forest, Magical 
Town, Magical Sea, 
Magical Moon] tous 
terines por des boss 
loufoques mais dan- 
gereux. Les gra- 
phismes et les effets 

speciaux sont su- 

perbes. Un jeu 

original et plein 

de surprises qui 

est sorii ou japon 

sur une cartouche 

de 8 MB. 



LjM 



INTENM 



IQUQ^g 



M^MS, PORTi DI ' 

HAUT-^DiMIA 19H, 
U SAMEDI JUSQU'A 20H VIMIZI 

Cette annee, le Supergames Show depossero tout ce aue 
vous pouvez imaginer. Apres deux ans de rodoge, ce salon 
devient enfin adulte. Jugez-en: 

• Espcce Simulation: Vous pourrez foire decoller et afterrir 
tous les dvions du monde, avec les conseils de veritables ai- 
guilleurs du ciel, sur des machines comme vous ne pouvez 
pas vous en paver, et ce sous I'eglde de Simul Center, On- 
line, Thalion, Alpha Kilo Simulation, Neocom, Tellurian, 
Monomax Aviation, Microsoft, Digital Integration, Sublogic, 
Code Rousseou, Eurospace Center, Microprose et 3D Simu- 
lation. Excusez du peu. 

• Creation graphique: Vous connaissez quelqu'un qui des- 
sine mieux que monsieur Cryo? Non? Nous non plus. Mais 
cette fois-ci, lis vont s'arreter de dessiner des fonds etoiles d 
tomber par terre pour vous expliquer comment on fait. 

• Espace virtuel: Non, rassurez-vous, I'espace est bien phy- 
sique, mais il presenfe toutes les nouveautes de la reolite vir- 
tuelle que vous pourrez toucher (si I'on peut dire) et essayer. 
Tiens, vous pourrez tester Star Wing, un tennis, un basket, 
un golf, le tout parseme de cadeaux d gagner pour les 

(illeurs. 

• Creation musicole. espace educatif. Multimedia: vous sa- 
vez ce dont quoi-f il s'agit? Pas la peine de vous faire un 
dessin? 

• Les Editeurs: Il y en a beaucoup, on vous les cite dans 
I'ordre alphabetique. 21 st Century, Acclaim, Accolade, Ac- 
tivision, ASCII, Atlus, Autodesk, Bandai, Bluebell, Bullet 
Proof Software, Capcom, Cocktel Vision et c'est tout. Ah 
non, j'ai oublie une page: Cryo, Culture Brain, Cyber Hire, 
Data East, Delphine Software, Disney Software, Domark , 
Dunod, Electro Brain, Electronic Arts, Elite, Euro CD, Grem- 
lin Graphics, Hachette, Hafier, Hudson Soft, Infogromes In- 
nelec, Irem Corp., JVC, Jeux dits, Kolisto, Konami, Lanknor, 
Loriciel, et voild. Qa suffira, on a plus de place. Hein? Vous 
voulez connaitre les aufres aussi? On volt bien que c'est pas 



Lucas Arts, Mantelo, MicroVds, Microsoft, Millenium, Mind- 
scape, Mirage, Multimedia Manager, Namco, Nathan, 
Psygnosis, Rvthm'n'soft, Silmarlls, Sony, Stemtech, Sunsoft, 
Titus, Toho, Ubi Soft, on y est presque Unica et US Gold. 



oublie, il est de I'autre cote de la feuille. Done: Virgin 
Games. On a oublie quelqu'un? Pardon? Mitterrand? Ah, 
desole, <;a fait au moins 6 ans qu'il n'a pas programme un 
jeu. C'est pour fa qu'on ne I'a pas invite. 

I* Les constructeurs: eh oui, les fabricants de machines se- 
ront la aussi. 3DO, Apple, Commodore, Compaq, Creative 
Labs, IBM, Intel, Logitech MediaVision, Nintendo, Orchid, 
"' 'ps. Pro Swing, Roland, Trojan Products, Tron Link, Tyco, 
jr Maxx et Yamaha. Renault et Peugeot n'ont pas pu 
venir, desole. 

• Y a aussi les journaux, les distributeurs, les revendeurs, 
\-^ mais on n'a pas la place. On ne peut pas faire tenir 
I ] 5.000 m2 dans une demi-page. 

• Et puis il y a Joypod, aussi, et on vous reserve une surpri- 
se pas piquee des hannetons. Vous ne le savez peut-etre 
pas, mais depuis trois mois, nous faisons portie d'Hachette- 
Disney, un tres gros groupe de presse. Avec les moyens 
dont lis disposent (Eurodisney, c'est une reference, non?), 

il on a prevu quelque chose de gigantissime. Quoi? Eh ben 



et vous y attend. 

4 vous VOULEZ VOIR, TOUCHER ET 
^ ESSAYER TOUTES CES NOUVEAUTlS 

5 FABULEUSES QU'ON VOUS PR^SENTE 
T-j A LONGUEUR DE PAGE? 



VENEZ AU SUPERGAMES SHOW 93! 



E T A T D E V i T E S S S S S S S E 




M A G I Q U E 



Quand II s'agit de vitesse, Wiz est legendaire. 
'n' Liz se chargent de tout ce qui Mais voila que tout va de 

passe a leur portee et en laissent travers. L'espace d'un instant ils se 



plus d'un sur te carreau. 

Ce sont ies plus grands 
magiciens de la planete Pum, 
leurs sorts sont vraiment 
surprenants, leur immense 
collection de Wabbits domestiques 



sont trompes de sort et ont lache 
leurs Wabbits bien-aimes dans la 
nature ; une course contre la 
montre s'engage pour Ies capturer. 
Avec des Wabbits qui 
explosent. un chaudron fou. des 



centaines de sorts et le jeu le plus 
rapide jamais vu, Ies Wabblt 
Wescue completement dingues de 
Wiz 'n' Lii vont precipiter voire 
jeu video dans une vitesse 
vertigineuse. 

Attrapez-les malntenant sur 
Amiga et Megadrlve — si vous le 
pouvez. 



Ce jeu a detix est ce qu'aurait 
ia etre I'optlon saccadee. confuse 
a deux joueurs sur Sonic 2. 

MEGA 

H/per-rapide et byper-drole. 

HEGA DRIVE ADVANCED GAniHG 
C'est une des choses Ies plus 
rapides depuis la prepuberte. 

DOniNIK DIAMOND, SMA^H KITS 





L E S E T A T S - U N I S D E P S Y G N S I S 



SUPER NES 

USA 




SUPER NES USA 1 490 F 

foornie ovei cable -f transfo ovec 

1 jeu au (hoix d'une valeur maximum de 

500 F 

Plus I'AD 29 ou 1 Pad supplementaire 
[au choix) 

ACCESSOIRES 

Apollo Joystick 6 boutons 369 F 

SN JoypotI (transparent) 1 49 F 

Multi Tap 5 [oueurs ] 99 F 

Universal Adaptatot (AD 29) 149 F 

Attion Replay Pro 429 F 

cable Pecitel SFC/SP Nes 149 F 

Joystick Programmable 369 F 

Super Advantage 6 boutons 399 F 



JEUX SUPER NES ET FAMICOM : 

prix d partir de 

Mortal Kombot US 490 F 

Jurassik Pare US/F 490 F 

World Heros Jap. 490 F 

Dragon Soli Z 2 Jap. 490 F 

MorioAIIStar60Hri 490 F 
Street Fighter Turbo 

US/Jap. 490 F 

Art of Fighting Jap. Tel. 

F1 Pool Position 549 F 

Human GP 490 F 

Ningel's Monsel 549 F 

Bombermon + Adapt. 5 joueurs 690 F 

GPIMotoJop. 490 F 

Telris2 + BomblissJap. 549 F 



Console SUPER NES + 1 Poll 

990 F 

Console SUPER NES -^2 Pod 

1090 F 



Wing Commander H° 2 US 
Actraiser 2 Jap. 

Final Figbt 2 Jap. 

NBA Basket Boll Us 

StacFox US/f 

Dungeon Master US 

Shooow Run US 

Super Turrican US 

Eric Cantono Foot US/F 

Captain America 

Eguioxe 

EVOUS 

Pocky and Rocky US 

Exeaust Weal 2 Jap. 

Super Valley-Ball 

Bubsy US 

Red Line Ft Racer 



490 F 
Tel. 

249 F 
490 F 
490 F 
549 F 
549 F 
390 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
490 F 
490 F 
490 F 
490 F 
490 F 



JEUX US and Jap. : prix d partir de 

Flashbodt Tel. 

Rock and Roll Racing 60 Hz 490 F 

Sonic Wings 549 F 

Striker (Cantonal US Tel. 

Ronemo 1/2 Role/Aventure 590 F 

Ronema l/2n°2Jap. 490 F 

Dorisu Force Tel. 

NFL Football Kenamie IS 549 F 



SUPER FAMICOM 

avec Final Fight 2 

Coble -t- tronslo + 1 Pod 

1590 F 



Cool Spot US/Jop. 
Baseball 2020 Jap. 
Supr Cbines World 2 Jap. 
Star Wars US 
Tiny Toons US 
Seven saga US 
Adam's Family 2 
Ceasor Palace 
Ronemo 1/2 n^ 1 
Zombie Ates My Neigbboy 
Sonic Blostmon 
Chester Cheetob US 
Fl 5 Strike eagle US 
Bio Metal Jap. 
Harlet Humungous US 
Bnltlelood YUS 
Street Combat US 
Alien 3 
Contrat 3 US 
Batman Return Jap. 
Magical Quest US 
Pbalanx US 
Septentrion 



I jeu achete : l'AD29 o 99 F 
2 jeux ochetes : I'AD 29 o 59 F 

3 jeux ochetes ; 
nous vous offrons I'AD 29 



JEUXSUPERNESAPARAUREEN 
NOVEMBRE/DECEMUE1993 



490 F 

490 F 
Tel. 

490 F Fatal Fury n° 2 
449 F Alodin 
549 F Human GP 2 

390 F Sonic Blastman 2 
Tel. La belle etLo Bete 

490 F Le Livre de lo Jungle 

549 F Clillighter 

490 F Megomon X 

29D F Dorwing Duck 

290 F Paladin games 

290 F Legend of Mono 2 

290 F Ball's Vs Sun 

390 F Under Cover Cops 

390 F Last Action Heros 

490 F Mr Nuts 

449 F Fx Trax 

449 F Legend 

449 F Tortue Ninja Fughting 

290 F Empire Siciki Back 

549 F Young Merlin 
Last Mission 
Robocop Vs Terminator 
Suzuku 8 Hours 
Aero The Acrobat 
Hulk 
Jungle Stike 



IMPORTANT : Q /'We ou noiys mpiimini (eite puWiote ^ esf po«/i/e que no 
preow! en lonclion dos coors do iliange. 



01/ Ains le too/on/ i/u mno no (jeovwi/ e/fo /e/nerin oo i/ra/j/emon/ en rop/oto do s/oc/i. /ous ras pri« neuoonf o/roi mod/fio! ■ 



NEC 



PROMO* : 3 jeux NEC CARTE ochetes = 1 jeu grotuit 
(Tales of the monter) 

PROMO* Korte) PROMO* (CD Rom 2) PROMO* (CD Rom 2) 



JEUXCorte) 

fCH3 359 F Darius Pli/s 

Street lorko 2 399 F Dragon Egs 
Autres Draguon Saber 

NEWS 349F/399F Ninin Spirit 
Salomander 
Cloud Master 
SCI Criminal 



169F Dungeon Explori 
169 E WindalTliender 
169 F Snalcher 
169 E Autres NEWS 
169 E 
169 F 
169 E 



479 E R Type complet 
479 E Eofgotten World 
499 F Prince ol Persia 
Tel. Davis Cap 
Builder Land 



249 E 
249 E 
249 E 
249 E 
249 F 



3 DO 



la nouvelle console revolutlonnoire est orrlvee. 

Mors reservez-lo. Elle s'appelle lo 3 DO Interactive. 

Vous I'avez vue touner ? Non ? Alors venez la voir. 

llvree avec 2 CD dont 1 jeu Crash N'bum 

et 1 dessin onime Batman. 

Cable + transfo Indus. Fonctionne, pour I'instont, en NTSC 

Prix : nous telephoner. 

A I'lleure ou nous realisons cette pablicile, nous ne sommes pos en mesure de vous communiquer la lisle des \tm 
bienlol dispanibles. Pour la connoitre appelez-nous. 



ililL, 



:MEGACD2j 

Le MEGA CD 2 

1 990 F avec 1 jeu. 

Sans jeu : 

1790 F 

lisle et prix des jeux : nous appeler. 



NEO GEO 



Console NEO GEO seule + cable + transfo + manette 

2490 F 

Console avec jeu impose + cable + tranfo + manette 

2990 F 



CMSok GAME GEAR 
4 jeiix + Donald Dock 

790 F 

ACCESSOIRES 

Adaptoteur secteur 
Gear to Gear 
Loupe 



Moster Gear 
Sacoche 
Battery pack 



JEUX 

99 F Mortal Komhot 
99 F Aleste 2 
139 F JurossikPark 



290 F 
290 F 
290 F 



Wimbledon 
Sonk 2 

Prince of Persio 
Alien 3 
Tasmania 
Indiano Jones 
Botmon Returns 
Spoce Invader 



229 F Spidermon 

229 F Terminotoc 

229 F Olympic Gold 

229 F Kick off 

229 F Senno GP 

229 F Shinobie 2 

229 F Street ol Rage 

229 F Vampire 



I3615C 



'Ji'iiU'Mt'j;^ 




Commandez vos jeux el consoles sur Minitel. 
Informotions et nouveautes : Rubrique NEWS. 
Gagnez des bons d'achots Cadeoux COMPUSTORE 
^ en pDrticipont a noire Jeu-Concours. 



MEGADRIVEl 



NOUVEAU : Le Mego Key 1 49 F 

II permet d'utitiser les jeux U$/Jap. 
sur vos consoles froncoises. 



99 F 
Compelilion pro 149 F 

Action Replay 395 F 

Apollo Slick 369 F 

Autres occessoires, nous lolephonec 
JEUX 

549 F 

4B9F 

44! F 

449 F 

395 F 

395 F 

395 F 

395 F 

395 F 

lit 

lit 

lit 

tit 

tit 

lit 

lit 



Sonic 2 

to polite Sirino 
Alton 3 
lerminolor 
Olylmpic Gold 
Cenlorion 2 
Sploler Houso 
Aqoabolic Gome 
Strool Roge 7 
Micby 01 Donold 
Bolmon Return 
terminolor 2 
RooiJ Rosh 2 
Monoco GP 2 
Teem USA 
LHX Atlotk Shopper 
Captain Americo 
Croe Boll 
Cliokon 

PGAIoiiiGDlt2 
tomes Bond 007 
Motiomed All Boxing 
tortue Ninio 4 
Flosli Bock 
NHt PA Hockey 94 



39SF 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
39SF 
39SF 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 



nventlon75015PARiS.Tel.;I6(l)45 78 67 30. 
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Dun u I COMMAN 

Cnmmonde par telephone : 16 (1) 4S 78 67 30 ■ Bon de lommande a retourner i COMPUSTORE 43, rue de la Convention 7501S Poris (ou sur popier iibre) 

I \ Z::::, l l n.,r..ri.Yn.r.r.r.Trnir..r/...Trnn,..r,.nr I Hom 



CONSOLES ET JEUX 



FRAIS DEPORT' (Voir ci-dessoosi 



TOTAL A PAYER 



FAIEUEKT PAR CARTE BIEUE/INTERBANCAIRE 



± 



OAIED'EXPIRATION: 
BAMQUE: 



DATE DECOMMANDE EI SIGNATURE 



Mode de palement ; Cheque bancoire D Contre-remboursement [+35 F) G Je joue sur : SEGA 

Mondat-leHre D Pos de CR orticle morns de 200 F et plus de 700 F I*. Briye-Jop. D G.GEAR D 

■ 1 jeu : 30 F et to F par ieu supplementoire. Aocessoires type manette d'arcode : 40 F. M. Driye-FR I — I 

Console ; 60 F. Neo Geo 3D : too F. 



Adresse . 



C. Postol 1 

Villi 

Tel. : — 



- Age: 



NIIITEtfDO 
Mean CD d S'R- F™kom □ SPR. Nes [J SPfi.Nintendo [ 
NEC COREGRAPX n CD ROM 2 C 



Console ; 60 F. Neo Geo 3D : too F. 
OUf IfltJfS (NDtC4nOMS ; en poyon/ por f Of le fconcoif e 01/ c/jegue, ras commonctes sefont fro/ries en priorile. Pmez-y. Pour que vot:e iammande sail vaiide, vD/f e fe/ep/ione est obllgalaks. Ao moment i/e to pamfm de ce iwieal, il ej/ possiWe que cectoms r/lres oi 
pioduiti nesoieni disponibles ou'en couis de mots, lelardesae en mptuie momentanee. Noiys rous rememoiK de voire compf e(ien«'on, Jous eos prix ou oft es son! valables peitdaptio periade de porutkm dujmneL j P 1 1 /9: 
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TECHHIQUES... 

TSR vous parlait. le mois dernier, de la 
puissance de la console, comparati- 
vement aux machines 16 bits ac- 
tuelles. En reallte. La Jaguar est 100 
fois plus puissante qu'une Super Nin- 
tendo ou une Megadrive (et non pas 4 
fois !). et plus de 2 fois une 3DO ! C'est 
ovec trois processeurs tectiniquement 
tres ovonces et incroyablement minia- 
turises, que la bete peut rugir de plai- 
sir : un bon vieux 68000 (13.3 MHz) as- 
sists d'un DSP 32 bits et d'un 6A bits 
type Rise ! Atari voit le futur proche 
entierement fait de belles cartouches. 
Ainsi. ces dernieres pourroient conte- 
nir jusqu'd 50 MBytes de donnees en 
format compresse. Ce qui equivaut a 



400 MBits en decompresse ! Ajoutez d 
ceto que. outre le CD ROM prevu pour 
la fin de I'annee 94, des lunettes 3D 
seront mises au point et comporteront 
ceci de porticulier : chaque oeil aura 
une vision differente de I'ecran. histoi- 
re d'accentuer I'effet ! Et si vous avez 
decide de jouer en reseau, via les Te- 
lecom, pas de probleme. un modem 
integre pourra vous le permettre ! 



FEVRIER/MARS 
EN EUROPE ! 



A I'heure ou vous lisez ces lignes. la 
Jaguar est loncee aux Etats-Unis. £u 
egard d la grandeur du pays, et sui- 
vant une politique commerciale 
propre aux Americoins. la distribution 
commencero dons deux zones bien 
precises, d savoir sur les deux cotes. 
New York et San Francisco seront les 
deux villes-test. et beneficieront dune 
campagne de publicite equivolente d 
24 millions de francs. Sur I'ensemble 
des Etats-Unis. le cout reviendra d 390 
millions de francs. En marge de cela. 
et pour bien signifier qu'Atori a decide 
de frapper un grand coup dans le 
monde des jeux video, elle vient de si- 
gner un control de 500 millions de dol- 
lars (3 milliards de francs) avec le 
geant IBM. pour la construction de la 
machine. Control portant evidemment 
sur plusieurs annees. D'oilleurs. sur la 




bolte il sera bien mentionne "Made in 
USA", comme I'a voulu Sam Tramiel. 
En Europe, la console sera vroisem- 
blablement commerciolisee aux alen- 
tours de fevrier/mars 94. pour un prix 
compris entre 1 500 et 2 000 francs. 




nnun 




LA LIBERIE 
DE DEVELDPPER 



)usqu d present, une soixantaine de 
programmeurs, graphistes et autres mu- 
sicians Internes d la "maison" Atari, de- 
veloppent sur Jaguar. Mais depuis le 
mois de juiUet 93. pas moins de 20 edi- 
teurs ont signe pour produire des jeux 
sur cette console, et pas mol d'autres 
sont actuellement sur le point de le 
foire. Parmi ceux qui ont signfe. nous 
trouvons : Ocean. Tradewest. U.S. Gold. 
Loriciel. Silmaris. Anco Software. Mi- 
croids. Tiertex. Titus... A noter que la li- 
berty de developper sera totale pour 
ceux-ci. et its ne seront pas tributaires 
d'Atori. comme tout le monde Test ac- 
tuellement par rapport a Nintendo. 




Pendant qu'on y est. 



sachez egalement que. comme la War- 
ner detient toujours 25 t des parts 
d'Atari, il se pourralt bien que I'on assis- 
te Id d une alliance dune extreme soll- 
dite. qui pourrait bien faire bouger pas 
mal de choses. Pour la Jaguar. Atari est 
dejd autorise. tout comme le peuvent 
les dSveloppeurs sur 3D0. d utiliser 
toute la videotheque de cette enorme 
entreprlse de cinema. Sur les CD. go 
risque de faIre mat ! 



ET LES JEUX ? 



Cest ce qui nous interesse au premier 
chef, et la non plus, nous ne sommes 
pas degus. De Chez Atari France, nous 
vous ramenons quelques belles photos 
de la console et de ses manettes vrai- 
ment particulieres (avec clavier nume- 
rique 12 boutons). et surtout des cinq 
jeux qui ouront certainement I'insigne 
honneur d'etre lances en meme temps 
que lo console. II s'agit de Cybermor- 
ph. une simulation de vol en temps reel 
ou les effets d'ombre. de relief et de 
3D sont exploites d fond. De Crescent 
Galaxy, un shoot'em up d scrolling hori- 



zontal, en mode tlrue Colors (16 millions 
de couleurs !). il y a aussi Checkered 
Flag 11. une sorte de Virtuo Racing d la 
maison. avec de la 3D exceptionnelle- 
ment ftuide ! Tempest 2000 etait. par 
contre. loin de beneficier des dernleres 
prouesses techniques, mois il est vrai 
que c'est le jeu qui veut qa. et nous fi- 
nlrons par le sublime Alien vs Predator 
qui risque bien de faire grand bruit lors 
de sa sortie. Les graphismes sont 
d'une finesse rare, avec des person- 
nages qui ne sont pas de betes sprites, 
mais congus en 3D I Actuellement. une 
quinzaine de jeux sont en cours de 
finalisation... TRAZOM 





ti-i;;. v n - 



^ 
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LES 

NOUVEAUnS 



fjT D'ABORD ! 





C'esf lie la fofie €hez B/Uamnania i 

OHrex-vous des ff jb ef des miffieis d'aulres 
[eux ^ d^ piix dimenis ! 



Mortal Kombat MejidriveiMT 389F 
Turtle Ninja M«|idrive.39)F29SF 

Slllnobi3 M«|adrive ^ 299F 



Global Gladiator Gamegeor 3Vf( 199 
Street of Rage 2 Gamegm 3Mf 1 99 






MORMl K0MMriii.9«*i" 




T4NT : Si vous n'avezpas encore la Megacarte, elle 
J ofkrie GRATUITEMENflors de voire achat ef vous 



IMPORTANT 

vous sera oHerte GRATUITEMENiT lors de votre achat et vous 
benefkierez immedialement de ces promotions ainsi que des 5% 

de remise SUr tOUS VOS achats -^lurksCo^sales-liBrnisedHkr^-QKK^i^voyeefKirc 
' Offrt vslnbte dnu h fimts ^i slada ditpenHlks. Viihihe^meBleavmttpatmespaiAKepBmtaatetmaandeiafiupattilipkoMoaKllutBteKlreklOetlSnnmh 



LE TOP 5 MICROMANIJ 




+ Road Avenger ^Aladdi'ii +SF2' 

+ 2maiietfes ^2maiiettes +2maneftes 

1 990f J 995L^ 1 1 1 9PL 



AlABDIH STRICT fieHHRl' KIOKTAl KOMBAT 

Le top des lops ! Le milkur jeu de Ucmbattanfs a voire service oam (Jne conversion admirable du fomeux jeu 

platekrme realise a ce tour ! Des cette cariooche de 24 megm/ f/i Qui d'arcade. Le jeu de baston le plus violent 

grapbismes dignes du des^n anime et voui pourrez cboisir oussiles Boss! Un de I'bistoire du jeu video ! misissez 1 

une fluidiie des animations fabuleme I jeu inconloumable d'une qualile des 7 combaltants et effedaei 3 rounds 

One musique incomparable ! A ne parfoite I Le jeu de baston I over des orfrerso/res ftrrAfes .' 

manquet sous aucun pretexte. 

ROCKET 
KNIGHT 
ADVENTURE 

Unsuperbejeu 

d'aventure adion dans 

kquelvousdevez faction 6 la hauteur 

liberervojre fiancee du film. Le feu de 
„ „ , , ,. ^^'^""^ °?'^ j'" deroule de maniere differeme suivom le personnage de 

jtateau. Differenh mondes, des armes diverses, un ;eu de /'/„;^j,;„ „[,e vous avez decide d'incarner ! 

jnstde qualiteparl'edheur Konami. 



liSJE 




Adapfafeur CDX Pro ^TT!13 

permet de jouer avec aes jeux a'import ^^^^g 





BATMAH KTURNS 

b version Mega CD de ce Hit vous 

propose une arcade comprenat une 

course poursuite en Batmobil et 

Botskiboat 



HOOK 

Partez a la recherche du Capilaine 
Crochet I Graphismes somptueux, 
musioue sympbonique, une fee 
Qocnette plus vrai que nature 



THUNDERHAWK 

Une revolution sur console dons Id 
simulation de vol . Aux commandes 
votre hSiicoptere, vous allez devoir v. 

battre dans tous les coins du globe 








DAVIS CUP ICHmS 

Une des meiHeures simtibilions ds teimis 
du mmenl. Pour / on 2 jouem. Jous 
ies mpi dv iemls sur 4 surfaces.. 



MiemniAf iccoutAUPmH fminaa 

tin jeu d'avenltire a I'adhn video el Ijne tempSle mystmease a eparpiU voire fnfrez dans la peoo de Haggor, de (i 

audio el inrnlerrampue. Vous vaus (armlle. Pour les retrouver vous devei ou de Guy, boHez vous d mains nues 

Onelr7hZir^m'aiia7th"aalball 4/teoiiVi™ESx0jm(iii,oc! 'raymoucinermelvausalleipouvair fariamii devoslajv^umes aqualiques simseiuriejxrred'mrelrefren 

realisee por reagen pouf megadrive. d'hiver, US Sold vaus a ronioUe una f^m P'ndanI des heures n »i? ;ei/ IruHes d^^ 25 nrveaux immenseset ««"» Oly oo jmj /Hoi heoi ! 
Mat6 omicol a I ou 2 joueurs ... simulolion lamme lis sovenl ies faire. passionnant. ^^jpng ereux .. 



UlTIMATf SOCCER 



Wimill OirMPKS 



JLMS JEUX D'ACTION/AVENTURE 



NEW ./--^ 



uiW5«umi 

^i7c ^iieriie oventurB/odion sur voire 
megadrivereidisejior^Oimsx'les 

hauleursdeSnining force. ro!apue,desaperliesaclionsaniniees. 




luueusmia 

is, s»1« de OfeBi) Suite mais mmle- 

mealtlfirBnIr.SDmmmJ 
ramiMSins, Snoptsie destrudm . 






""'J^.^ZJ. pour 600 Fdachats (offre non cumulab/e)! 



EXCIUSIF ! 



(bsfaa 



A reducf on sur une manette $pe<iffl 
^ Street Fighter 2 six hovions. 



eS NOUVEAUTES D'ABORD 



LE TOP 5 MICROMANIA 




LES HOUVEAUTES 
D'ABORD ! 



MORTAL KOHBAT JURASSIC PARK 

'. -e comenion admirable du hmeux jeu d'orcade. 5 niveaux de jeu d'orcaae raws atienoeni : 

Li «u de boston k p/i/s v'loienl de I'bistoire du jev am 4 arms seulement, raus dem repater 

■ vec ' Cboisiisei I t/ei 7 combaUaiits el efkcluei les clotures du pare af'm que ks dinosaures ne 

3 rounds avec des udversoires terribles ' 




u imt 01 u Jimii ^ 

Hue adaptBlion sur vofre ronio/e du . ,j„fiihk ooulois ions 

alibie fain oii« - Vox iirlger telroovei ms "'""T'l i, poinjs. 

Momli daos one jongle femi/e el m ovenfure pleme u / ^q,^ 

imerm.! U" i«» '' ''"'**« 



fOWC3 

Oif (rfte/N/u Sonic nous rei^en/ 




line Ires bortne simulofion 



'.''.. . ^^ .. ememiso trovers desiuvem 

bumorisliqmeimb\erireusas 



! (5f f«n: }l menace encore une ,■ ,■ .. „„,„ •■ _^„^ 
» fa vie de milHen d'innocenh! "«« '"^ "^f l>Zt ^ 
__„ poi^onoantBS. 



COOL SPOT 

!fe jeu d'action ploteformes ou il faut avoir 
des reflexes d'enfer! Des graphismes el une 
animation demenle ! Des mosiques d'un 
autre monde ! On Mego Hit pour voire -m 



Les Promotions MSgad 


rive 




underforte 4 


^F 249 F Bottle Toads 


JWF 


299 F 


:galomanio 


^F 199 F Bob 


JWF 


249 F 


plain Planet 


mf 149 F Speedball2 


j»rF 


199 F 


ueball 


JWF 199 F Strlder2 


m\- 


299 F 


omit Runner 


JWF 149 F Sunset Riders 


3WF 


199 F 


itman Returns 


JWF 199 F Superman 


JWF 


249 F 




MiCROAAANIA 



Les Promotions Gamegear 

niaGaiden 2(fff 99 F Super Off Rood 2WF 99 F 

der JWF 99 F Super Space Invaders MTF 99 F 

linobi iWF 99 F Space Harrier 2WF 99 F 

litQire Pocker J^rfF 99 F Super Space Invaders Mf 99 F 

Atcessoires Megadrive 




^a Gameg ear 
+Columns^^ 

a Gamegear 

+ 4 I'eux (Smash Tenni$?XolBBins 2, 
PeiMHy Kick Ovt.Jal^oHenael 

l£J:^i 

LES JEUX DE PLATEPORME 




ma 




Remoffe Controller 

+ I Manette , 

Manettesonsfilpermettontdevous 

feloiperD6metresdevotr9Console. 
la Wanette seufe 99f j 





MiaCI'MOUSfZ laOilDAUPHIH 

Hicompagnei Wikey doni dei chdleoox Une lempele myneiieuse a epor0le 

'nei,descavernessotnbrei,onB voire familte. Poor les lelrovvervoos 

ee el m mogosin de jooelpooi deyeiparmrifde vasles wyames 

leloblir la joie dons le monde do HUkeyl aquatiques ItoHes de pisges. 

LES JEUX D'ACTION 




STftmOfRAGU 

Une guerre tolale nfin de sauver la ville: 

, -_ ,™,mnW« I 3 combottants, possibilite de jouer a 2 

\^ssmrM. i!«(#'i'' 'm^S-?'"!"^^^ WKSSa simultanmeni, une mullflude de coups . 



',, , imiCAGt 

Tous ks roups et loules les prises du catch : 

coup de la corde a linge, coups de coude, 

ptaquages, coups de pieiis tombes! 



Refrowvez tovs vos^ 
Pour en connwi 



gi'jiil'li'liNIlAffcromania Rosny'2 



; jewx prHiriseH vente par to^spoiidmce ev en mamsin chez /e iflduieu 
i& lakhtenMm ef les Jerniers nrix f^MBbonez ew%pez 36 1 5 MICROMANJ 
M. Wnte par Comspontfance ft 61 92 94 36 00 (Owerf deBh6 19hf 




1 Micromania Chomps-Elysees 



^txxirania Forum des Halles 
^cromania WeSUzy 2 



Tel. 42 56 04 13 
Tel. 48 54 73 07 
Tel. 45 08 15 78 
Tel. 34 65 32 91 



Micromania La Defense 
Micromania Nice 
Micromania Lyon 
Micromania Llle V2 



Tel. 47 73 53 23 
Tel. 93 62 01 14 
Tel. 78 60 78 82 
Tel. 20 05 57 58 



^ir NOUVEAUTES 
^ D'ABORDl 



C'esf de /a fo/ie thez Miamiumia ! 

Ofiftez*-veus des Hhs ef lies miffieis d'ouhes 
f eux d lies piix dSmenls ! 

Jurassic Park Super Nintendo Jif' ?F 
lurassic Park Gome Boy 29^ 189F 




1e top 5 MICROMANIA 




MORTAl KOMBAT 

: conmsion admirable du kmeox 
I d arcade. Le jeu de baston k plus 
kiienl de I'histoire du jeu video ! 
"hoimsez 1 des 7 comballanH et 
effectuez 3 rounds avec des 
adversaires lerribles ! 



miARIO ALL STARS 

Une compilation incontournable / 4 
jeux avec Mario: Super Mario Bras, 
Super Mario Bros 7, Super Mario Bros 
3, ious troix issvs de la NES, el Super 
Mario Bros :lbe Lost Levels, un litre 
inedit. 



CANTONA 
FOOTBAU 

J \ 64equipes 

\ differentes, un 
' chompionnat 
international, des 

™™_„_. . .™ »™,~ match amicaux, la 

*.S possibilite de jouer 
en salie ou en 
- iji! One veritable simulation de football avec le 
)shur artiste ! 




DRAGON 

BAUZ2 

ACTION 

Un titre pour les 
hns de Street 
Figbter 2 pour un 
ou2joueurs. Des 
combats infernaux 
dans lesquels vous 

incatnsi les hms de voire dessin anime prefere I 



COOL SPOT ,^^ "y^^ i^„„„ 

Incarnez une souve-chovris qui trovaille Un jeu d'action ploteformes ou il faut Cocorkco. Car ) ^i™™ j^ -^ fmceDons ce 

dom un cirque. Faites des exercices de avoir des reflexes d'enkrl Des casquetje est u .m^, t/otis allez devoir 

'"■"'■■ "'■ ■ "iismeset une animation demente! ,f„l"Z. soulei et giimper de multiples 
ismusiquesd 



ilfaui Cocoriccoi [u^l'kureuhuxbaskekeiaia 

Ses casquette est m bit made «^fr' 

haute voltige el de trapeze en trapeze, gwpbismes et une animation demente ! f^a^ar \o\iler et giimper 

recoltez des clefs, des etoiles ... Des musiques d'un outre monde ! ' niveaux. 



LES JEUX 



ACriON 




AU£N3 RANMA1/2H2 

•I rapide, crache de I'acide et est Aptes le dessin anime, void le jeu pour 1 

yrriere vous ! Jrouvez les ou2joueurs . Participez i des combats 

[i :ups avant qu lis ne soient i,iiomts et delirants dans la peaux de 1 
.-."tunez / alien pondeuse el 
: =5 wnduils d'aeralion. 



SUPER BOttBiRIMH 

[fn jeo de siraiegie, de rifjexion, d arcade 

cmpletement delirant \orsq\ie vo\is y 

ioueceia 4 grace a I'odaploteur 4 (oueu«. 

12 nivemde jeu d' intense adion 



THE 7 TH SAGA 

Un jeu d'aventure dans la lignee du 

fomeux Soul Blazer. Vous allez a la 

recherche de 7 tablettes sacrees avec 6 

outres personnages. 



lES JEUX DE SPORT 



•^ROLE RaSlililOM 



npoiiPosmoH 

La mutation de course Ft de I'enneel 
Mode 1 ou 2jouBurs, 3 modes de jeu, i 6 

circuits, J ecmies, les realogei de 

paramelres de la voiture...!Sortie Prevue 

fin novembre 




TtCMO BASKETBALL 

Les 27 equipes de la HBA reunies dam ce 

jeu a 5 contre S. La nouvelle simulation 

de basket ball sur Super Hintendo. 



Refrowvez fews vos leux prH6r6s en venfe par cerrespemfance »u en magasin diex le Hi du jeu vidio ! M 
Pour en tuanaihe la dispenibiliH ef les demienprix tiliphenex eumpez 3615 MICROMANIA. .—J 
KJ. Venfe par Cerrespenrfance (16)92 94 36 00 (Owrerf de 8 fieures A 19 iKures) flH 




Mjcromanja Champs-Elysees 
Microniania Rosny 2 

Aicronxinja Forjm des Holies 

Aicromania ^izy 2 



Td. 42 56 04 13 
Tel. 48 54 73 07 
Tel. 45 08 1578 
Tel. 34 65 32 91 



Micromania La Defiense 
Micromania Nice 
Micromania Lyon 
Micromania Lille V2 



Tel. 47 73 53 23 
Tel. 93 62 01 14 
Tel. 78 60 78 82 
Tel. 20 05 57 58 



A PORT ANT :T(iusces logkieJs soni normalemenNispsnibles des leur sortie, en venie par correspondance. Us ntugasin; ne presenten) qu'une seledion de ces Icgicielj. Pour en tannailre la di;ponibi!ite. Iiipe2 3615 
JuMifili 01) telephonei d votte mogosin Miaomonio. IMPORTANT : Ouelqaes carSouches de cette page fonctionnent ovet I'odoptoleuf AD 29. Renseipei-voys Bupresiie votre mogaslf!. .^____^^__.^ 



ES NOUVEAUTE5 D'ABORD 
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MORTAL KOMBAT 

f .-yrvefson admiroble d\j fameux jeu 
jixe Le jei] de baslon te p/us viom 
• .' hstoire du jeu video ! mi^sez I 
s ' [xnlxnants et efkctvez 3 rounds 
T'K dei odvemres temi/ej / 



LEGEND OF ZEiDA , ASTEItlX SUPER mitlOLAHD 2 mAL FAHTASr 2 

Id venion gameboY d'un «elrouvez nos irreductil^es gouhis '^ '^^"^'^ ^°'''° ^^' ^^ i^ouveou ^p; « k I e( le 1, voitr /e "" 
^v^tie. Vous immei Unk et "Ons une aventwe pleine de coups P°«^ ° I'atfaque. Mario devio reunir yolel de la 'ri'ogi'e ; ^ '" 



3615 ., 
MICROMANIA .' 

Toufle««'"'';9'"' 
Uitromaiua 



^ 



clossique. Vous incarnez Unk el """^ "fe avenfure pleine de coups P"^^ ° I'attaque. Mario dem reunir 'yolel 

devez vous kbapper de ITIe u? poings. Ijn jeu de pkleforme '«' * Medoillons d'Or chacun ^gyaaer dons le passe, (k 

Koholint pour rejoindre voire <?"' "o nnccurencer sons nul doule dissimules dans 6 mondes d^irants fe futur dons une balm 

patrie Hyrule. super mriolani jusqu'a I'ultime wmbal ! (qtilre le lem ps el '" 



«s Promotions 

Super 
Nintendo 

arwing 44?T 299 F 
jperGh.'nGh.«rF299F 
Emania <»rT 299 F 
jpulous 43fT 349 F 
jper Kick Off «n 349 F 
5lSamourai »yT299F 
it the Ice 4W299F 
stofB.Kar. 4m 399 F 
ulofthisW. 4m 399 F 
3b 44rF299F 

'olfchild 4m 299 F 
3mieFatale3449T399F 
ech Warrior «»T399F 



Les Promotions 
Game Boy 

Casllevania «9T99F 
Bubble Ghost J«rF99F 
Burner lime i«9T99F 
Marble Madness aWT 99 F 
Nemesis aWT99F 
ShadowWarriora«9T99F 
|WWFSupet5ta5i«fF99F 
Princess Blobelt «9T99F 



1£S NOUVEAUnS D'ABORD ! 




INDIANA JONCS f I PMl POSITION 

Parlez a la conquele du Sacre Eraol Lo mutotion de course f / de 

;ur 6 niveaux reprenani les scenes du I'anneel Mode 1 ou 2joueurs, 3 

film: te train, les cotacombes, le modes de ieu, 17 circuits, les 

cboleou de Brunwatd.. regloges de poramelres de la 

voUure... One rnpidile el un 

controle de voire voilure sans 

Me.' 



roM & i^^p" 

OanscenouveUp\soie,cesl 

hmkmos'Jousalkidimr 

noire ami le cm dans aes 

poufsuifes iniernales ! 





Les aaessoires Super Ninfeiido 

poiirl'otliiirileJJeM 



MlCROi^ANIA 



>roarampad 

:ranBrToj7ftolP(HipiogrQmmaljl 



-wiemeil! !p»"" pnpnjnnm* 







to Gome Boy 

Prix 
ex€epHonnel 



A0 29 ^ 

Minis si/r l» Super Nmlendojraittfflie. 





VAmiga CD 32 ggH 



LES JEUX D'AVENTURE/ACTION 



Les Jeux 
Amiga CD 32 

Pinoall Fantasies 

D- Generation 

James Pond 2 

Microcosm 

Diggers 

Morph 

ION DE COMMANDE EXPRESS i envoyerTMiCROMANIA - B.P. 




Dunuamni waiuii2 KiRsrsiANO 

MtefhefOoameitierelm! CeHe fas no/re One' ffnous , , 

donsjmeaux wmptetment promene du wie de Giieli o to mlllpks niveoux. 

diffeienli, pour h decow/Brle de recherche d'un Item cache ae 
140 pieces dons 12 beildings coeui d'me pyiamide. 

dlHecenls. 



mmusH 

Unlnnlasticpiejeijd'nrcadeaiix tine rouneifemofBunpw 

'"■ ' speciateou tousles coups som 

permts: donnei des coups de 

pied oupoussei volte 
odmsoice dpius de Wicmhtt 



B.P. 009 ■ 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 

L* • • • — 
LIVRAISON 

GARANTIE PAR 

COLISSIMO 




eglement: Je joins H Cheque Bancoire D CCP C Mondat-lettre 

D Je prefere payer au fadeur d reception [en ajoutant 35 F) pour frois de remboursement 
ntourez votre ordinaleur da jeux: D Game Boy G Megadrive D Gamegear D Sega n Super Nintendo 



C MCGADRiVC MCGflDRIVC MCGflDniVC MCGADRIVC MCGflD 



CDITCUR: VIC TOKIII 




4 



@ ^f 






litraniitlniiiiiiii^iii 



vogu© IQ galere 
pour huit niveaux de 
Folis ! Les gro- 
phismes n'ont pos 
subi de resiles inno- 
vations, mois Ton 
retrouve leur cote 
cortoon. t'onimation 
sembie excellente, 
avec des scrollings 
differentiels dans 
tous les sens (et 
c'est bien le cos de 
le dire !). II est tou- 



Roppelez-vous ces deux super nonos en tenue d'amozone, qui 
eveilloient les desirs des plus pervers d'entre nous dons Trouble 
Shooter sur Megodrive. €h bien, nous feterons bientot leur 
grand retour sur Megodrive (en novembre, ou Japon). flpres 
avoir d6truit lo moitie de la plonete dans ie premier episode, 
les voila de retour pour I'outre moitie ! 

Cn DCCOIFFC, SUR TCRRC ! 

Je vous roppelle que les deux nonas etaient les heroines d'un 
shoot- them-up multidirectionnel urboin et futuriste, rien que i;q ! 



jours possible de 

jouer 6 deux si- 

multonement, et 

c'est d'ailleurs un 

des grands inte- 

rets de ce shoot- 

them-up. Groce a 

celo, il suffit de 

couvrir chocun un 

cote de I'ecran, et 

c'est parti pour 

I'orrosage I L'or- 

mement evolutif 

est oussi un 

grand plus de ce 

jeu, et je peux vous assurer que les nouvelles armes sont tout 

bonnement incroyobles. Si vous aimez les shoot-them-up aux 

grophismes joponais, ovec plein de violence et des dins d'oeil 

aux cartoons, alors vous attendrez ce jeu avec impatience, car il 

est prevu (sous le nom de Battle Monio II) pour novembre, au 

Jopon. 




CGflDfllVC MCGRDRIVC MCGRDniVC MCGADRIVe MCGADRIVC MCGRDRIVC M 
k CDITCUR: VIC TOKfll 





■ifiriHF4fiffifl 



Vic Tokai scmble avoir ete secluit d© longue date par les aven- 
tures de Sonic sur Megadrive, cor quond on joue 6 Time Domina- 
tor, on se demand© si le canard robotise, hdros du jeu, n'est pos 
un peu un nouveau Sonic. Mais qu'd cela ne tienne, la realisa- 
tion de ce jeu promet teilement que Ton ne vo pos jouer les 
fines bouches et encore moins les blas6s 1 Socket, le heros, pos- 
sed© plusieurs sortes d'attoques horizontales ©t verticales qui 
varient selon les bonus ramass6s. Vous raur©z compris, Tim© Do- 
minator est un jeu de plates-Formes 6 scrolling multidirectionnel 
et surtout hyper sp©©d. Les graphismes des sept mondes sent 



varies et s'annoncent 
excellents. Lq palett© 
d© la Megadrive, 
tant de fois decri^e, 
sera 6 la houteur dc 
nos esperances avec 
des couleurs vives et 
des tonnes de de- 
tails croustillants. In- 
utile de vous porler 
des scrollings diFf6- 
rentiels fluides, on 
est sur Megadrive 
(rappelez-vous de 
Sonic I). 

S€PT 

MONDCS ! 



Le jeu est done com- 
pose de sept 
mondes (6merald Fo- 
rest, Treasure Castle, 
Olein Cavern, Stone 
flge, Rntiquity, Futu- 
rus et Tim© Castle) 
qui representent cha- 
cun une periode de 
I'histoire humaine. 
Car Time Domino- 
tor est une histoi- 
re de temps. Dans 
ce genre de jeu, 
on se fiche pas 
mal du scenorio et 
on a bien raison I 
Ce qui nous inte- 
resse, par contre, 
c'est le nombre de 
stages : avec les 
trois stages par 
monde et les 8 
boss, et si on 
n'oublie pas les 4 
bonus-stage, cela 




Fait un total de 25 stages. Cool ! Ce canard risque de bien nous 
eclater lors de la sortie de la cartouche (8 MS) prevue pour no- 
vembre ou Japon. 
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II pcircill 

oue 

I empire 

strikes 

bcick? 



Lq chQpitre IV de Iq 
"Guerre des €toiles" 
s'esfc Q peine clos, 
que ^Q report ! flpres 
!a destruction de 
I'Gtoile Noire -souve- 
nez-vous, c'etoit o lo 
fin de "Stor UUors"- 
r€mpire decide de 
pQsser Q I'ofl^ensive. II 
ne monqueroit plus 
qu'il se lolsse folre I 
Tout comme le pre- 
mier episode, ce se- 
cond volet de Iq 
Guerre des €toiles en 
jeu video reprend les 
moments forts, et les grands themes du film. C'est-o-dire que 
toute cette hjstoire vq commencer, comme dons le film, dons lo 
neige. On retrouvero, pour I'occosion, le jeune Skytualker, pas 
encore Jedi, mois qui ne souroit torder de le devenir. flrme de 
son sobre loser et d'un bon bolter, Luke progressero tout 
d'abord o pied dons les etendues enneigees qui ont, bien en- 
tendu, ete peuplees de creotures oussi nombreuses qu'hostilcs. 
Tout en luttont contre ces creotures des neiges, il foudro oussi 
eviter les crevosses mortelles qui ne vous loisseront oucunc 



chance de survie, si jomais I'envie vous prenoit d'y deroper. 
C'est une envte bizorre, certes, mois tout oussi bizarre que celle 
qui consiste ci voir dons Off Rood the Bajo si Ton peut ecroser 
les spectateurs sur le bord de la route. Preuve qu'il vout mieux 
fetre m6fiant. 

Mov the Force be uiith 
you... 



Tres vite, vous arreterez votre marche pour grimper sur votre 
toute belle monture, celle-16 meme que Ton retrouve dons le 
film, ensuite, passage oblige dans les grottes glocees du coin 
pour enfin rencontrer le boss des lieux, un Veti mode "Star 
UUars", c'est-a-dire dix fois plus grand qu'un Veti troditionnel. 
Puis retour dons les gloces, que Ton ne quitte qu'avec difficult®. 
Puisque j'en suis 6 parlcr difficulte, j'en proFite pour signaler que 
le niveau de difficulte de r€mpire Strike Bock est du genre tr6s 
eleve. Ceux d'entre vous qui avaicnt trouve "Star UUars" trop fo- 
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cile, devraient avoir, Qvec cette suite, un challenge largement a 
leur hauteur. Les seuls niveaux dans les neiges (les trots pre- 
miers niveoux du jeu), sont tres loin d'etre evidents. Lorsque Ton 
sQit que les niveoux superleurs sont encore plus ardus, on se 
doute que i'empire Strikes Back ne sera pQs un jeu focile 6 termi- 
ner. €n raison du niveau de difficulte boleze, des passuuords ont 
ete ajout6s 6 ce "Stor UUars" seconde partis. Meme ovec trois 
continus et des passujords, I'Cmpire Strikes Back devrait avoir 
une longue et heureuse vie. Mais je reviens ou sujet initial, les 
divers niveoux du jeu. 
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De Iq neige, encore 
de lo neige, toujours de 
lo neige... 



N'allez pourtant pas croire que tous les niveoux se derou- 
lent dons un poysoge enneige ! Une Fois sorti des grottes 
glocees, Luke se precipite dons lo bose rebelle pour tres 
vite monter dons un petit chasseur. Le reste se presente, 
grosso modo, sous la forme du niveou en Londspeeder de 
"Stor UUors". Seulement, cette fois, le mode 7 est ultra rapi- 
de, et il y o du relief. II ne s'ogit plus du tout d'un desert 
plat, mais d'une steppe gelee, ou relief tres irregulier. Par 
consequent, il fout foire attention de ne pas s'ecraser ! 
Mais il ne s'agit pas lo, bien sur, de la difficulte moTtresse 
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de ce niveau, ki, il 
vous fouclra, entre 
outres choses, detrui- 
re dcs RTHT LUalkers, 
des mostodontes me- 
CQfiiques ! Les memes 
que ceux que vous 
pouvez voir dons I© 
film ! Cette Fois, c'est 
vous qui ©tes oux 
commondes. €n sur- 
veillont ialtitud© et 
les diFFerents outres 
ennemis, il vo vous 
foljoir foire un corno- 
ge. Les bipodes, les 
soldots de r€mpirs en 
motojet, les droTds de 
comioot... R vous de 
tout detuire, pour en- 
suite grimper 6 I'inte- 
rieur de I'un de ces gi- 
gontesque robots ! 
6ntre-temps, il vous 



ECHO STRTION 3— T— B. 



ME HnVE 



IMPERIPL MOLKERS. 



WE' VE GOT TO HOLD THEM 
UHTIL OLL TROHSPORTS RRE 



veou de diFFiculte est ossez elev©, du moins sur lo version sur Iq- 
queil© nous ovons posse des heures entieres ! Lo suit© de votre 
periple vous Fera decouvrlr -ou plutot redecouvrir- l©s outres mo- 
ments intenses du Film, en commen^ont par un petit tour en Fol- 
con, dons une ceinture d'asteroTdes. Dons ce niveau, les Qst6- 
ro'i'd©s arriveront foe© 6 vous, et il vous Foudra choisir entre soit 
les eviter, soit les detruire. Simple ? II y auro, en plus, un certoin 
nombre de chosseurs T 6 detruir© ou milieu d© ce Spoce Opera 
plein d'oction. 

Vous le voyez. The 6mpire Strikes Bock s'inspire du film, en re- 
pr©nd les bons moments et les d^velopp© d© fo^on o Foire un 
jeu tres riche en oction et vorie dons s©s niveoux. €t mointenont, 
I© moment que vous ottendez tous ovec impatience. Quand 
cette petit© m©rveille va-t-slle etre disponible ? II ne Faudra pos 
ottendre tres longtemps, puisqu© BonclaT prevoit de commercio- 
liser ce jeu vers le mois de Fevrier. 



Faudro posser un niveau plus traditionnel, un shoot them up 
o scrolling horizontol. Gnsuite, c'est reparti pour I'escalode 
et I'explorotion du mostodonte. Le bolter n© cesse d© cro- 
cher d© lenergie pur©, et le sabre n'arrete pos un instant 
d© s'obottr© sur les tres nombreux odversaires. 

Skyuiolker, Solo et 
les outres. 



C'est ensuite ou tour de Ian Solo de se lancer dans lo 
melee. Son premier objectif est de mettre lo main (et I© 
rest©) sur I© Falcon Mill©nium, plonque dons une base truf- 
Fee de soldat imperiaux. Une Fois ©ncore, c'est un niveau 
1 00 % ou il Foudra foire tres fort pour ne pas etre reduit ©n 
un petit tos de cendres nauseabondes. Je le redis, le ni- 
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Base sur le fameux film d horreur. 
Un jeu qui vous prendra 
litteralement a la gorge. 
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Inutile de vous presenter Bruce Lee, !e petit dragon chinois qui o 
pQssionne des tonnes et des tonnes de fonos de karate depuis 
des decennies. Mais precisons d'abord les choses : Bruce Lee 
etoit un mattre du Hung Fu, pas du karote. les programmeurs du 
jcu sont ce propos cotegoriques et vous le sentirez en jouont 
Q Dragon. Le souci princi- 
pol pour ces developpeurs 
ete de reoiiser le jeu, 
ofin qu'il soit le plus realis- 
te possible. On leur devoit 
dejci des jeux comme 
RoodJand, Silkojorm ou 
SUJIV (sur micros), et il 





SUCK LAOy C DIVIHfl TBC > 



semblerolt qu'ils aient 
clioisi un jeu radicalement 
different de ce qu'ils 
ovoient I'habitude de faire 
pour leur premiere produc- 
tion sur Super Nintendo. 
Dragon est un Street Figh- 
ter II bis, un bon jeu de 
boston en mode Versus, 
comme on les oime. Mais 
ottention, les develop- 
peurs ont decide de reali- 
ser quelque chose de nou- 
veau dans le genre, lis ont 
en effet obondonne les 
coups speciaux a bose de boules de Feux et autres effets mo- 
giques, pour rester dons une logique de realisme total. Le but 
de la manoeuvre est de proposer des combottants pouvanC exis- 
ter vraiment. On retrouve done Bruce Lee et toute une bande de 
moniaques des arts martiaux. Le nombre de coups par personna- 
ge est tres importont, et les coups speciaux existent tout de 
meme ; la seule chose est qu'ils restent tres realistes. Le realis- 
me intervient aussi dans lo realisation technique, flvec 100 
images par animation, les sprites sont superbement onimes. 



On peut jouer a un ou deux joueurs simulto- 
nement, et le jeu propose 10 niveoux diffe- 
rents. L'adaptation du film "Dragon" (qui racontoit I'histoire de 
Bruce lee) est excellente, puisque le scenario du jeu suit celui 
du Film. Certains personnages ont et6 supprimes pour des roi- 
sons de place memoire, mois la duree de vie reste complete- 
ment acceptable vu le nombre de mouvements possibles. Dra- 
gon va creer un nouveau standard dons le monde des 
beot-them-up, celui du reolisme pur et dure... lo cartouche de 1 6 
MB est prevue pour Noel. Derek De la Fuente 
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UN€ Nouvcuc nncc 

FOOTBIIU ! 

Present^ sn Neujs le mois dernier, nous vous proposons ce mois-ci Iq 
previeuj de ce nouveou jeu de footboll du geant americoin Electronic 
Arts, Tous, 6 Iq redaction, sent unonimes quont a la quolite du jeu ; 
c'est tout simplement unique et tres novoteur. Les sprites des joueurs 
sent enormes, lo vue en 3D isometrique opporte un realisme in- 
croyable, et Iq jouobilite s'annonc© comme exceptlonnelle. Vu le 
nombre enorm© d'equipes disponibles, ovec, 6 la d6, des stotistiques 
et des commentaires propres 6 chacune d'entre elles (!), on ne devrait 
pos s'ennuver, surtout avec cinq competitions possibles I Fifci Footboll 
propose egolement des terrains de jeux differents, sur lesquels le re- 
bond de la balle et revolution des joueurs s'en trouveront modifies. 




UV€ IN IUCMULCV ! 

€t que dire de Tombionce sonore, si ce n'est qu'elle est, elle aussi, unique dons le genre : 
des choeurs infotigobles et extremement oudibles s'epoumonnent pour vous procurer 
des sensations Fortes supplementaires. 
tout Qu long de vos matchs. 
C'est tenement bien Fait, qu'on ne peut 
qu'y preter ottention. Les motchs 6 
quatre en meme temps seront egole- 
ment possibles, grace ou "4 uuoy" 
d'€lectronic Arts himself, un quodrupleur 
qui tient dans la main et qui sera com- 
mercialise ou moment ou vous lirez ces 
lignes. Sur le teiroin, ce sera loin d'etre 
desordonne, puisque des "etoiles" de 
couleurs diFFerentes seront visibtes ou- 
tour du joueur, aj. _ 
fo^on NHLPR ^" 
Hockey I 

NEWS' 

Nous cipprenons 
Q i'instont meme 

que flHL a mis 
un severe 2-1 q 
Trozom qui nous 

Q declore 6 so 

sortie du ves- 

Cioire: "Je me 

veongeroi ! ". 
Nous vous Infor- 

merons dans 

notre prochoin 
numero des sui- 
tes de C8t affaire 
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fl Iq erection de la Mcgoclrive, il y o cle ^q quelques onnees (!), 
psrsonne n'y croyait st les possesseurs de micros crioient sur 
tous les toits qu'on n'en verroit jomois sur consoles. Mois de 
quoi s'agissoit-il done ? Des simulations de vols of course, et 
plus precisement des simulotions de combats oeriens. Depuis 
ces temps heroTques, quelques essois ont ete tentes, puis des 
jeux plus trovailles ont suivi. Rujourd'hui, on se tope des jeux 
d'un tres bon niveou technique et d'une moniobilite exemploire. 
C'est le COS de lo preversion de f-1 17 que nous avons re^ue. 
Meme s'il ne s'ogit pas des grophismes des jeux sur PC, !e reo- 
lisme est de mise et lo Fluidite de Tonimotion, exemploire. 

DC lil SIMUUmON 
SUR CONSOLCS 



De plus, !e fait de jouer sur une Megodrive permet de s'eclater 
ropidement sons prise en main qui dure trois jours ! L'odequa- 
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Take tiuo they're smali. 





tion entre le ploi- 
sir ludique, le fun 
et le reolisme des 
missions, est 
total. Cor GR n'ou- 
blie pos tous les 
detoils dons ce 
genre de simula- 
tion : briefing, 
choix des muni- 
tions, etc... Les 
©crons de contro- 
le sent oussi, 
bien evidemment, 
presents dons le jeu et vous n'aurez oucun mal pour vous orien- 
ter a trovers les nuoges et les ennemis. Les missions vous pro- 
posent un lorge ponel d'octions ollont des bombardements aux 
chosses aeriennes. II est possible de visuoliser Taction de I'inte- 
rieur du cockpit (lo vue clossique en foit) ou d'une moniere plus 
generole. 

FUnnF, L'UVION ! 

Grdce 6 cette derniere vue, vous pourrez admirer votre "zoli no- 
vion" tout modern© et bourre d'electronique ! Le F-ll? est ©n 
efFet un model© en matiere d© progres technique, puisqu'tl peut 
se glisser dons une zon© ©nnemie sons que les radars le detec- 
tent, d'ou son nom de "Stealth Fighter" (fVion Furtif). F-1 1 7 est un 
jeu qui promet par son realism© et so qualite technique. Les omo- 
teurs de ce genre de simulation s©ront sans doute combles, cor 
les missions sont outont nombreuses que dilf iciles et vori6es. 
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Vous Qvez Qime les 
Lemmings, vous 
allez adorer The 
Humans. Reprenant 
Ic principe de Lem- 
mings en ramelio- 



rant, les concepteurs de ce jeu demo- 
niaque ont eu la genial© idee de simuler 
ce que Ton peut appeler I'esprit d'equipe. 
Tout comme dans Lemmings, les person- 
noges ont besoin les uns des outres pour 
porvenir 6 se sortir de ce jeu dans lequel 
on les o glisses. Mais la difference, dans 
Humans, est la suivonte : ii ne s'agit pas 



forcement d© sauver un nombr© precise 6 I'avonce d'humains, 
mais de realiser des toches qui vous permettront de passer au 
stade suivont de revolution. €t ©n general, la plupart des hu- 
mains presents servent 6 atteindre le but. Gt il ne s'ogit pas d© 
les mener d'un endroit a un autre, il fout anticiper en bolayant 
I'espoce de jeu (on peut faire scroller les ecrans) et foire occom- 
plir chacun d'eux des toches bien precises, dans un ordre bien 
precis. 

UN CXCMPIC, 
UN €X€MPL€ ! 



Un exemple simple vous permettra de mieux comprendre. flu 
debut, il s'agit d'aller recuperer une lonce situee plus hout dons 
le niveau. Pour passer les marches trop houtes, les humains doi- 
vent constituer des echelles humaines (logique I). Gnsuite, il 
fout oiler chercher une torche et passer des rovins. Pour ce Faire, 
la lonce sero bienvenue, cor elle permet de realiser plusieurs oc- 
tions, comme c'est le cos pour tous les objets ramasses dans le 
jeu d'oilleurs. Pour visualiser choque possibilite, il suffit de se- 
lectionner la lance quond on I'a ramossee et de choisir une utili- 
te dons des coses situees en bos de I'ecron. II est possible de 
s'en servir, par exemple, comme levier pour souter por-dessus 
les rovins ou encore pour tuer un ennemi. Mais ottention, n'ou- 
bliez pas pour outant de renvoyer lo lance 6 vos potes qui n'ont 
pas encore passe le ravin. Voila un bon resume de I'ambiance 
de ce jeu stressont o souhait. 

ncFLCxiON er ncnoN. 

Tout doit etre foit opres mure reflexion et en n'oubliont jamais 
que le seul moyen d'orriver au but est de s'entraider. €t je ne 
vous parle pas des niveaux avonces (il y en o 80 en tout) ovec 
invention de la roue et tout le tralalo I Les grophismes s'annon- 

cent de tres bon augu- 
re, avec des differen- 
tiels et des couleurs 
vives. Cor meme si ce 
n'est pas le propos du 
jeu, I'ospect technique 
sur Super Nintendo Q 
ete tres trovoilie par 
Gometek, pour le 
confort de vos petits 
yeux fatigues. On at- 
tend ce jeu ovec impa- 
tience. 
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erijue t'on retrouvera aosS 
la version Hegodrive. ti est possible, a ?oi 
ment. de switcher entre une vue de ' "" 
vue de derriere (plus basse) et enfin 




flvouez qui 
I on s'y croira 
dans les stand 
! II fallait ose 
tenter une lelt 
adaptation, et 
fallait reussir d 
se rapprocher 
le plus possible 
de la version 
d'arcade origl- 
nale. Cela 
semble etre le 



Vous connolssez tous cs jeu d'orcode 
qui pulverise tous les records chez les 
fonos de solles de jeux, et ouquel 
peuvent porticiper Jusqu'o six joueurs 
simultonement. Son nom est Virtua 
Rocing I Sega a cree un nouveou 
stondard dons le jeu d'orcode et dons 
lo simulation de course, en nous pon- 
dont un bijou de technique et de reo- 
lisme. Jomois une course d'orcode 
n'ovQlt ete oussi monstrueusement 
belle et reoliste, jomois I Remorquez, 
je disQis dejQ qo il y o plus de dix 
ons, quond je jouois o Pole Position 
en arcade et depuis, on ne peut pos 
dire que ce jeu soit le plus reoliste 
qu'il soit. II est bien evident que de 



nouveoux jeux vont sortir et nous im- 
pressionneront encore dovontoge. 
Toujours est-il que Virtuo Rocing est 
le premier jeu d'une nouvelle genero- 
tion (dont Virtuo Fighter est le sul- 
vant ; courses de Fl et beot-them-up 
; Sego salt ce qui nous ploTt en arca- 
de I). Lo conversion Megodrive folsoit 
rire tout le monde lors de la decision 
de Sego d'odopter le jeu sur ses 
consoles 16 bits, mois des les pre- 
miers cliches, on o commence por or- 
rSter de rire et on s'est mis 6 rever. 
flu depart, 11 n'y ovoit pas de nuoges 
dons Is del, pos de decors fouilles, 
pas de traces de freinoge ou de de- 
ropoge. flujourd'hui, les 16 MB en 




La fete foral- 
ne et so 
grande roue 
prouvent que 
Ion peut reo- 
Userun jeu 
de course de 
bagnoles sur 
Megodrive 
avec des de- 
cors et des 
bos-cotes 
fournis. sons 
pour autont 
nuire d lani- 
mation. 
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developpeurs charges de la realisation de Virtue Racing sur Megadrive ont in- 
s dans la cartouctie le premier DSP Megadrive. DSP veut dire "Digital Signal Pro- 
jsor" et represente tout simplement un co-processeur capable de gerer et generer KKR 

Ha 3D polygonole et mappee. Ce DSP a ete conpu pour Vtr- '_ 

Racing, mais pourra servir aussi d la confection dautres 
x (tihmm, Virtua Figliter !). il permettro. quoiqu'il arrive, de 
veriser tout ce qui s'est dejd vu en matiere d'animation 3D 
■^*"adrive. il fallait au moins cela pour un jeu aussi ambi- 
e Virtua Racing. Jugez plutot sur les cliches : co monte. 
velle. qa tourne. qa melange tout en meme temps, et 
Xa en gros plan ou en plan eloigne. C'est beau ! 



cours de finition nous font mois-ci. On pourro jouer 6 

carrement fantosmer, et vous deux joueurs, et Is jeu est 

ferez sans doute de meme en prevu pour decembre qu 

bovont sur les cliches exclu- Jopon. Patience, les mecs I 
sifs que Ton vous donne ce 



On retrouve les trois circuits originaux de Iq version arcade. 





01MIIKIL 

SELECT 

TO 
COURSE 



iMH 



II 




PUSH ^ 

TO 
START ! 




VO us VOULEZ CREER VOTRE BOUTIQUE 
VOUS ETES REVENDEURS... 
VOUS VOULEZ ACHETER MOINS CHER... 
ME CHERCHEZ. PLUS, 



'APIDITE 

7FFICACITE 

HSPONIBILITE 

^IMPORTATION 

J\^OUVEAUTE 

...CONTACTEZ NOUS 

Tel .- 42 81 9S lO 
Fax .- -42 82 98 39 
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UN PniNCIPC 
FflNTHS-COOL! 

fl I'instQr de Shining Force, vous dirigez 
vos personnages sur un espace 
(field), et lorsque vous orrivsz 6 
portee dc sortileges ou d'attoques 
d'un ennemi, vous possez en mode 
"combat" tres joli et bien con^u. Ce 
qui est oussi cool, c'est que plein de 
facteurs interviennent dons le d6- 
plocement de vos personnages, 
tels que la nature du terrain qui 
vous rolentit, ou un de vos amis 
qui vous bloque !c possoge. 




D'entree, une question: vous ne trouvez pos que les person- 
nages de ce jeu ressemblent 6 s\ meprendre aux plonches 
d' illustrations de Shining Force sur Md, et le mode de jeu, base 
sur un jeu de role-tactique? €h bien, c'est tout a foil: normal, et 
je m'explique: Shining Force est un jeu Sego, mais con^u par un 
departement interne du nom de Climax. Ce sont eux qui ont fait 
Shining in the Darkness et Shining Force, et Londstalker (et 
ovant, ils avoient fait Dragon Quest 3 et 4 sur N€S). €h bien, 
celo vo changer, et Sega vient de perdre ses meilleurs elements, 
cor cette petite troupe travoille desormais pour Mr Nintendo, et 
onnonce son premier jeu, qui est un remake total de Shining 
force... €t qui s'en ploindro, hmmm? 
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Le voici! est 

plonge dans Taction 

d'une gigantesque 

aventure d'arcade! 

Explorez le royaume 

magique de 

Zakeria, avec sa 

plage de palmiers, sa 

ville medievale, son 

cimetiere hante, le paiais 

troll et bien d'autres 
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eatures et de 
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monstn 


tres etranges 


HarM 


me aventure 


senfl 


annelle! Vous 


r«tM 


srez tous ces 


elements fl 


renants dans 


ce ieu d'fl 


ture acclame 


par 1^1 


ritiques et que 


vous^H 


blierez jamais! 
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Le Chateau dans les nuages 



sous uiceNce ds secsa eNTSRPRises 

LJMITSII POUR l_e -ISJ SUR \SS SYSTEMES 
SEGA MEGA DRIVE. SEGA MASTER SYSTEM. SEGA GAME GEAR 
AUSO AVAB-ABI-e ON: AMIGA. IBM PC. NES* 



Codemasters^ 



^ i l!^ ' 'l|i^ ii i ^i r iS ^maiiliMB 



ICGRDR 



CGflDRIVC MCGRDRIVC MCGRDRIVC MCGRDRIVC MCGRDRIVC MCGRDfllVe f 



I 



- snnnH connor? 

- NON, MOI c'csr 

nOBOCOP, PUNK! 




Ce n'est plus 
une surprise 
pour personne, 
Robocop o ren- 
contre le Termi- 
nator! Ou, en 
foit, les Termi- 
nators, porce 
qu'il n'v en q 
pas qu'un, mois 
des dizQines, 
partout, ormes 
d© grosses pe- 
toires qui font 
de gros trous 
qui font mol. Le 
mois dernier, 
nous vous par- 
lions de Iq ver- 
sion Super Nin- 
tendo de ce jeu 
detonnont et 
un chouTo vio- 
lent (mois juste 
ce qu'il Faut 
pour Faire com- 




prendre aux Terminators qu'il ne faut pos 
jouer Qvec les ormes). Dons un futur qui est 
tout de meme ossez proche, le grand ordina- 
teur Skynet foit regner lo terreur, en envoyont 
dons les rues des hordes de Terminotors. Par 
un hasard que n'aurait meme pas imagine 
Paul Verhoeven ou James Cameron, Robocop est oussi 16. Le flic 
le plus rigide, le plus tendre et le plus sympothique de toute 
I'histoire de lo police, existe encore dans le Detroit de ces on- 
nees-16. Une chance pour lo population qui peut, des lors, espe- 
rer que le justicier de metol mette K.O. les ormees chromees de 
Skynet. 

"L€ SHNG, C'CST Ul VIC!" 

Inutile de foire un dessin! De toute fo^on, je desstne tres mal. 
Dans cette nouvelle version de Robocop vs Terminator, 11 vo 
vous Falloir faire un carton d'enferl Pas la peine de vous poser 
des questions existentielles du genre "peut-on jouer le Termina- 
tor?", la reponse est "non!". Dans ce soft d'une inhobituelle vio- 
lence, vous incornerez le justicier de Detroit, Robocop. Le but de 
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Iq manoeuvre est simple, mais ii ne fallatt pos foire trop com- 

plexe pour que ce policier puisse suivre. Vous devez troverser 

ies niveoux Qbondommcnt peuples por les sbires de Skynet. 6n 

fin de niveoux, vous Ferez lo rencontre du boss des iieux. Ce 

n'est pes vroiment original, mais c'est toujours efficoce, surtout 

lorsque ce boss est un robot o dosser 

parmi les bo lezes-tres- Forts. Le premier de 

ces boss sera, tenez-vous bien, le T800 en 

personne, un robot aux ollures schujorze- 

neggeriennes de lo plus belle espece, to- 

toue et vaccine! flpres avoir obottu ce boss 

sous so forme humaine, Ic voilo qui se 

tronsforme en squelette de metal! Choque 

boss est un chollenge a lui seul! Heureuse- 

ment que la panoplic d'ormes suit! 
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L'ADICU nUX flllMCS? 

jumaish! 



Qui dit "beat them up", dit "armes a 
gogo".- fl qui? Lors de votre periple 
dans ces niveoux gigontesques (a 
vous d'oller ou bon vous semble, le 
scrolling muitidirectionnel est 16 pour 
^q!), Robocop pourro trouver de nou- 
velles armes, des lance-grenodes ou 
bien encore des fusils ou tir en "ho- 
ming"! Grace 6 ces jolis jouets qui 
font mol, vous ourez I'occasion de re- 
peindre en rouge song le decor. 
Chose rorissime, mais tellement omu- 
sante, du moins pour les omateurs de 
gores, vos ennemis ne s'ecroulent 
pos mollement sur le sol, mois ecla- 
tent dans une gerbe de sang. La tete 
voie et le reste se transforms en une 
pote rouge vif qui toche! Genial! 
Seule lo Megadrive peut se permettre 
de telles Fontaisies, comme dans un 
Mortal Kombat! Cor, il fout le sovoir, 
lo version Super Nintendo de Robo- 
cop vs Terminotor n'est oucunement 
gore. Pos un centilitre de sang a se 
mettre sous lo dent, comme diroit 
Drokul. flmoteurs de carnogss san- 
glants, de combots epiques entre robots de Come- 
ron et de Verhoeven, c'est ici qu'il fout venir, dans 
ce Robocop vs Terminotor, dont la sortie est prevue 
pour decembre. 
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II Faudro, un des ces beaux jours de de- 
cembre 2027, que Ton s'Qmuse 6 falrc 
I© decompte des mascottes des socie- 
tes de jeux video, flpres Mario Ninten- 
do, Sonic Sega, Megamon Capcom, 
Rocket Knight Konomi, c'est ou tour de 
SunSoft de lancer so moscotte dons la 
melee ! Chargeeeez I Son nom ? flero 
The Hero Bat I €t en plus, nous voila 
grotlMe d'un jeu de mots de lo plus 
belle espece, un ludus-mutus comicus ! 
Sous ses allures de chouve-souris mas- 
quee venont venger la veuve et I'orphe- 
lin, flero vous Fera decouvrir tous les re- 
coins de ce gigontesque cirque dons 
lequel se deroule ce jeu. 

fliretez-moi 
ce cirque-uloire ! 

Qui dit cirque, dit cloLuns, ocrobates, hommes conon, plongeon 
de la mort qui tue tres vite et de tres hout... BreF, toute la pano- 
plie du petit Barnum illustre. Cela pour dire que tous les decors 
de ce jeu vous en feront voir de toutes les couleurs. Les gro- 
phismes, comme les sons, vont etre dons la gronde trodition du 
cirque. Si jamois on vous demonde ce qui se passe "Sous le plus 
grand chopiteou du monde", vous pourrez toujours dire "plein de 
choses", car pour flero c'est le cirque, dons ce cirque i Dons cette 
ambiance clotunesque, flero devro occomplir difFerentes mis- 
sions, des clQssiques pour le jeu de plates-Formes, fl vous de re- 
trouver des plotes-formes porteuses d'etoiles ou bien encore de 
liberer votre jeune amie (on note le "e" Final I) prisonniere des 
mechants du cirque. Vous vous en doutez, le cirque est pretexte 
6 de nombreux gags, et matiere o vous Fair© decouvrir de nom- 
breuses scenes completement loufoques et originales. 



flero monte dans un canon, 
traverse un onneou enFlamme, 
Fait du monocycle sur une 
corde, saute d'un plongeoir en 
executont le sout de I'onge, 
pour ensuite noger le "dos 
crouule" dons une piscine,.. On 
ne I'orrete plus I 



Aero Hot, Bcit- 
n'le, Ai'e ! fli'e ! fl'ie ! 

Pour n© pas depareiller dons lo collection tres etoffee des jeux 

de plotes-formes sur lo Super Nintendo, flero Bot reprend tous 

les ingredients classiques, et ajoute suFfisomment de nouveou- 

tes pour etre un soft que Ton peut ottendre ovec impatience. 

Rapid©, tres colore, avec une bande son de cirque comme vous 

n'en ovez w-Tr~nrrtrii i ■■■i m* 

certaine- MMiWFt^= ^'^^ 

ment pos 

entendu de- 

puis votre 

dernier 

possoge 

chez Jean 

Richard, 

flero est 6 

suivre. 




la Superproduction c^ ^ Columbia Pictures, 

Lv il pourrait se i^veler etre le meilleur 
je^d'aventure jamais imagine jusqu'alors. 



rs s«r le^6 68 22 02, (2,19F/ 



GAMEB(^ 



ijfTitiAnfWTtr-tf iTTB 



AMIGA 
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RutQfit certQines versions de Turrican n'ont pas et© de grondes 
r6ussites, outont Iq pre-version re^ue qu journal promet d'etre 
un hit. flpres des debuts en FanFore sur micro ovec de superbes 
grophismes et une oction holetonte (deux episodes), Turrkon a 
6t6 odopte sur N€S ct Gome Boy. Lq version Super Nintendo re- 
prend I'esprit de I'originol, tout en foisont un "mix" entre les 
deux episodes. On retrouve done notre justicier cybernetique 
qui vient SQUver Iq plonete Katokis des mechonts envohisseurs 
venus transformer tout le monde en esdoves minobles. Votre 
puissance de feu est impressionnonte, mois pas Forcement su- 
perieure 6 celle de vos ennemis metolliques. Le tout est de sa- 
voir comment utiliser vos pouvoirs, qui peuvent se reveler terri- 
blement efficoces, 6 condition de savoir bien les gerer. 

TU RICnNCS ? 

Votre personnoge peut tout d'obord utiliser un rayon paralysant 
qui traverse Iq moitie de I'ecran et que vous pouvez Faire tourner 
Qutour du heros. Lorsque les proies sont immobilisees (pendant 
queiques secondes uniquement), 6 vous de les transformer en 
torches en les orrosant copieusement. Des tonnes d'items sont 6 
recuperer pour omeliorer votre ormement dossique (tirs simples, 
triples, sextuples, losers, etc.). Des supers ormes sont oussi a 
votre disposition (munitions limitees et 6 r^colter), comme le 
super laser qui nettoie tout un ecran ou encore les mines que 
vous deposez en chopelet. €nfin, vous pouvez transformer votre 
Turrican en bouis bondissonte (comme dans Metro'id sur N€S, 
bientot sur Super Nintendo), qui pourro passer la ou un Turricon 
ne pouvoit pos. 

NON, res THIS ! 

Le jeu se deroule en scrolling multidirectionnel et en "vue de 
profll" Qvec des tonnes de differentiels. Ce sont surtout les gra- 
phismes et le son Stereo Dolby Surround qui ont impressionne la 
redaction. Les couleurs sont nombreuses, les details oussi et les 
sprites superbement dessines. C'est en fait 6 un deluge de 
pixels que vous risquez de vous soummettre, quond vous jouersz 
6 ce jeu, le 
tout dans un 
nombre incal- 
culable de ni- 
veaux tres va- 
ries (feu, 
gloce, eou, 
etc.). Un jeu 
bien violent en 
perspective ! 
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t pas la premiere fois, et 

?a ne sera pas la derniere, que 
nous vous parlons de Sony Ima- 
gesoft. Nous vous avions deja 
fourni un apergu de ce que le geant japo- 
nais etait capable de faire, et cette fois, 
nous allons entrer dans le detail, dans les 
coulisses de Sony. 

Creee en 1946, la societe Sony a, depuis 
lors, parcouru bien du chemin pour se re- 
trouver aujourd'hui parmi les premiers 




li-Fi et video. 
Jit trop tentant de 
pass^HH^IHI^H^Ktfx jeux video. II n'y 
avait qu'un pas a franchir, et Sony I'a fran- 
chl, 11 y a peu de temps, en faisant I'acquisi- 
tion de Psygnosis. Mais attention, car Psy- 



gnosis et Sony Imagesoft sont deux 
branches independantes d'une meme so-. 
ciete, Sony Electronic Publishing Company. 
Pourquoi faire simple... Ce qui nous inte- 
resse ici, se sont les produits de Sony Ima- 
gesoft, des produits exclusivement Ninten- ' 
do et Sega. Pour ceux d'entre vous qua 
cela interesserait (les Necophiles! 
pas autre chose avec un "r" entre le 
le "o"!!!), Sony Imagesoft ne compte abso- 
lument pas developper sur NEC. C'est un 

■| 1 peu la tendance generale, et 

I Ton peut, helas, le regretter. 

minute "nostalgie". 
partie, en quelque 
ly envisage deja de 
ur d'autres types de 
soles comme la 3DO ou 
I encore la nouvelle Nin- 
~Whdo. et il ne serait pas im- 
possible de voir un jour de- 
_Vi barquer une machine Sony, 
■\ ' une console. II y avait la Play ■ 
. Station, qui a pour le m 
^ disparu de I'horizon, i 
^' faut aussi envisager une-ti^ 
nouvelle machine. Apres tout 
Sony c'est aussi, et peut-etre^ 
meme avant tout, du hardwa- 
(, re. Sony, c'est aussi la distribu- 
/ . tion des jeux video. Pour vous 
'■,,; dire que ce geant s'investit a 
'*' ' ' fond dans le domaine, ce qui 
devrait nous garantir de bien belles annees 
video ludiques en perspective! Sony Music 
distribue des jeux comme Bomber Man 
(SN), et la Columbia Tri Star, une filiale de 
Sony, distribue, quant a elle, les jeux d'Ac- 
claim. Difficile d'imaginer plus vaste reseau 
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Sony Imagesoft + 
Psygnosis = SONY 

On est en droit d'attendre de Sony Image- 
soft, des petites merveilles! Apres tout, 
derriere le label Sony i! y a la premiere 
cassette magnetique (1950), le premier 
Handycam et ainsi de suite. A quand la 




niere performance dans le domaine 
s jeux video? Peut-etre avec le Dracula a 
venir? Un titre tres attendu. dont la sortie 
est prevue ce mois-ci sur Megadrive, Mas- 
ter System, Game Gear. Mega CD, Super 
Nintendo, Nintendo et Game Boy! On a 
deja hate d'etre dans la peau de Jonathan 
Marker, a la poursuite du comte Vlad Dra- 
kul, surtout que les sons {Mega CD!!!) de- 



n'en sommes pas encore la. En attendant 
le jeu inspire du brillant film de Francis 
Ford Coppola, vous pourrez toujours sa- 
vourer quelques matchs de foot avec le 
non moins celebre Sensible Soccer (allez, 
voir les previews!), ou bien vivre I'aventure-^' 
de votre vie avec Flashback. Rien qu'avee 
ces deux titres (trois si I'on compte 1$ 
Dracula a venir), Sony frappe tres fort. On 



titres. II reste encore toute une flopee 
de jeux, dont nous vous avons d'ores 
et deja parle, pour la plupart. Dispo- j 
nible alors que le film du meme / 
nom fait trembler (et rire) le public T - 
des salles obscures, Cliffhanger est 
un jeu de baston tout ce qu'il y a de C 
plus... baston, oui, c'est le mot! c 
Vous vous gtissez dans la peau de Sly V/ 
(Sylvester Stallone) - (;a va, y'a de la \ 
place!- et vous partez escalader les \ 
montagnes et faire la peau a toute une 




part de Sony. 



Apres les maillol 
jaunes, les outsiders.^ 




La panoplie de jeux de Sony Imagisoft ne foule de bandits armes. Au fll des sept ni- 

_- i!_: !.•.-_ 1 i ._-;. — aux ascensionnels, vous ramassez des 

I armes (couteau ou la fameuse 

^^ UZI) pour vous aider dans votre 

|K icombat contre Qualen. Pour- 

HB tant, apres un Flashback ou bien 

■ un Dracula, Cliffhanger laisse un 

Si'--^- i -'-^ f* P^" sceptique. A vrai dire, seuls 

i>#*': les fans de Rambo/Rocky/Stallo- 

> i^^] ne devraient y trouver leur bon- 

heur, mais ce n'est pas si mal en 

psoi (ou en satin). La sortie de 

;Cliffhanger est prevue, sur Mega- 




drive comme sur Super Nintendo, pour le 
mois de novembre. Dans le meme ton que 
le jeu consacre au film de Sly, celui inspire 
du film de Schwarzy, Last Action Hero. At- 
tention cependant, car les versions Sega et 
Nintendo ne sont pas identiques. Alors 
que la version Super Nintendo se presente 
sous la forme d'un beat them up assez 11- 
neaire, mais riche en action -c'est le titre 
qui veut ?a-, les versions Sega demandent 
au joueur un peu plus de reflexion et 
d'adresse, et melangent action/plates- 
formes. Les seules photos Game Gear de- 






vraient vous permettre d'apprecier la diffe- 
rence. Ajoutez a cela des courses en voitu- 
re, comme dans le film, et vous obtiendrez 
un Last Action Hero. 

Us "gros bras" et 
les autres. 

Restent enfin trois litres qui devraient etre 
sortis. quand vous lirez ces lignes. Tout 
d'abord, Sky Blazer sur Super Nintendo, 
un jeu tres semblable a Hook ou i! vous 
faudra cogner sur tout ce qui apparait a 
I'ecran. Et des ecrans. il y en aura, puisque 
le jeu se compose de 21 niveaux! Les 
coups disponibles sont nombreux, et Sky 
Blazer peut aussi utiliser de la magie. Un 
jeu dans la categorie, superieur a Last Ac- 
tion Hero ou encore Cliffhanger Toujours 
sur la Super Nintendo, Equinox pourrait 
vous faire passer de longs moments devant 
vos ecrans. Avec ses 450 pieces differentes 
ou les enigmes plat 
formes abondent. 
Equinox est une prise 
de tete geniale. Vous 
guiderez Glendal, le 
fils de Shadax, dans 
huit niveaux pour 
enfin liberer le magi- 
cien Shadax, empri- 
sonne dans les don- 
jons de Galendonia. 
Une aventure qui 



s'annonce fantastiqu 
Enfin, pour clore cet i 
ventaire des produi 
Sony Imagesofc a venir, i. 
reste I'un des softs les 
plus originaux. Gear 
Works, pour la Game 
Gear. Le but du jeu est 
simple en apparence, mais 
complexe lorsqu'il s'agii^ 
de mener a bien les m 
sions. A ['aide 4' — "" 
nages, vous dev^ 
un point a un au 
milieu de vos constru 
tions, des monstres s'agi-' i|g" 
tent pour rendre la tache ^. 
plus ardue. et le temps """^ 
est bien entendu limite ^^ 
pour reussir a assembler ^^ 
tous vos engrenages d'un 
bout a I'autre. Une bonne 
acquisition pour la Game 
Gear. T.S.R. C; 
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VITY GAMES >. 

LE BEST DES PRICE - TOUTES LES NEWS DU JAPON ET OES ^^ 
USA EN AVANT PREMIERE !! TEL : (1) 43.35.32.10 ^^ 

POUR LES DISPONIBILITES, TELEPHONEZ- NOUS ! NOUS ^^ 

RACHETONS VOS ANCIENS JEUX ET VOS CONSOLES AUX 
MEILLEURS PRIX 






s 



4 RUE CAMPAGNE PREMIERE 75014 PARIS 
O U V E R T D E 10 H 3 A 13 



- METRO : RASPAIL - VAVIN - PORT ROYAL 
HETDE14HA 1 9 H 



ECHANGEZ VOS 
JEUX A PARTIR 

DE 50 F a 

DES CENTAINES 

DE JEUX EN 

STOCK SUR : 

SUPER FAMICOM 

SUPER NES 

SUPER NINTENDO 

NEC CD 

NEO GEO 

MEGADRIVE 

GAME BOY 

GAME GEAR 

LYNX 

jeux dans la limites des stock 

disponlbles - prix revisables 

sans preavis 

JEUX 



JEUX N E U F S 



SUPER FAMICOM 

WORLD HEROES 589F 

DRAGON BALL Z 2 539F 

LEGEND0FMANA2 589F 

STAR FOX 399F 

SONIC WINGS 539F 

FINALFIGhrT2 239F 

F1 EXHAUST HEAT 2 439F 

AIR DIVER 539F 

SUPER TETRIS2 539F 

MADARA2 479F 

POP' N TWIN BEE 439F 

OLIVE AND TOM 4 479F 

SOLSTICE 2 589F 

ERIC CANTONA JAP 439F 

S. RGHTER 2 TURBO 589F 

ACTRA1SER2 589F 

ARTOFRGHTING 589F 

FATAL FURY 2 589F 



SUPER NES 

MORTAL KOMBAT 
COOLSPOT 

ZOMBIES 

ROCK N ROLL RACING 

SECRET OF MAMA 

JURASSIC PARK 

BUBSY 

STRAP WARS 2 

S. FIGHTER 2 TURBO 

TOP GEAR 2 

EQUINOX 



499F 
499F 

499F 
499F 
629F 
499F 
499F 
529F 
499F 
529F 
529F 



NEO GEO 

SAMOURAI SHODOWN 

WORLD HEROES 2 
FATAL FURY SPECIAL 

SUPER SIDEKICK 



1540F 

1390F 
1590F 

1390F 



NEC 

EXILE 2 CD 429F 

GRADIUS 2 429F 

LORDS OF THUNDER CD 449F 
STREET FIGHTER 2' 499F 

PC KID 3 429F 



MEGADRIVE 

LAND STALKER US 389F 

JUNGLE STRIKE 389F 

JURASSIC PARK 389F 

RISKY WOODS 329F 

SHINNING FORCE 389F 

BUBSY 349F 

STREET FIGHT. 2' 529F 

MORTAL KOMBAT 449F 

ALLADIN 449F 



OCCASIONS 



SUPER FAMICOM 

DOUBLE DRAGON 2 299F 

VOLLEY BALL 2 449F 

VOLLEY BALL TWIN 399F 

KIKIKATAI 399F 
FORMATION SOCCER 249F 

MARIO KART 299F 

HUMAN GP 399F 

CATLEVANIA4 199F 

TINY TOONS 349F 

SONIC BUVSTMAN 299F 

RUSHING BEAT 199F 

PRINCE OF PERSIA 249F 

GOEMON FIGHT 349F 

MICKEY 249F 

STAR WARS 249F 



SUPER NES/SNI N 

SUPER PANG 299F 

ALIEN 3 349F 
ADVENTURE ISLAND299F 

STAR WARS 349F 

STAR WING 349F 

SUPER TENNIS 249F 

RIVAL TURF 249F 

JOE AND MAC 249F 

TORTUES NINJA4 299F 

ZELDA3 199F 



NEC 

VALIS 2 299F 

LOOM 249F 

JACKIE CHAN 199F 

GOMOLA SPEED 99F 

SIDE ARMS 149F 

BALLISTIX 99F 



NEO GEO 

ART OF FIGHTING 949F 
BURNING FIGHT 449F 
EIGHTMAN 549F 

FATAL FURY 599F 

LAST RESORT 999F 

MAGICIAN LORD 399F 
SENG0KU2 1099F 

FATAL FURY 2 1099F 
WORLD HERO 2 1199F 
SUPER SIDE KICK 1099F 



GAME BOY 

MARIO LAND 99F 

MOTO CROSS 69F 

SPIDERMAN 69F 

BUDLEE 99F 

BUBBLE BOBBLE 149F 

CASTLEVANIA 2 99F 



MEGADRIVE 

ALIENS 179F 

KO BOXING 199F 

DEVILISH 199F 

DJBOY 129F 

G-LOC 149F 

MARIO HOCKEY 199F 

PREDATOR 2 179F 

TWO CRUD DUDE 199F 

COOL SPOT 299F 

FATAL FURY 299F 

DJ BOY 149F 

F22 149F 

T. FORCE 2 149F 

T. FORCE 4 199F 

STAR FLIGHT 149F 
TOM JAM &EARL 129F 

BATMAN 199F 

INDIANA JONES 149F 

DESERT STRIKE 199F 

FANTASIA 149F 



NEUFS MATERIELS OCCAZ 



QTE 



NEO GEO COMPLETE 
JOYSTICK NEO GEO 
TRANSFORMATEUR 9V 
JOYPAD PRO 2 
JOYPAD KONAMI 



2390F SUPER NIN. SANS JEU 549F 

449F SUPER NES SANS JEU 799F 

129F SUPER FAMICOM S. JEU 999F 

99F NEO GEO SANS JEU 1990F 

399F GAME BOY + 1 JEU 349F 



TITRES 



CONSOLES 



+30 F DE FRAIS DE PORT TOTAL 



ET ENO'OBE 
BEAU GO yP 

PLUS DE 
JEUX EM 

eouTiauE, 

N'HESITEI 

PAS A 

TELEPHONER 



BON DE 
COMMANDE: 

A RETOURNER AU: 

4 RUE 

CAMPAGNE 

PREMIERE 

75014 PARIS 



PRIX 



NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 



CP: 
VILLE: 



REGLEMENTPAR: 
MANDAT LETTRE 
CHEQUE 



NDO SUPCfl NINTCNDO SUPCfl NINTCNDO SUPCR NINTCNDO SUPCfl NINTCNI 
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CDITCUD: SONV IMRGCSOFT 





bock! 

Nous vous i'Qvions 
dcjQ annonc© dons 
notre recent dos- 
sier consQcre o 
Sony Imagesoft, 
Flashbock arrive 
sur Iq Super Nin- 
tendo. Fipres avoir eu un succes incroyable sur Megodrive, ce 
grand soft d'action a I'etot pur va fairs une entree magistrale 
sur la 16 bits Nintendo. On retrouve quosiment les memes gra- 
phismes de la Megodrive, ainsi que lo meme et surprenante ani- 
mation du sprite principal. Conrad B ne soit plus ce qui lui est or- 
rive. Le voici qu'll se reveille en pleine jungle, seul, dons un 
milieu porticulierement hostile. Comme dons un bon Total Recall, 
Conrod devra snqueter sur so propore personne, apprendre 6 
connoTtre son passe, oinsi que les raisons qui I'ont omene ici. 

lPour<|uoi tout I'moncfe 
m'en veut ? 



Tour a tour dans la jungle, dans un vaisseau vers la Terre, dans 
un Dead Game ShoLu, dons une base futuriste bien etrange, ou 
encore sur un© plonete extra- terrestre, Conrad progress© et en- 
quete. flrme ou poing (revolver de gros calibre), Conrad court, 
saute, roule sur le sol, degoine ©t tire ! L'animation, dont to Flui- 
dite Q fait tout I© succes de ce j©u, accentue un realisme deja 
omnipresent, comme vous is savez d'oros ©t deja. Dons les six 
nivsoux differents (on ne compt© pos ici les sous-niveoux) qui 
composent la vasts quete de Conrod, les enigmes se succedent 
sans toutsfois se ressembler. Giles vont du "comment ouvrir ce 
passage dont le levisr se trouvs derriere lo port© ?" 6 "comment 



distroire ce gord© pour me glisser dans son dos ?". D© Taction, 
oui, mais cola ne veut pourtant pas dire que lo reflexion soit ex- 
clue I fl vous d'utiliser intelligemment teleporteurs, mines, souris 
mecaniques... ou meme les simples pierres I 

Floshbock son et lumiere ! 



Seul veritable 
chongsment dans 
cette version 
Super Nintendo : 
les sons, flvec la 
version Megodri- 
ve, on rsstait un 
peu sur so foim. 
La 16 bits Ninten- 
do etont un peu 
plus performonte 
dans I© domain© 
des sons, Flash- 
bock en profits 
©videmment. Tout 
6 ete fait, outont 
lo musique que 
les sons, ofin que 
I'ombiance ds- 
meure c© qu'elle 
©St, c'est-6-dire 
tres scisnce-fic- 
tion. Mem© si 
vous st©s du genre impatient, vous devrisz pouvoir ottendr© Fla- 
shback, dont la sorti© est prevue ce mois-ci (novembre). Com- 
m©nce2 tout de suite vos pompes, vous ©n aurez besoin pour 
reussir I 
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CDITCUR: SONV IMnGCSOFT 



^mms l9oll»<ill. 



RIors que nos omis de la micro sont 6 peine remis de I'orrivee 

de Sensible Soccer sur leurs toutes belles mochines, voici que 

cette simulation de foot debarque, sons crier gore, sur nos 

belles 16 bits. C'est qu tour des "consoleux" de sovourer en 

connoisseurs cette simulation de football pas comme les Qutres. 

Sensible Soccer est peut-etre la simulation de football la plus 

jouQble qui vous rencontrerez avont longtcmps. Rvec une vue du 

terrain de dessus (clossique) et des sprites de petite toille, 

Sensible Soccer permet au 

joueur de visuoliser focile- 

ment lo position de ses 

joueurs. Une position des 

;^ . joueurs qu'il est possible - 

'*" comme d'habitude ou 

presque- de configurer en 

^ debut de partie dans lo 

^ 1^ phase strot^gie, juste 

^ avant I'engagement. 



ii^L-niui;-.! 



'-0tt>Clll 

wx ! 



2^ O gi w«« s 



Contrairement ou FIFfl 
d'Glectronic Arts dont nous 
vous parlons dans le pre- 
sent numero, Sensible Soc- 
cer ne presente, helos, 
_^ pas les veri- 

b:)bli£S equips 
de lo Fede- 
ration de 
Football. Ce- 
pe ndan t , 
plus de 100 
clubs d'€uro- 
pe et d'ail- 
leurs n'ot- 
tendent que 
vous. Si ces 
noms inven- 
tes vous ge- 
nent, vous 



n'ourez qu'a les 
changer 1 €nsui- 
te, vous vous 
engogerez (pas 
dans la Marine) 




frlE UiQ UtMiO 



FLOiVHit HO'iVEM 



dans une Coupe du Monde (ovec eliminotoires en poules), dans 
une Coupe d'Gurope, dans un Championnot d'€urope... dons tout 
ce qui vous plaira, ou presque. Autre difference avec le football 
d'€fl, Sensible Soccer se joue a deux. II faut I'admettre, c'est lar- 
gement suffisant pour s'ecloter, surtout lorsqu'on a un Football 
hi^per manioble. Tout 6 Faaaoiiiit, Thierry I 



Pour ce qui est des options, on retrouve de grands clossiques 
comme la duree des mi-temps, ou encore lo nature du terrain 
(humlde ou glace !). Detail qui a son importance : qui dit "simu- 
lation" dit "regies bien reprises et cartons jounes et rouges dis- 
Cribues lorsqu'ils se doivent de I'etre". Un mauvols tochle, et 
hop, c'est le carton I Recidive, et c'est I'expulsion I Vous jouez en 
chompionnot, eh bien votre joueur sera suspendu pour la ren- 
contre suivante... Bref, c'est ie pied - c'est le cos de le dire, vu 
ce genre de sport- ! €t quond sort-elle, cette simulation ? €n de- 
cembre 1993. Gt si vous ne voyez, pour le moment, que les pho- 
tos des versions Megodrive et Super Nintendo, sachez que Sen- 
sible Soccer verra le jour, a lo meme date, sur Master System, 
Nintendo, Game Gear et Game Boy. La totale, et c'est tont 
mieux ! 
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N° 4 - Novembrc 1993 



SI VOUS fPETES PAS ICI 
VOUS ETES PERDU !!! 




^Stl'i^/l 







Dommage pour les amateurs du 
TGV Nord, mais il est d^sormais 
inutile d'aiier ^ Liiie pour 
trouver une boutique ESPACE 3. 
A I'angle de la rue Th^ophlle 
Roussel et de la rue Cotte, dans 
le 12^"^® arrondissement, s'est 
ouvert le 23 octobre une 
nouvelle boutique ESPACE 3, i 
2 mn du m6tro LEDRU-ROLLIN. 
D6s 9 h 30 ce jour Id vous 6tlez 
nombreux sur le trottoir k 
attendre I'ouverture du 
magasln. Vous avez pu 
d^couvrlr un nouvei espace 
jeux, Clair et attrayant, oCi 



"toument" les d^mos des toutes 
derni^res nouveaut^s et oCi 
vous b^ndflciez des conseils 
avisos de sympatiques vendeurs. 
Cheque acheteur est reparti 
avec un T-Shirt i i'^figie de la 
mascotte. 

Venez vite, vous aussi, 
profiler des super promos 
d'ouverture, nous vous 
attendons, n'oubliez-pas ! 

ESPACE 3 

2 rue Th^ophile Roussel 

75012 PARIS 

Tel : 43 45 93 54 



L'AMIGA Cd32 ^j l^ 3DO ARRIVENT. 

POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS APPELER LE 16/20 87 69 55 





CE MOIS-CI SUR LE 
3615 ESPACE 3 



SUPER CONCOURS 



EN NOVEMBRE GAGNEZ 
5 MORTAL COMBAT 
5 STREET FIGHTER D TURBO 

Pour cela, vous devez etablir 
dans I'ordre, le dassement 
des 3 meiUeurs jeux (TOP) 
et du plus mauvais jeus 
(FLOP) sur SUPER NINTENDO 
ou sur MEGADRIVE : 
Pour an aav^r phw 
3615 ESPACE 3 

ET TOUJOURS ! 

lA COTE DE LOCCASION 

Des centaines de petites 
annonces pour Changer vos 
jeux et derterminer leurs prix 

LE CATALOGUE COMPLEX 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 
Nous ne pouvons mettre tous nos 
jeux dans nos publicites. En con- 
sultant le 3615 ESPACE 3 decou- 
vrez la totalite de notie catalogue. 



POUR ETRE SERVI PLUS VITE 

PASSEZ VOS COMMANDES 

SUR LE 3615 ESPACE 3 



i'EQUIPE ESPACE 3 VPC 

DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 



SUPER NES USA 



SUPER FAMICOM GAME BOY 



SUPER NES USA 

■? Piise peniel . 1 manslle 

990 F 

SUPEfi NES USA 

4 Prise pefitel t- ? manelles + MARIO 

1190 F 

SUPER NES USA 

-t Prisa p^rllel +1 manette + 

STREEfFrCHTER II TURBO 

1469 F 

SUPERSCOPE 

MANETTE CAPCOM/G BOUTONS 
MANETTE SUPER 4 



ACTRAISER 2 

" \MS FAMILY 2 
AERO THE ACROBAT 
AMAZING TENNIS 
AMERICAN GLADIATORS 
BATTLETOADS 

BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 
BUBSV 

CALIFORNJA GA^CS 
CAPTAIN OF AMEFItCA 
CHESTER CHEETAH 
CHUCK ROCK 
CLIFHANGEB 
COOL SPOT 
COOL WORLD 
DUNGEON MASTER 
EQUINOX 
EVO 

FATAL FURY 
FINAL FANTASY 3 
FLASH BACK 
GPI 
GODS 

GOOF TROOP 
GREAT WALDO SEARCH 

T THE ICE 
HYPER VOLLEY BALL 
KING ARTHUR'S WORLD 
LAMBORGHINI AM CHALLENGE 
LOST VIKtWS 



395,00 
590,00 
4S5,00 



3^,00 
495,00 
395,00 



495,00 
495,00 
495,00 



MARIO IS MfSSING 

MECH WARRIOR 

MICKEY MISTICAL QUEST 

N3A BASKET BALL 

NCAA BASKET BALL 

NHPLA94 

OUTLANDER 

OUTOFTHISWORLS 

PHALANX 

PINK PANTHER 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 

ROBOCOP VS TERMINATOR 

ROCK AND ROLL RACING 

ROCKY ROOENT 

RUN SABER 

SECRET OF MANA 

SHADOW RUN 

SHAt«HAI 

SIM AMT 

SIM EARTH 

SiMPSONS:KflUSTyS FUN HOUSE 

SONIC BLASTMAN 

STAR FOX 

STREET COMBAT 

SUNSET RiDERS 

SUPER BCM^BERMAN t- MULTITAP 

SUPER EMPIRE STRIKE BACK 

SUPER BUSTER BROTHER 

SUPER GOAL 

SUPER STRIKE EAGLE 

TASMANIA 

TERMINATOR 

TERMINATOR 2 

TI.MY TOON 

THE 7TH SAGA 

TOM 8 JERRY 

TOP GEAR 2 

TOYS 

UTOPIA 

WARP SPEED 

WINGS C0MMANDER2 

WDLFCHILD 

WINGS 2 

YOSHi'S COOKIE 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR 



539.00 
3S5,0C 
495,0C 



395,00 
495,00 

495,00 



539.00 
395.(K1 
AS5.m 



\\\. 



pCtllfkL \i"ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 

VlC***"^ pefmellant d'utiiiser les cartouches US et Japonaises 

Fonctionns sgaiement avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 79 F - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ou pour I'actiat de 2 jeux S 
SFAM,1 rallonge pour manette SNES. SFAM du SNIN avec enrouleu 



LE COIN DES PROMOS > 

SUPER PROMO SUPER NES ! GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 



SUPER FAMICOM 

+ Alimentatlon-f Ptise peritel 

SUPER FAMICOM 

-f 1 cartouche au choix ( valeur rrati de 58D F) 

ALIEN VS PREDATOR 

ALADDiN 

ART OF FIGHTING 

BLUES BROTHERS 

CONTRA SPIRIT 

DEAD DANCE 

EXHAUST HEAT 2 

FAM(t,¥ TENNIS 

FATL FURY II 

JACKY CRUSH 

JOE & MAC II 

LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 

MAGIC JOHNSON SUPER DUNK 

MARIO ETWARtO 

POPULOUS II 

POP^ TWIN BEE 

POWER ATHLETE 

RAMNA1/2 3 

SETOOKU DENSYO 

SKY MISSION 

SOLTICE 2 

SONG MASTER 

STRANGE SWORD (KIKIKAIKAI) 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

SUPER DUNK STAR 

SUPER FORMATION SOCCER 2 

SUPER TURRICAN 

SUPER VOLLEY BALL 2 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 

TETRIS 2 

TURTLES iV 

USA ICE HOCKEY 

VALKEN ( CIBERNATOT) 

WORLD HEROE 



1390 F 
1790 F 



390,00 
590,00 
(^0,00 
690,00 
299,00 
299,00 
390,00 
590,00 
490,00 
490,00 
490,00 
299,00 



690,00 
390,00 
490,00 
490,0) 
390,00 
490,00 
390,00 
4»3,00 
390,00 
590,00 
390,00 
299,00 



^-■^■J^^:'-^ll-^^^^-^l'^^ 



SUPER NINTENDO. nAnio all stars 990 F 



STREET FIGHTER 2 TURBO TEL 



BATMAN RETURN 
DRAGON BALL Z 2 



ADOAMS FAMILY 2 




ALIENS 






439,00 




389,00 






CANTONA FOOTBALL 




DENIS LA MALICE 




DESERT STRIKE 
DRAGON'S LAIR 


439.00 


EARTH DEFENSE FORCE 


2^.00 


Fl POLE POSITION 


TEL 


JIMMY CONNORS 




JOHN MADDEN 94 


469,00 


JURASSIC PARK 




L'ARME FAT ALE 




MARtO COLLECTION 


389,00 


MARIO KART 


3®.0O 


MR NUTS 




MORTAL KOMBAT 




NHLPA HOCKEY 




NIGEL MANSELL 




POPULOUS 


349,00 


RAMNA V22 




ROBOCOD 




SIM CITY 


369.00 






STAR WING 


439,00 


STREET FIGHTER 2 TURBO 


489,00 






SUPER SWIV 




T3 ; JUDGEMENT DAY 


469,00 


WORLD CLASS RUGBY 




WORLD LEAGUE BASKET BALL 


3^,00 


WWF 2 : ROYAL RUMBLE 


smm 


ZELDA 3 


389,00 



NEO GEO 



PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 99 F 
Fl RflCE + flDAPTflTEUR 4P : 199 F 



ADDAMS FAMILY 2 

ALIEN 3 

ASTERIX 

DENIS LA MALICE 

DR FRANKEN 2 

EMPIRE STRIKES BACK 

FELIX THE CAT 

FINAL FANTASY LEGENDill 

JIMMY CONNORS 

JURASSIC PARK 

KICK OFF 

KIHBY'S DREAM LAND 

LEMMINGS 

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 

MEG(y«AN 3 

MEGAMAN 4 

MORTAL KOMBAT 

MYSTIC QUEST 

NIGEL MANSEL 

PRINCE OF PERSIA 

POPULOUS 

ROAD RUSH 

STAR WARS 

SUPERMARIOLAND II 

SUPER RC PRO AM 

TERMINATOR}! 

TETRIS 

TINY TOON 

TITUS THE FOX 

TOM & JERRY 

TOM a JERRY 2 

TOP RANK TENNIS 

UNIVERSAL SOLDIER 

YOSHi'S COOKIE 

ZELDA 



229,00 

195,00 

249,00 

249,00 

249,00 

249 OO 

229,00 

299.00 

229,00 

249 «) 

143,00 

195.00 

249,00 

»9,00 

049,00 

249,00 

249,0B 

249,00 

229.00 

149.00 

249,00 

249,00 

229,00 

229.00 

149,00 

229,00 

149,00 

229,00 

229,00 

229,00 

249,00 

195,00 

99.(X) 

195.00 

£49,00 



^ 2 M/»IETTES SANS FIL PROS 299 F 

• JOYSTICK ARCADE PRO 5 349 F 

i BOUTONS, COMPATIBLE MEOAaniVE 
\ ET SUPER NISTENDO/SUPER FAUICOU 1« F 

+AUMENTATION SECTEUR POUR GAME- 
I BOY 

« ACTION REPLAY PRO 39S F 

I POUR »1ES/SFC/SNIN 
I Permet d'dtre utillser comma ADAPTA- 
I TEUR UNIVERSEL 

<: ACTION REPLAY PRO 299F 

I POUR CAME BOY OU GAME GEAR 

#^ MANETTE ASCII 159F 



NOUVEAU 
LA 3 DO W 





ART OF FIGHTING 


1490,00 


NAM 1975 


590,00 


NEO GEO + PRISE PERITEL 2290 F 


BLUES JOURNEY 
EBHT MAN 


590,00 
790,00 


SAMOURAI SHOW DOWN 
SENGOKU II 


1SKI,00 


NEO GEO + POISE PERITEL + 1 CARTOUCHE DUNE 
VAif Ufi DE 690 F MAXI, AU CHOIX 2790F 


FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY It 
FOOTBAL FRENZY 


TEL 

1290,00 

990,00 


SUPER BASEBALL 2020 
SUPER SIDE KICKS 
TRASH RALLYE 


690,00 
1490,00 
B90.00 


MANEHE 490 F 
MEMORY CARD 228 F 


GHOST PILOT 


590.aD 


3 ODUNT BOUNT 


1490,00 


LAST RESORT 
MAGICIAN LORD 
MUTATiON NATION 


1290,00 
1190,00 


VIEW POINT 
WORLD HEROE If 


1490,00 
1490,00 



}J 



Vente Par Correspondance *TEL : 20 87 69 55 *FAX : 20 87 89 75 



Z (an Thaophile Royssel 
TEL?43.*45 93-8? 



iiai 



ml" 



4 rue.Faidherbe 
TEl ; 20 55 67 43 



44 rue de Bethune 
TEL : 20 57 84 82 



~ e rue de N 



6 rue de Noyef 
TEL : 88 22 23 21 



39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 

DOOM 



MEGADRIVE 



I MEGADRIVE 2 + PERITEL + SONIC 840 F | 

STREET FIGHTER II' CE 523 F 



MICKEY & EKOTALD (JAP) 299,00 

NBA ALL STAR CHALLENGE (EUR) 385,00 

NHL HOCKEY 94 (4J0UEURSI (EUR) 425.00 

PINK PANTHER (USA) 449,00 

POPULCHJS 2 (EUR) 305,00 
TOWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385,00 

~ ■ -■ -— 299,00 



ADOAMS FAMILY (EUF^ 


385,Cffl 


ALADDIN (EUR) 




AQUATIC GAMES (JAMES POND 




\STERIX (EUR) 




ATOMIC RUNNER (EUfI) 


299.00 


iATTLE TOADS (JAP) 




J6ST OF THE BEST (USA) 




3ULLS VS BLAZERS (USA+EUR) 


385,00 


;APTA1N of AMERICA (USA) 


299.00 


;HAKAN (USA) 




:OOL SPOT (EUR) 




:flUE BALL (JAP) 




DAVIS CUP TENNIS (USA) 


425,03 


DINOSAURS FOR HIRE (USA) 


425,00 


-ATAL FURY (USA) 




=ORWULA ONE 'EUR) 




3AUNTLET A 


TEL 


3ENERAL CHAOS ( EUR) 




3L0BAL GLADIATOR (USA+EUR) 




3LOC (EUR) 




3REEN DOG (EUR) 


299,00 


3UNSTAHS HEROES 




HAUNTING (EUR) 




HOOK (USA) 




INDIANA JONES (EUR) 




JUNGLE STRIKE (EUR) 


385,00 


JURASSIC PARK (EUR) 




LA BELLE ET LA ETE (USA) 




LAND STALKER (USA) 


4ES.00 


LITTLE MERMAffi (USA) 


249,00 


MORTAL KOMBAT (EUR) 





POWER MONGER (USA) 

PUGSY 

RISKY WOOD (USA) 

ROAD RASH II (EUR) 

ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 

ROLLING THUNDER 3 

ROYAL RUMBLE 

SHINiNG FORCE (EUR) 

SHINOBI III (JAP) 

SLIM WORLD (USA) 

SONIC SPINBALL (EUR) 

SPIDERMAN X MEN (USA) 

SUPER HIGH IMPACT (USA) 

SUPER KICK OFF (EUR) 

SUPER SMASH TV (USA) 

TALE SPIN (USA) 

TAZMANIA (EUR) 

TECHMO WORLD CUP (EUR) 

THUNDER FORCE IV (EUR) 

TINY TOON (EUR) 

TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 

ULTIMATE SOCCER (EUR) 

WIMBLEDON TENNIS f4JOU£UHS)(EUR) 385-00 

X MEN (EUR) '" ' 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR ((jSA) 



299,00 
385,00 
385.00 



299.00 

425,00 
299,00 
385,00 
299,00 
299,00 
299,00 
345,00 
385,00 
385,00 
385,00 



385,00 



GA PROMOS • 



ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAfSES i 98 F 

AVEC UHE CARTOUCHE ACHETEE ; 49 F 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



GAME GEAR 





12 .00 


SIMPSONS BART 






















25i,00 




T2 . JUDGEMENT DAY 







129,00 
129,00 
129.00 



NOMBREUX AUTRBS TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER 



GENIAL! LECDX PRO 389 F 

PERMET D UTILISER LES CD EUROPEEHS ET US 



MOO BUBSY 299,00 

'.?!™ STREET FIGHTER II TURBO 549,00 



MEGA CD 



MEGA CD 2 

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 
MEGA CD USA + SOLFEACE + SHERLOCK 
HOLMES + 4 JEUX EN 1 + CDX PRO 





MEGA CD JAPONAISE 


BARI ARM 

ELECTRIC NINJA ALESTE 

FINAL FIGHT 

PRINCE OF PERSIA 
RAMNA 1,2 


299,00 
299,00 
Z99,00 

250,00 
449,00 


ROAD BLASTER 
SHWARTZCHtLD 
SONIC CS 
WONDER DOG 


385,00 
^9,00 
590,00 
250.00 




MEGA CD USA 




AH3 FIREHAV/K 
BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 
CLIGHANGER 
DRACULA 
DUNGEON MASTER 
ECCO LE DAUPHIN 


TEL 

385,00 

425,00 

425,00 

TEL 

449,00 

425,00 

425,00 

425,00 

449,00 

449,00 

4^fl0 


KRISS KROSS 

LETHAL ENFORCER + GUN 

MAD DOG MC CREE 

MICROCOSM 

MONKEY ISLAND 

SILPHEED 

SPIDERMAN 

SEWER SHARK 

^ERLOCK HOLMES 2 

SUN OF CHUCK 

TERMINATCM^ 


449,00 

549,00 

425.00 

495,00 

449,00 

425,00 

385,00 

495,00 

449,00 

TEL 

495,00 


HOOK 


iNXS : MUSIC VIDEO 
JOE MONTANA 



MEGA CD EUROPE 





385,0 


SONIC CD 


TEL 




385.00 


WOLFCHILD 






M5,00 


WONDEROOG 




NIGHT TRAP 


449,00 


WWF : RAGE (N THE CAGF 




SHERLOCK HOLMES 









ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 

TOUTES LESSEMAINES 

N'HESITEZPAS A CONSULTER 

LE 36.15 ESPACE 3 



LIVRAISONS 

RAPIDES PAR 

COLISSIMO 



[bOND^OMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette ■ Centre de gros N° 1 ■ 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














Frais de Porf(|eux . 25 F - corsolBs & accessQires - 60 F} 




TOTAL A PAYER 





Norn : 

Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Age : Telephone : Signature (signature des parents pour les mineurs) : 

Je joue sur : 

SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE I GAME BOY 3 

SUPER NEST MEGA CD n GAMEGEARD 

SUPER FAMICOM 1 NEO GEO "I 



Mode de paiement : O Cheque bancaire n Contre Remboursement + 35 Frs O Carte Bleue H° .. 
Les cheques doivent elre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : 



TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, saut erreur compression, pendant la dur6e de la parutjon - Toutes les marques ci 



Signature : 



s sont dSposees par leuts proprielaires respectits - Dans la 



e des stocks dlsponlbles. 








Le 16 decembre 1992, la 
prefecture de police de 
Paris enregistre la crea- 
tion de la Federation 
Fran^aise de Jeux Video 
et Jeux interactifs (FFJV), 
qui se donne pour objectif 
d'organiser et de promou- 
voir des "concours et 
championnats de jeux 
video et jeux Interactifs". 



Generalement, une federa- 
tion, c'est une reunion d'as- 
sociations ou de clubs exis- 
tant depuis quelque temps 
avec plusieurs centaines 
d'adherents. Ces associations 
decident de se regrouper 
pour organiser quelque 
chose a I'echelon national, 
pour avoir un poids plus im- 
portant, pour parvenir a 
mieux diffuser leurs informa- 
tions, etc. En ce qui concerne 
la FFJV, on ne peut pas vrai- 
ment dire que ce soit ^a. En 
fait d'assoctations, elle en re- 
groupe quatre, creees 
quelques jours plus tot, au- 
tant dire qu'il n'y a quasi- 
ment pas d'adherents. II pa- 
ralt evident qu'il s'agit d'une 
federation toute jeune, mon- 
tee de toutes pieces et ne re- 
presentant alors que ses 
membres fondateurs. Si vous 
voulez creer demain une Fe- 
deration Fran^aise des Pin- 
gouins Interactifs, il vous faut 
juste trois ou quatre copains. 
Ne vous genez pas, elle 
n'existe pas, nous avons veri- 
fie. Apres quoi, vous tenterez 
de vous faire connaTtre. 



SE FAIRE CONNAITRE 

C'est ce qu'a fait la FFJV. 
Apres tout, quand on a une 
belle federation avec un nom 
qui Sonne aussi bien, autant 
aller la montrer a des gens. 
Par exemple, aux profession- 
nels des jeux video, tenez, 
bonne idee. Et voici done la 
FFJV partie pour prendre 
des rendez-vous chez les 
constructeurs et chez les 
editeurs. Parce que, mon- 
trer son joli nom, c'est bien 
beau, mais rappelez-vous, la 
FFJV cherche a organiser un 
Championnat de France des 
Jeux Video. Mais pour y par- 
venir (au participe passe : 
parvenu), il faut des brou- 
zoufs, et plutot pas mal. Le 
moyen d'en obtenir, c'est 
d'aller sonner chez ceux qui 
en ont et de leur dire : mes- 
dames et messieurs, donnez- 
nous un peu de votre argent 
et nous dirons du bien de 
vous, nous saurons vous 
mettre en valeur. (^a s'ap- 
pelle du sponsoring (en fran- 
Cais, du partenariat) : d'un 
cote, en associant son nom a 
un projet, le sponsor amelio- 
re son image de marque, et 
de I'autre, le sponsore ob- 
ttent des fonds. 
Alors, pour le nom de la 
FFJV, tout le monde etait 
d'accord, il etait effective- 
ment tres bien trouve, pas 
mal du tout, bravo. Mais c^ 
s'est gSte quand il a ete 
question du sponsoring. A 
vrai dire, les constructeurs 
et les editeurs se sont vite 
rendus compte que les gens 
de la FFJV ne connaissaient 



pas vraiment bien les jeux 
video. Par exemple, Sega 
rapporte que le president de 
la FFJV est venu lui deman- 
der des consoles Gameboy ! 
Apres avoir manque de 
s'etouffer en pleurant de 
rire, les gens de chez Sega se 
sont fendus d'un communi- 
que de presse avertissant 
qu'ils n'apportaient aucun 
soutien a la FFJV. Meme son 
de cloche chez Nintendo, ou 
le souvenir du passage de la 
Fede fait encore sourire. 
Quant aux magazines de la 
presse specialisee, ils sont 
aussi contactes pour des ac- 
tions de partenariat. Aucun 
d'entre eux n'accepte, pour 
les memes raisons que les 
constructeurs et les editeurs : 
la FFJV est tombee du ciel, 
ce sont des inconnus dans le 
milieu, mefions-nous. Par 
contre, a I'exception de Joys- 
tick, Joypad, Super Power et 
Megaforce, les magazines ac- 
ceptent de vendre des pages 
de publicite a la FFJV pour 
qu'elle puisse se faire 
connaTtre aupres des lec- 
teurs. Sacre paradoxe ! 
Encore une chose a propos 
du sponsoring : sur ces pages 
de publicite (et sur plus de 
200 000 affiches imprimees 
et distribuees a travers la 
France), NRJ et France 3 
sont presentes comme par- 
tenaires du championnat. Ce 
que dementent categorique- 
ment ces societes dans le 
communique de presse pu- 
blic dans Joypad. 
Ah vraiment, elle est mal- 
aimee cette Federation ! 
Heureusement qu'elle orga- 
nise un championnat, ^a 
plait aux joueurs, elle va 
enfin etre aimee ! 
Pas si sur... 

LE CHAMPIONNAT 

En publiant une vingtaine de 
pages de publicite et en dif- 
fusant des dizaines de mil- 
liers d'affiches, la Federation 
Fran^aise a reussi a attirer 
I'attention de joueurs que 
I'idee d'une grande competi- 
tion amusait. Avec 500 000 
francs de prix a la cle, vous 
pensez, le championnat a in- 
teresse du monde, 41 000 
personnes en tout. Pour 
pouvoir participer aux elimi- 
natoires, il fallait cotiser, ce 
qui en faisait un concours 
avec obligation d'achat. De 
mai a juillet, la Federation 
demandait 250 francs : 150 
francs pour le championnat 
luj-meme, et 100 francs pour 
I'adhesion (fixee a 50 francs 
dans les statuts de la Federa- 
tion). Le nouvel adherent re- 
cevait alors le reglement du 



concours, une carte tricolore 
(les policiers en sont jaloux 
tetlement elle est tricolore !), 
une casquette, un T-Shirt et 
un pin's. La societe Isocom, 
le fabricant de ces goodies, 
affirme ne pas en avoir en- 
voye plus de 500, la FFJV lui 
ayant demande a la fin du 
mois de mai de stopper 
toute expedition. 
Au mois de juillet, change- 
ment de politique, la FFJV 
cherche a toucher un public 
plus large : pour participer, il 
suffira desormais d'adherer a 
la Federation en payant la 
cotisation annuelle de 100 
francs. A la mi-octobre, le 
president de la FFJV preten- 
dait, par telephone, que tous 
les premiers adherents a 250 
francs avaient re^u, dans le 
courant de I'ete, les 150 
francs verses en trop. Ceux 
que nous avons contactes et 
qui n'avaient pas ete rem- 
bourses peuvent done 
s'adresser a la FFJV, il doit 
s'agir "d'un simple probleme 
de com ptabi lite". 
Apres avoir pensc a des eli- 
minatoires regionales somp- 
tueuses (dans des grandes 
salles telles que le Zenith de 
Caen, le FuturopoMs de Poi- 
tiers, le salon Eurexpo de 
Lyon, I'espace Wacken a 
Strasbourg, etc.) dans un 
nombre variable de grandes 
villes, la FFJV se resigne fina- 
lement a les organiser sur 
des parkings de centres 
commerciaux de villes plus 
modestes. D'apres les 
comptes-rendus de la presse 
locale, le tournoi dure deux 
jours, la participation est 
gratuite et ouverte a tous, 
seuls les selectionnes pour la 
finale a Paris etant pries de 
s'acquitter de I'adhesion a la 
FFJV (Sud-Ouest Bordeaux 
des II, 13 et 28 septembre). 
Mettons que vous ayez re- 
pondu a une publicite et que 
vous ayez paye 100 francs 
pour jouer. Bon, vous parti- 
cipez aux eliminatoires dans 
un camion, et vous vous 
faites eliminer. Tant pis, 
c'est le jeu, c'est normal. Ce 
qui Test moins, d'apres nous, 
c'est que votre voisin, qui lui 
non plus n'a pas ete selec- 
tionne, n'a rien paye du tout. 
A propos de la finale, il fallait 
bien la loger quelque part. 
Comme la FFJV voyait les 
choses en grand, sur plu- 
sieurs milliers de m2, avec 
des grandes vedettes et un 
spectacle prestigieux, elle a 
d'abord contacte le Super- 
games Show, mais ^a n'a pas 
marche. ?a n'a pas marche 
non plus avec La Villette. Ni 
avec le Pare Floral, ni avec 



Bercy, ni avec le CNIT de la Defense. 
Decidement, pas de chance ! 
Aujourd'hui, la finale est prevue pour le 
12 decembre au Bourget... "Une date a 
confirmer", previent la prudente fede- 
ration. 

C'est qu'elle a beaucoup de travail, fi- 
gurez-vous. Non contente d'organiser 
ce championnat, elle a decide de s'oc- 
cuper d'un peu plus pres des jeux 
video. 

CONTROLE DES JEUX 

Aux mois de mars et avril, en pleine af- 
faire sur t'epilepsie, la FFJV est enten- 
due par la Commission de Securite des 
Consommateurs. Dans le meme 
temps, elle publie un communique, dif- 
fuse sur son serveur (indisponible de- 
puis plusieurs semaines) et repris par la 
presse. Elle preconisait de jouer a une 
bonne distance de I'ecran, de respecter 
des pauses regulieres et de porter des 
lunettes filtrantes. Des conseils qui font 
plaisir a entendre, a nous les joueurs, 
n'est-ce pas ? 

A propos de I'epilepsie, vous vous rap- 
pelez, il y a deux mois, nous avions pu- 
blic un article sur la loi imposant les au- 
tocotlants rouges. Et nous avions parie 
qu'il y aurait probablement une loi s'in- 
teressant au contenu des jeux. Qa 
n'etait pas QUE de la parano : la FFJV 
souhaiterait instaurer pour les jeux 
video, un systeme comparable a celui 
qui existe pour les films (interdits aux 
moins de 12 ou 16 ans, etc.). C'est en 



tout cas ce qu'elle dit a differents inter- 
locuteurs, des editeurs aux construc- 
teurs, du simple adherent a Texperte 
du Ministere de la Culture. Une exper- 
te qui s'etonne un peu de voir cette fe- 
deration censee defendre les interets 
des jeux et qui les presente comme 
etant dangereux, avec des images vio- 
lentes ou sexuelles. L'etonnement cede 
la place a I'inquietude et I'experte finit 
par editer une note de prudence 
concernant la FFJV. 

Vous allez finir par croire que tout le 
monde a une dent contre cette federa- 
tion, non ? Pas du tout, il y a des gens 
qui I'apprecient. Par exemple, elle a 
re^u au debut de I'annee le patronage 
du Ministere de TEducation Nationale 
et de la Culture, a I'epoque de Mon- 
sieur Lang. Et, plus recemment, la Fe- 
deration affirmait avoir de tres bons 
contacts avec Apple et messieurs Bay- 
rou, Toubon et Carignon, trois mi- 
nistres a qui il faut faire connaitre les 
jeux video. On en fremit d'avance !... 
Quant a Apple, la FFJV prevoit de rein- 
vestir ses benefices (c'est une associa- 
tion a but non lucratif) dans I'achat 
d'ordinateurs Macintosh qui equipe- 
raient des salles informatiques dans les 
colleges et les lycees. Chez Apple, a la 
mi-octobre, personne n'etait au cou- 
rant de cette operation. Si ce n'est que 
le constructeur a demande a la FFJV de 
lui restituer rapidement des ordina- 
teurs qu'il lui avait prates pour le 
championnat, Apple ne souhaitant pas 



etre victime d'un amalgame qui I'asso- 
cierait, contre son gre, a cette federa- 
tion bien mal aimee... 



II est assurement dommage de voir une 
federation decriee de tous les cotes. Le 
moins que Ton puisse dire, c'est qu'elle 
ne peut pas pretendre aujourd'hui fede- 
rer les acteurs du milieu des jeux video 
(utilisateurs, constructeurs, editeurs, 
developpeurs, presse...) qui la mepri- 
sent ou qui la surveillent. Elle ne repre- 
sente que des joueurs attires par un 
grand tournoi et qui n'ont rien deman- 
de de plus que d'y parttciper. 
Si vous souhaitez obtenir plus de ren- 
seignements, sachez qu'un point de 
rencontre sera mis en place lors du 
prochain salon Supergames Show. Si 
vous ne pouvez ou voulez pas (quelle 
erreur !) vous rendre a ce salon, vous 
pouvez vous adresser a des associa- 
tions de consommateurs : I'UFCS, 6, 
rue Beranger, 75003 Paris, a ete infor- 
mee de ce dossier. Par ailleurs, a I'oc- 
casion de cette exposition, Joypad invi- 
te les vrais professionnels a se reunir, a 
surmonter les rivalites commerciales 
et a discuter pour creer une structure 
serieuse et representative a meme 
d'empecher I'arrivee de nouveaux op- 
portunistes sur le marche des jeux, et 
nous sommes d'ores et deja en mesure 
de dire qu'il pourrait y en avoir 
d'autres tres rapidement... 

MIC DAX. 



Derniere minute : ayant appris que nous collections des in- 
formations a son sujet, la FFJV nous a envoye un courrrer 
nous mena^ant de poursuites en justice. A defaut d'avoir 
une bonne connaissance des jeux video, la FFJV pourrait au 
moins respecter la liberte de la presse. Manifestement, 
c'est trop lui demander, 

COMMUNIQUE DE PRESSE DE FRANCE 3 & NRJ 

NRJ a ete contacte par la Federation Fran.;aise des Jeux video et des 
jeux interoctifs, 8, me d'Auteuil, 75016 Paris, qui souhaitcit organiser 
un Championnat de France de Jeux Video. 

Des le 18 mars 1993, NRJ, par iettre recommandee au responsable de 
la Federation Fran^aise des Jeux Video et des jeux interoctifs, lui preci- 
salt qu'elle ne devait en aucun cas utiliser le logo NRJ sur les supports 
publicitalres annon^ant le Championnat de France des Jeux Video. 

Cette decision etait motivee par {'absence apparente de financement au 
sein de la FFJV pour gorantir le bon deroulement des manifestations pre- 
vues dans leurs ploquettes et leurs publicites, avec tous les problemes ju- 
ridiques que celo pouvait entroTner, 

La FFJV avait d'ailleurs, par Iettre recommandee du 1 8 mars 1 993, re- 
pondu qu'elle decharqeait NRJ de toute responsabilite en ce qui concer- 
ne les Championnats de France des Jeux Video. 

En mai 1 993 la FFJV a demande a France 3 son accord pour faire ap- 
poroTtre son logo sur un projet d'affiche ou fiquraient le logo de NRJ et 
une mention du patronage du Ministere de la Culture. 

Depuis lors, France 3 n'a re<;u aucune information de la FFJV etne sau- 
rait, ainsi que NRJ, etre considere comme associe a cette operation. Ce- 
pendant, ayant constate que leurs logos etaient utilises sur d'autres sup- 
ports que celui pour lequel accord avait ete donne, France 3 a somme 
par huissier la FFJV de cesser toute utilisation de son nom et se reserve 
de faire voloir, en tont que de besoin, ses droits en justice. 

France 3 et NRJ se reservent toutes possibilites de recours envers la FFJV 
pour utilisation abusive de leurs logos. 



200 CONSOLES 
etCARTOUCHESDEJEUX 

AGAGNER! 



Des consoles : 

• MEGACD2 
de SEGA 

• SUPER NINTENDO 

• NEOGEO 




La nouvelle MEGA CD2 de SEGA 



Joue et gagne en appelant le : 

36.68.10.39 



Des cartouches de jeux 
JURASSIC PARK (fous modeles), 
tous les jours sur le 361 5 7SUR 7 



MEPROCOM - ToxaHon : 2, 1 9 F/min pouf le 
en 36,68 et pour le 36 1 5 code 7 SUR 7. 



appels 




rnTTTTrrFJ 



EDITEUR • aCEAH 



GENRE • MEBH PUTES- 



TAIILE CARTOUCHE 



■ 'i.i:i:i:Hiijiiiiij^Tyi 



naHnriaiiin 



NIVEAUX DE DIFFICUITE 
SELON tNERBIE 



[gigantesqueslje 
repete, ou tout le monde a 
compris ?T'as vu les couleurs ? 
je reve ! 
' Un niveau de difficulte bien dose. 

• Lorsqu'on utilise un continu, 



Les decors sont a tomber 
par terre et les sprites tres 
nombreux. 



On cherche encore ce que 
Ton peut dire de mauvais 
dessus. 



MANIABILITi 

Mister Nutz saute, bouge, 
frappe sans aucun accroc. 
C'est du plaisir pur. 



Les musiques sont hyper sym- 
pas et assez variees. 
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oypad 



geag a aaa fe s 



qu'ifs ont fait des choses gran- 
, Curie), droles (Einstein), ou bien 
s (Fran^oise R et ses collegues). C'est un 
peu le cas du Yeti. En fait, on ne sait pas trop ce 
^it, et on ne sait d aiileurs plus ce qu'il n'a pas fait, 
KDi qu'ii en sort, son nom est reste dans I'histoire, 
|nme ceiui de Mr Nutz qui pourrait bien y de- 



h Yeti, eh bien, ce n'est pas pour vous faire un 
^r son regime alimentaire, par allfeurs tres inte- 
,.j, mals pour vous introduire a I'univers haut en 
tanfsAifw«tpunn«Ht^^lorw!« couleurs de Mister Nutz. Le Yeti possede un pouvoir lut 
mntMi mStT iiM^^ permettant de souffler un vent glacial qui transforme en 

U will (niiw ipilHIiwiirt h ymiiMitiini ih m gnu disciple Miko, quiconque le rencontre. A I'aide d'une 
mmti4A$ienhmmhfBa,vimfmmmmta horde de monstres appartenant aux grands dassiques de 
tiTByirt^BBWM^HeileswyagMp&tarnyrwi notre histoire litteraire et oraie (voyez-vous ^a !), !e Yeti 
•nsto fassagn sscrsts^ psrAi. compie faire repartir sur terre une nouveile ere de gla- 

En clair, si lui gagner, tout le monde "kai ! kai !". Mais, du fond de la nuit, surgit un nouveau super 
elage roux (au Moyen Age, on les brulait, Tonton Steph a eu chaud !), queue touffue, regard es- 
: adresse hors du commun, voici en quelques mots I'ecureuil Mister Nutz ! Dans des paysages 
nts de beaute, dans un« veritable feerie graphique. Mister Nutz ira combattre sorcieres, geants 
•— --^ la cryogenie et vous, ^a fait deux, remuez-vous ! 
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Un premier niveau qui cpiiiinence sinijilemeiit, mais ladiflitrftt NwJWMMiBt pourse staWfiser J uiibori niveau de croisiera. 



I n*avez vu une pareille palette d 
leurs. II y a des couleurs parte 
Rashe de tous les cotes, et c'est hyper beau 



que la maniabilite. J'ai eu beau chercher, pas i 
lentissement !... Le niveau de difficulte est 
dose, on ne se retrouve pas sur Addams Faml 
etatt sympa, mais beaucoup trop dur. Pour v 
totalite des niveaux que Ton decouvre, il faut 
chement y passer du temps, surtout si on ra 
les passages 



est Tun des 
jeux de pi 
formes qui, 
le Rocket Ki 
et le Aladdl 

la MD, assur. 

ce moment. Un 
moment de This- 
toire du jeu video 
a ne pas man- 




nutrx XT' 



1 5 '4 00 Arretez vos downenes zoomiques ! 
* ' * Vous prenei un clown, vous le 

faites (hanger detallle en mettant 
en jeu de jolis zooms de qualite 
superieure, et vous obtenez un en- 
nemi aussi beau que diffiiile a ex- 
pedier au paradls des clowns, oil 
Q-' Ton retrouve Attila el son herbe 
1^ iv' qui ne repousse pas. 
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UK sont bien cntendu dans le complot, i 
irtoid ! I'oaasion etait trap belle de laire a| 
rallre un sprite supplementaire. Mister Natl, outre une 
extellente animation du sprite principal, test aussi une 
-^ — ^au, un regiment de sprites differents 
!. Clap ! Clap ! Clap ! On applaudit ! 



irfois petit ! II fant ici pousser la dtac 
le pour ensuite sauter dessus ! Au pri 
animation sans iaille comme dans to 
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Pour se battre. Mister Nutz lance des 
noisettes on bien assene a ses as- 
saillants un violent coup de queue. 
C'est une methode qui vaut ce qu'elfc 
vaut. Toutefois, pour lancer des noi- 
settes, il laut avoir des noisettes. 
Cest Olivier qui nous la appris ; M 
et les sciences abstraites, fa mardi 
Void I'endroit ideal, haut perche, 
i pour laire le plein de noisettes et 
M pour denicher des pieces d'or qui 
^ viendront gonller votre tresor. 



Us boss qri ms smt Knis smt d< 
pkE HI Mb AHdles i abttn, ca aw- 
tm M nahrHl ibaiit rim pw fek< 
d> WMS ik la pgrfe f taiaiil. Si, i a 
mms. la l»rfe iTtaimiit VMS tMts^ 
ms ponei taujours alltr fan gn tnr « 
farit ; bs aMaiHiiitistH - w Im roMi- 
CM- SHt fo spidafatas « onpMH al 





^ MISTER NUTZ 
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is : Ocean va-t-il 
poids centre Konami >. La reponse, je la 
donne tout de suite : oui, et facilement 
en plus ! Non seulement Mister Nutz est 
heaiicoiin n|i|s beau (avec sa super pa- 
ouleurs), mais il possede 
bien meilleure duree de 
Mr Nutz est beaucoup moins li- 
! que Tiny Toon. Petit plus, tout 
ae meme, pour Tiny Toon, il presen- 
te des niveaux bonus qui n'ont rien a 
voir avec le jeu, ou une partie de foot 
US delirante. Cependant, tout en res- 
tant plus traditionnel, Mister Nutz 
n'en demeure pas moins original, et 
meme sans ces para-niveaux, on se re- 
gale (longtemps) avec un soft tres 



Depujs le temps qu'on y 

jouajt en pre-verslon, on 

peut dire qu'on voulait le tes- 

jeu ! Ocean tape tres haut en mattere 

, formes sur Super Nintendo, et reussit son examen. Apres 

s'etre fait ia main avec Addams Family et Denis Tlie Menace, on a 
le droit a du grand et du beau. r«lister Nutz est grapiiiquement le 
plus beau jeu sur Super Nintendo qu'il m'ait ete donne de voir, et 
il s'agit pourtant d'un jeu de plates-formes. Les references a Mario 
sont Claires, mais le style du jeu un peu different. Les musiques, 
tres Role-Playing japonais, sont sublimes, et la duree de vie bien 
longue. La difficulte a ete admirablement bien dosee et son cote 

progressif nous force a vouloir toujours aller plus loin, 

sans jamais arreter de jouer. Ce jeu est a posseder |^ "^ 

obligatoirement pour les fanas du genre, car lis ne s'en- 
luieront jamais une seule seconde. Genial, encore ! 

OLIVIER 
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• Des niveaux hyper 
vastes. 

• Un melange 
flipper/plates-formes. 

• De roriginalite! Enfin! 



• Lorsque I'on perd, on re- 
commence le niveau a 
zero. Pas drole! 

• L'animation est parfois 
un peu saccadee. 



On retrouve les graphismes 
des autres Sonic, fins et 
propres. On aime ou on 
n'aime pas! 



Malgre quelques saccades, 
c'est ultra fluide, ultra ra- 
pide. 



HMNUIBILITi 

II est parfois difficile de ne 
pas se planter dans les bou- 
tons qui, par defaut, ne sont 
pas trop bien places. 

SON/BRUmGE 

Idem, c'est du Sonic tout cra- 
che. Je suis sur que la Mega- 
drive peut mieux faire. 



s memes, et on recommence! Robotnik ne change pas, toujours semblable 
leme, toujours aussi irremediablement stupide et borne. Une fbis encore, il tente 
DOtiser les habitants de la foret de Sonic! Ce n'est pas parce que les lapins ont les 
/eux rouges, qu'il faut les prendre pour des Terminator! Greg dirait "Mais Guigou. faut 
sauver les lapins!". Au cas ou vous ne I'auriez pas remarque, Robotnik s'est refugie dans 

base la plus speciale. Ce n'est pas une machine a 
JS ou bien un grille-pain geant (dommage!...), 
ft un mega-fiipper de la mort, celle qui tue rapi- 
lient, bien sur. Sonic se retrouve done projete 
per en sachant juste qu'il lui faut mettre 
rissonique sur des emeraudes de pou- 
ts chaque niw ' "' 
It, 11 y a trois em 
^^, - I . o Jdes a trouver et 

Robotnik a af- .. "' 



'^W^ 



La particularite maitresse de ce flipper, c'est qu'il melange au clas- 

slque bille/flip, une bonne dose de plates-formes. D'autre part, Sonic 

doit realiser, de temps a autre, diverses actions comme lei abaisser 

un svritch afin de tiberer la route sur une autre partie du niveau. 



Iter en fin 
■ eau! Le 
drole. 



que 

,je Ton 

zero! Ah! ah! 
'il faut passer 
veau avec un seul Sonic, une seule bille! Lorsque I'on 
fecteur chance intervient, on ne peut que deconseiller aux 
«jx ce Sonic Spinball! 





r^jj r^/i 



1 

Le voitou, le voila, pour reprendre une expression AHL-ique (une de 
plus!), test RobotniM Vous avez eu les trois emeraudes, il 4ut mainte 
nant affronter le boss pour pouvoir passer au niveau suivant Le schem. 
type d'un jeu de plates-formes mais dans uit flipper! 




Un petit tour en wagon vers les premieres nneraudes du 

coin! Encore faut-il avoir tibere les rails en abalssant les 

switchs des deux saltes qui entourent I ecran! Qui a dit que 

ce flipper etait un peu prise de tete?!? 





Mettre Sonic dans un flipper, I'idee etait bizarre, le 
resultat est excellent. Les flippers sont suffisamment 
grands pour que Ton s'eclate a decouvrir tous les 

ecrans qui les composent, et chaque^ . 

ecran est une reserve naturelle I -^^ 
d*originalite. Je vous rappelle que 
I'originalite est une espece en voie d'extinction 
(j'attends vos avis sur le sujet dans le courrier!). 
D o m m a g e 
qu'il faille ri 



lorsque I'on perd. I 
Ce n'est 




pas que ce 
soit stres- 



/ presque, sur- 
yj tout lorsque 
I'on etait tout [ 
au bout du niveau en question! Vous me direz que ^—^ 
c'est stimulant, certes, mais il faut avoir les nerfs solldes. 
Quoiqu'il en soit, ce flipper cumule deux atouts essen- 
tiels: roriginalite, et une realisation sur laquelle il n'y a 
pratiquement r\er\ a redire. Les rares saccades dans I'ani- 
mation du scrolling multidirectionnel ne suffisent - 
pas a rendre le jeu mauvais. T.S.R. 



Dans ces gigantesques flippers, qui tiennent sur plusieurs dizaines d'ecrans, il 

y a du peuple. Ce populous, a vous de n'en faife qu'une bouchee en lui sautant 

dessus. Comme dans tous les Sonic, abattre un animal cybernetique, c'est 

aussi liberer un veritable animal. Attention, le petit oiseau va sortirl 



Sonic vientd'atttapei 

unejemw'-'"'""'"' 
ileux,etlepas»9« 
wnlebossM'"'"- 
vertU """'"""■ 
(her les jemraes. 
Celles-ci se ttoovent 
parfoisdansclesen- 

droits complete"' 




p„deSo.icsa.sao-«»;:;^t^.^':; 
matcher <«»r"T;* '„„r,a filer en se metunt 




SPINBnLI. 



yrrrrrrrr? 



On vous parle de flipper, mais void lelement essentiel pour un ftippen 

tes flips! Alors que le pad de direction vous sert a farre bouger Sonic sur 

te sol, mais aussi dans ies airs (il est possible d'influencer sa trajectoi- 

re), Ies boutons du pad vous servent a actionnM' Ies flips. 




\c Sptnball melange flip- 
■y est, quant a lui. plus 
"classlque". c 'est-a-dire plus flipper. Malgre Ies quelques monstres 
_..t -_ i.-i_j-_- _. _. li Dragon's Fury ne ressemble a hen d'autre 
rqu'a un flipper. Sonic Spinball est. i ce 

L l-titre. plus sympa puisque Ton interagit 

beaucoup plus avec te flipper. On ne se 
contente pas de regarder la bille {alias 
Sonic) voler dans tous Ies coins, il est 
ussi possible de la dinger plus ou molns. 
' e ou inconvenient? Pour Ies ama- 
'de "vrais" flippers. Dragon's Fury est 
:mieux, c'est certain!. Avec une fiche tech- 
nique equivalente. hormis le fait que Sonic 
possede des niveaux plus vastes et par 
consequent plus changeants pour ce qui 
est des graphismes. le flipper de Sonic ne 
I peut que remporter ce challenge, menie si 
-on's Fury demeure parmi Ies tres 
^u genre, bien loin de Crue Ball ou 















Le levier est acttonne, le slime se vide, et ta derniere erne' 
raude est accessible... enfin, pour plus tardi 



W 



jfait! Et je vous le dis tout tie suit* 
entre nous, il peut se permettre de 

— ' uer dans C'"'^ '~ 

-la, parce 
_ssite. Ce ffi 
"qu'il s'agit, est " 
a posseder une b 
,5 meme, on peut^ 
cbmme un vrai Sonic, a savoir c 
dans un jeu de plates-fornnes, m_ 
laps de temps est quasiment ins.„___ ,_ 
fiant. Autrement, le jeu, qui peut se 1 \ 
jouer a quatre aJternativement, est tres l * 
bien constitue, II n'y a qu'a voir la gran- ^_ t, 
deur d'un seul flipper pour en etre] 
convaincu. Des heures de jeu en perspec* 
tive! Les graphismes sont tres soigi ' 
I'ambiance sonore, tres reussie. ,. 
I'animation (sans exagerer tot 
meme) semble un petit peu en retrait du i ;^ 
reste- Rien de grave pourtant, vous devez ' - 
le posseder po li.^-- i 



Un seul moyen pour passer detrutre les barils! Pour cela, il 
vous faudra les detruire un par un! 




Onderape.ethop. 

Dans la 9"™'« , 
keante do monstte. 
QuieutdUflue 
SonUetaitaussiba- 

tofloun Olivier? 
Pour ne pas pe'»« 
de suite, appuy« 

IrenetiilM"""''"' 
„jti,oemeiH,pow 
lesenttemistts)"' 
lesboutonsJ" 
pad... Vous Jevriel 

vous en sortir... 
Nbissi.voyons, 
joyei positifi 





i la prehistoire est a I'honneur 
avec les dinosaures, en ce mo- 
ment, sachez qu'i! n'y avait pas 
que des tyrannosaures a 
I'epoque. Des hommes courageux luttaient 
aussi, et Ton trouvait deja ce que Ton peut 
appeler des heros ! Chuck etait I'un de 
ceux-la, et ce pour une raison simple : 
c'etait le seul homme de Neanderthal a 
pouvoir ingurgiter autant de steaks de 
mammouth, le tout arrose de biere beige 
en quantite industrielle. Chuck etait heu- 
reux de vivre et cela ne genait que son 
ventre (enorme, vous pensez bien : le 
mammouth, ?a cale !) et sa copine (surtout 
pour la biere). La vie, a I'epoque, etait se- 
reine et pleine de bonheur Jusqu'au jour 






IHi'l,l«JI.Wj-aji|,l',IH 



TAILIE CARTOUCHE 



NjNinjgi'i.ni: 



li'iJ^iU'H'iiJJi^iim 



l'l-'-l^':'i'l*l'IIIJ!ig 



EEmniMini 



CONTINUE • HON 



• Une duree de vie inte 
ressante pour un jeu 



• Quelques problemes de 
man iabi lite. 

• Des coups peu varies. 



CARTOUtHf 
FRANCAISE 



adore les episodes de la serie Chuck 
Rock (sur micro, Megadrive, Mega CD et SFC), et 
c'est avec plaisir que je retrouve les aventures be- 
donnantes du heros poilu, en version officielle Super 
Nintendo. Les progres sont notables par rapport a la 
version Megadrive, aussi bien en ce qui concerne le 
son, que les graphismes. Les digits sonores sont hila- 
rantes et les musiques d'excellente qualite. Les de- 
cors sont tres detailles et pleins de couleurs vives. Le 
jeu est assez difficile pour vous occuper longtemps, 
et les situations assez varices, pour ne pas lasser les 
joueurs d'action biases que vous ^JSfS^SBSBlk^ puis 
des sprites quelquefois enorme 
originalites rendent Chuck Rock ^ 
plus interessant. Nous voici en prbsea 
d'un bon Jeu de ptates-formes, beau 
et original. OLIVIER T 






ou un certain Gary Glitter decida d'enle- 
ver Ophelia, afin que cette derniere lui cui- 
sine ses specialites. Chuck prit la chose 
plutot mal et prit plusieurs decisions im- 
portantes : arreter de boire, se mettre au 
regime vegetarien et surtout partir a la re- 
cherche de sa bien-almee, c'est beau ! 




de vie a son actH, tfou son etat tie isthsrgie et sa posftion 



Les graphismes sont d'une 
finesse rare, autant pour 
les decors que pour les 
sprites. Les couleurs sont 
vives et nombreuses. 



■ 1 f 1 i ( 



Les differentiels des de- 
cors de fond sont fluides 
et les mouvements des 
sprites sans le moindre 
ralentlssement. 

MANIABILITt 

Point negatif de la mania- 
bilite : la gestion de cer- 
taines collisions manque 
de precision. Un bon ni- 
veau tout de meme . 



ki 1 1 ' Fi ; f ; ( 1 1 1 * I H ; 



Les musiques sont entrar- 
nantes et fun ! Les brui- 
tages sont digitalises et 
d*un realisme tres... pre- 
historique ! 
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* On peut jouer it deux si 



II • Les graphismes sont 5U 
l| blimes de finesse. \ 
• Un jeu eclectique : bas 
■, plates-formes, shoot-them-up, 



U Cobnel RmI apparail soiivent au 
rs du jeu, et cette fois, il s'attaque a 
vous sur un helko bien special. 



unstar Heroes est 
une affaire de fa- 
mille, pen- 

sez-donc : depuis 
toujours, la famille Gunstar a 
protege ia planete Gunstar 9 ! 
je n'invente rien, c'est le sce- 
nario official du jeu... En fait, 
tout a commence par une lutte 
farouche entre le professeur 
White Gunstar et le robot 
Golden Silver venu s'emparer 
de la planete Gunstar 9. Le 
professeur ayant gagne, il plan- 
qua les quatre gemmes mys- 
tiques, sources d'energie du robot, sur un satellite 
de la planete. Le jeu debute au moment ou le Colo- 



• Les continus infinis rendent 
•lejeu trop facile. 



Chose tres rare pour un jeu a 
dominance plates-formes mr 
Megadrive, les graphismes sont 
sublimes : finesse et degrades 



Quelques clignotements 
de sprites genants pertur- 
bent lejeu quand il y a 
trop d'elements a I'ecran. 



On ^ ce que Ton veut ! Le 
maniement des petks Gunstar 
est un modele du genre, avec 
des tirs dans toutes les direc- 
tions pendant que Ton court 

SDN/BRUITAGE 

Des bruitages excellentissimes 
et des musiques sympas . Pour 
les themes, on reste quand 
meme dans la normalite. 









nel Red, un vilain dictateur pas beau, debarque sur 
Gunstar 9 pour recuperer les gemmes, remettre en 
marche le robot, et coloniser a sa maniere la planete. 
Deux jumeaux Gunstar (tout le monde s'appelle 
Gunstar sur la planete Gunstar 9 ! ), decident de 
stopper net le Colonel Red dans son entreprise ma- 
chiavelique. Vous pouvez done jouer a un Gunstar ou 
a deux Gunstar simultanement (remarquez, pour ce 
nom de Gunstar sur la planete Gunstar, c'est comme 
si nous les terriens, nous nous appelions tous Terre : 
Terre Olivier Terre Ifiant, Terre Glaise, Terre Atere, etc.). Sept niveaux d'action 100 % 
vous attendent done sur Gunstar 9, et vous devrez exceller dans la baston, le tir (mul- 
tiple et evolutif), le shoot-them-up et les plates-formes, tout un programme I 
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seuiement amusant ei^^^^^^fs qui exploite 
i tes capacites de la Meg^|^^|Ptar Heroes n'a 
ier a ce que Ton trouve sur Super Nint 
qu'il s'agisse d'un jeu d'une apres-midi !T.S.. 
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Alors que les 
grenades ex- 
plosent (ex- 
plosions 
bleues), les 
deux Guns- 
tar sont en 
joue et regar- 
dent, amuses, 
un ennemi qui a 
le feu au pantalon ! 



Ah, la Megadrive ! Quel retour en force, ces temps-ci ! 
On croyait la Super Nintendo loin devant depuis son ap- 
parition, mais il semble bien que la vague Konami, Virgin, 
Sega soit deferlante, et ce jusqu'a Noel. Gunstar Heroes 

rn est une petite merveille de jeu d'action dans lequel il faut 
— -■ ' tirer, "plate-former" et foncer ! Les graphismes sont 

d'une finesse rarement egalee et I'aspect technique general est tres 
bon. Quelques clignotements viennent gacher certains endroits du 
jeu, mais I'on s'cclate tellement que I'on n'a pas le temps de s'en oc- 
cuper. II faut dire que les programmeurs ont place la barre tech- 
nique tres haut. II est possible de jouer a deux simultanement et ?a, 
c'est franchement sympa ! Seul point negatif : les continus sont infi- 
nis et le jeu en devient trop facile. D'ou la note qui n'est pas ^ 
maximale. mais tout de meme excellente. OLIVIER ^ 
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Dans le plus pur style Golgoth et compagnie, ce boss lie lin lie niveau vous lourt apres 
une animation extellente et des mouvements ultra-realistes. Profitei du (ait que vous ei 
deux pour vous placer un au-dessus et un au-dessous. 
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UNJEU 

DE L'OIE 

ORIGINAL ! 





GUNSTAR HEROES 
ROCKET KNIGHT 



nt, si Gunstar rappelle le style Konami, c'esc 
It qu'il ressemble (eclecttsme, originalite. gra- 
phismes). Les graphismes de Gunstar sont beaucoup plus fins que 
ceux de Rocket, mais Ton trouve davantage de clignotements dans 
le premier. Dans les deux jeux. I'animation est digne de ce que peut 
fatre une Megadrive, c'est-a-dire differentiels, fluidite maximale, 
etc... Gunstar propose une option continue infinie qui lui confere 
une plus grande facility oue -■ — ^^ •»—'.— "-•-■— ~- - •■ ■•- - ■ 
nalite de Gunstar es 
dente, mais quelque p 



Bref. achetez-vous d'abord 
Rocket Knight qui est un' 
peu meilleur. Sauf si vous, 
preferez les jeux d'actiore 
dans lesquels on tire at 
lance-flammes ! 
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Ce boss est rpalise dans une sorte de mode 7 a la Super Nintendo, ai-. 
de superbes effets de rotations sur lul-meme 





SEGA OUVRE UNE NOUYELLE 
BOUCHERIE SUR MEGADRIVE 
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JARRET 
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C'EST PLUS FORT QUE TOI 
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es pros du foot, Theure est venue 
de vous lever plus tot que d'habi- 
tude. Le match d'aujourd'hui est 
decisif pour la phase finale de la 
Coupe du Monde. Si vous voulez vous qua- 
lifier, il faudra d'abord passer par le Pare 
des Princes et affronter Israel... Vous 
jconnalssez la suite ! Dans Goal, pas de 



De multiples tactlques de jeu comme dans n'importe quel foot sur 
console. Question : est-ce vraiment tres utile ? 

En plein match, le terrain est vu de haut lorsqu'une balle est propul* 
see dans les airs. 






A part la vue en 3D Isor 
et la possibilite de jouerl 

le cable GB, il n*y a pas grand chose a se me 

sous la dent. L'aspect iudique semble avoir pure- 
ment et simplement ete sacrifie au profit de I'innO'? 
vation. Consequence : on s'ennuie tres vite. La 
taille des sprites, passant du simple au double lo« 
des changements de vue en plein match, ne change ' 
rien a Taffaire. On ne s'amuse guere plus d'une 
heure a tout casser. Dans ce domalne, il semble 
que Jaleco ait encore quelques progres a faire, eu 
egard au fantastique Kick Off. La au 
moins, on ne trafnait pas une balle de 
15 tonnes dans les pieds. Vraiment dom- 
mage, on etait bien parti ! En tout cas, 
c'est beaucoup mieux que la version — 
Super Nintendo ! TRAZOM 



Ui tir piissart dnait hs caims, at t'Mt It bit ! 
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probleme de ce genre. Vous prenez une 
equipe, vous choisissez le mode "exhibi- 
tion", tournoi ou meme penalty, et le tour 
est joue ! Seul ou bien avec un ou une 
pote, vous etes fin prets pour la partie la 
plus delirante de I'annee. Attention toute- 
fois a la distribution des cartons jaune et 
rouge, I'arbitre veille I Matchez bien I 
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Dans les wais matcbs de foot le penalty est 

aussi possible : tin peu de ruse, et vous trouverei 

la faille. 



X 
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TAIUE CARTOUCHE 
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NOMRRE DE JGUEURS 
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• Le terrain vu de haut < 
plein match. 

• De belles actions. 

• Possibilite dejouer a 
deux. 



• Pas vraiment realiste. 

• Seulement 8 equipes. 

• Assez lassant. 



C'est on ne peut plus sobre, 
mais ?a a au moins le meri- 
te d'etre bien &it, avec des 
sprites bien dessines. 



Ce n'est absolument pas 
saccade, mais on n'a pas 
vraiment Timpression 
d'avancer a pas de geant. 

MANIABIUTi 

Elle est bonne, mais sans 
toutefois donner I'impres- 
sion d'etre exceptionnelle 
: peut mieux faire, en 
somme ! 

SOH/BRUITAGC 

Des musiques toujours 
tres "game boyennes", 
mais rien qui vaille la 
peine de tomber a la ren- 



es shoot-thetn-up n'ont jamais ete le- 
gion sur Master System, et il serait 
peut-etre temps de s'y mettre a une 
epoque oil I'inflation est de mise en 
matiere de bits (bye bye les 8 bits, attention les 
1 6 bits, bonjour les 54 bits, j'oubliais les 32 bits 




HOMBREDEJOUEURS 
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[). Xenon II est le plus beau 

shoot-them-up et R-Type 

le meilleur, Les autres 

peu nombreux {dont 

Power Strike, premiei 

episode), n'etant pas 

vraiment marquants 

Alors, Power Strike I 

vous fera-t-il decouvnr 

le meilleur jeu du genre 

avant que la Master System dispa- 

raisse J Eh bien non, malheureusement ! Primo, 

je ne vols pas vraiment I'effort fait par les gra- 

phistes quand je compare les deux versions, et 

secundo, la qualite ludique n'apporte pas toutes 
les satisfaaions qu'on souhaiterait trouver dans 
ce genre de jeu bourrin. Un peu facile, il ne 
propose aucune originalite, et lasse bien trop 
vite. Point positif quand meme : I'armement 
evolutif est tres varie et sympa. Meme sans etre 
trop exigeant (je rappelle qu'il s'agit d'un jeu 
Master System), on est quand meme en droit 
d'attendre un produit attractif et beau. Asterix 
2, Cool Spot sont deux exemples, ce mois-ci, 
de ce que Ton peut faire de tres bon sur une 8 
bits aujourd'hui depassee. Je vous conseille 
done Power Strike II, uniquement si vous etes 
tres jeune ou si vous voulez terminer tous les 
shoot-<hem-up sur Master System, car moi, je 
prefere de loin R-Type, meme s'il s'agit d'un jeu 
horizontal, alors que Power Strike est vertical. 
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NOUVEAU ! 



Tous avec 



Le Sp4cialiste de I'import desjeux videos ^^ 



SNES 

ActraiBCT 2: 479 Frs 

Equinox : 469 Frs 

Bombennan : 509 Frs 

Rock'n roll racing : 419 Frs 

Leg. of the ring : 459 Frs 

7th Saga : 479 Frs 

Emp. Strike Back : 539 Frs 

AJaddin : 575 Frs 

Biometal : 479 Frs 



Bra 

World heroes : 469 Frs 

Rtype3:619Fr! 

ArtoffighUng:609Frs 

FaUl fiiry 2 : 649 Frs 

Sengoku : 469 Frs 

Suzuka & 8 houn : 675 Frs 

Chinese \vorld 2 : 619 Frs 

Leg. epee sacree : 609 Frs 

T.m.n.T Toum. : 609 Frs 





Mr Nutz : 460 Frs 

Jurasaik Park : 460 Frs 

Mortal Kombal : 549 Frs 

Mario All Star : 389 Frs 

Sir. Fighter turbo : 489 Frs 

Pilot Wings : 249 Frs 

Axelay : 249 Frs 

Denis la menace : 460 Frs 




Maddog Me Cree : 309 Frs 

Strike ComnL : 569 Frs 

Aegis Guardian : 479 Frs 

Ironhelix:579Frs 

Lawnomwer Man : 409 Frs 

Aladdin lamp ; 319 Frs 

Rebel Assault : 409 Fm 

Dark sun ; 479 Frs 

Spaceship Warloc : 449 Frs 



Prince Persia SFC 

Beep Beep SFC 

Amazing Tennis SFC 

Star Wars SN 

Fl GP 2 SFC 

Pro Soccer SFC 

Surf Bowling SFC 

Lemmings SFC 

Prix UNIQUE 239 Frs ! 




(PAL & en Anglais -18ans) 

Akira : 309 Fts 

Fist N.star (Ken) : 209 Fts 

3*3 eyes 1 ou 2 ; 209 Frs 

UroUukido 1 ou 2 : 209 Frs 

(Secam & Franfais) 

Dragooball;149Frs. 

Chev. Zodiac : 149 Fis. 

Princ. des etoiles : 149 Frs. 



*Disponibilite selon stock, autres titres: telephonez nous* 

Commandez Maintenant 
Au 47 50 80 41 

Du Lundi au Vendredi de 13h a 19h30 



Ou oompletez cc bon et envoyer le a : 
CARTOUCHE, HP 22, 77541 Savigny Cedex 
Jeu & type + Prix + 30 frs port: 



Paiement Par Cheque ou Carte Bleue (Cheque priorilaire) 
Nom: ,Adre88e: 



_, ViUe : 



_Exp:_ 



:ur Tel _ 

Signature Obigatoire : 



Revendeur contactez nous ! 




Cauntlet se compose de plusieurs modes de jeux. lun de ces modes, 
('est le mode "Battle". Comme son nom rindique, il faut id com- 
battre les autres joueurs. Vous gagnez si le joueur adverse sort (par 
une exit), ou meurt. Au milieu de ces chasse poursurtes, des monstres 
et des tresors apparaissent, his- 
toire de mettre un peu 
d'ambiance. Original 
et tres amusant. 





OUCLQUCS GRflMMCS DC BRUTC 
DANS UN MONDC DC FINCSSC ! 

^^^^ n le demandait de- 

puis tres longtemps, 

il arrive enfin ! Ce 

n'est pas trop tot, 

mais vieux motard que jamais. 

Gauntlet le mythique va vous faire 

comprendre qu'un labyrinthe, 

c'est long et douloureux. C'est un 

peu comme chez le dentiste, mais 

en molns propre et en plus odo- 

rant. Les quatre protagonistes de ^'" "'"J"'' ''"' ''""'''"''"''"'"■ ^' "»"«'"'"»« 

cette histoire tres "boucherie'''5'"t'™"^'''?°"*'!,''"T'' '"'''"•'•" 
de votra penonDsge, grace a un tableau de statistiiiiies 
sont, SI vous ne les connaissez pas jn fin de niveiiu. Id, on pent utili»r des passvrards. 

encore. Thor le guerrier, Thyra la 

Walkirie, Merlin le sorcier et Questor I'elfe archer. Chaque personnage posse- 
de ses avantages et ses inconvenients. Thor cogne tres fort, mais marche lente- 
ment, alors que Questor est rapide et que Thyra possede une bien meilleure 
protection grace a son bouclien Votre mission, que vous accepterez -nous n'en 

doutons pas une seule 
seconde-, consiste a ar- 
penter des labyrinthes 
gigantesques, a ramas- 
ser les tresors, a tuer 
les milliers de monstres, 
et a trouver la sortie en 
meme temps I Un chal- 
lenge epique, surtout 
lorsque Ton y joue a 
quatre simultanement I 
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Tous les fans de 
salles d'arcade et 

les nerveux de la gachette sauront sans doute que Gaunt- 
let 4 est LE jeu mythique par excellence. Cree par les 
precurseurs des jeux video -j'ai nomme Atari-, ce soft ar- 
rive sur Megadrive pour la plus grande joie de tous. Les 
parties effrenees se sont succede a Vitesse grand V a la 
redaction, preuve que le concept fait toujours recette. 
Certes, il fait pale figure, graphiquement parlant, avec les 
hits que nous connaissons actuellement, mais il n'en 
reste pas moins que I'interet est toujours au meme ni- 
veau. Avec quatre modes de jeux differents, la possibilite 
de jouer a quatre simultanement (quadrupleur oblige !), 
les inconditionnels de ce titre vont en avoir les larmes 
aux yeux. Les autres ? lis decouvriront un produit tres 
plaisant, tres "fun" meme (n'ayons pas peur 
mots !), et salueront la duree de vie quasi 

litee de la bete ! Gauntlet n'a decidement 

pas pris une ride ! A quand une version 
sur Jaguar ? 

TRAZOM 
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la sortie, c'est 


LEVEL 


*3 


I ce rectangle 
noir, on ne 
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pert pas le 
raamiuer. Urs- 


URlIf 

SCORE 

N LEVEL 


r-KIt 
HEfiL 

i 3 


flu'tl vous em- 
mene vers un 
autre niveau 


WIZflR 
SCORE 
O 


D 

HEAL 


que le suivant, 
c'est Inscrit 
dessus! 


SCORE 
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HEOL 
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I, en 
debut de 
partie, les 
niveaux 
sent rela- 
tivement 
simples, il 
n'enva 
pas tou- 
jours 

ainsi. Des 
Ie20eni' 
veau, on 
galere 
pour acce- 
der a des 
passages 
ou250 
monstres 
vous at- 
tendent ! 



GAUNTLET 4 
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ra fait attendre, mais enfin... Premiere 
constatation lorsqu'on regarde Gauntlet : il n'est pas 
beau. II faut avouer, que cote graphisme, ce n'est pas le 
must. Maintenant, lorsqu'on sait qu'il y a une bonne ani- 
^ mation (quelques effacements cependant), une maniabili- 
te plus que bonne et des musiques d'ambiance ideales, on peut ou- 
blier les graphlsmes. Gauntlet, meme s'il ne le parait pas, est un jeu 
d*ambiance. Pouvant se jouer a quatre, grace au quadrupleur Sega 
(non compatible avec celui d'Electronic Arts, attention !) que vous 
ne trouverez (helas !) pas encore dans le commerce. Gauntlet, c'est 
I'eclate totale. Le principe est farouchement debile, mais cependant, 
on s'amuse beaucoup a plusieurs joueurs, et c'est ?a I'essentiel. Seul, 
c*est une autre histoire, et c'est aussi tres difficile. Si vous savez 
avec qui jouer, Gauntlet est a ne pas manquer. ^ 




U combattant iioir, c'est la mort, I'ennemi le 

plus redoutable de tout le jeu. Le toucher, c'est 

perdre beaucoup de points de vie. Ensuite, a 

vous de mettre la main sur de la nourriture, des 

potions ou des amulettes masiques pour vous en 

tirer. Gauntlet, c'est du AD&D en moins subtii 

(^ existe !). 
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NDMBRE DE JOUEURS 
1 A 4 SIMULTMIiMENT 



CONTINUES 

PASSWORDS EN QUEST 

ET RECORD 



• Un jeu a quatre sur Me- 
gadrive. 

• De bonnes musiques. 

• De tres nombreux 



• Quatre modes de jeux differents. 



m 



•On fait plus subtil que 
monstre, tresor, monstre 
tresor, monstre, tresor... 

•Difficile a jouer sur un 
petit ecran. 



CARTOUCHE 
FRANCAISE' 



Ce n'est pas le pied, la pa- 
lette n'est pas belle. 
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Malgre le nombre impres- 
sionnant de sprites, seule- 
ment quelques efface- 
ments. 

MAMUBILirt 

II est parfois difficile de 
tirer exactement ou on 
veut, mais on s'en sort 
bien. 
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Des musiques differentes 
et excellentes, et des di- 
gits vocales assez bonnes, 
sans plus. 



A PLUSIEURS 
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de robots grants et 
I amoureux entre les pile 
fracassent la tete avec des ennemis venus de: 
mension, a coup de milliards de petites gre 
sant des sillons blancs dans I'ecran de ce cher 
ben ^ plait! Eh oui, mais la, ce sera autre cH 
s'interesser plutot aux "Mechas" qui combaCE 
Eh oui. vous ne le savez peut-etre pas, mars ! 
partie de cette race de pilotes qui ne savent 
nouir vers le haut de ia pyramide... "Domm^ 
certains, et ils auront raison, car a part ecras( 
qui trainent avec vos grands pieds metalliqujE 






I Bien bien bien, alors c'est cash, ce jeu est par- 
fait pour tous les fans de Wing Commandt 
g I En effet, il reprend exactement la meme 
-me, a savoir une partie negociatlon oil To, 
irend des infos pour la mis- ' 
J se tape la tronche... Pour la re 
t bien, et r * • ■ ■ 

et tres fluides. Un bon point pour le tableau de bord qui 
"<:»■ a.issi foullle qu'un ■ 



en plus. Le sol, 



.lode 7, est fluide et pas trop 



Sinon, que dire d'autre? Les sons sont assez cools, 
pour autant etre le summum des jeux vi'tf'r, .-^nni.c c 

Terre. Et puis, ben, le jeu est tout de rm 

pour ne pas etre fini en une apres-midi... Sinon, ga. n'a 
aucun rapport (mais alors, vraiment aucun), mais sacht 
tout de meme que C^^^^^nt incom 

: ^| ^|Ug|g|mg|||j>avec le v 

^chaton... 
effet, lorsque le 
r mien (de cha- 
ton) s'est - 
- - . .- decider ■ 

pas digerer gen- 
nent son ro 
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In univers en beton! 

In realisme impres 

onant 

Ine panoplie 

i monstrueuse! 



onfiise 

.es ennemis sont 
arfois insensibles a 
OS vcoups 
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! impression 
de "mappage", on se croit 
bien Chez les robots! 



Onestparfbisunpeu 
perrfu, lorsque les reacteurs 
se nrcttent brusquemct en 
raute, mais sinon pas de 
es particuliers. 

MBILITE 

'On se paume un peu entre les 
boutons, et on met souvent 
un coup de reacteur par me- 
garde mais sinon rien de 
grave, meme en vue verticale 

/imifniGE 

ues,riendegMal, 
rien de nul, normaux quoi, 
en ^, tout juste dans la 

■^ ~ — ilieu,pse 
iete,etc 



«m.v,ii,aK^f>ihi,S)mmmti .................................... 




YOUS HVEZ DEJR DELIVRE BEHUCOUP 
DE PRINCESSES QUI FONT 90-60-90 ? 



DUNE BIENT6T SUR MEGA CD. D6CEMBRE 93 

[meghdrive+megh cd] 
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LH CLROUE INTERRCTIVE 




Void la carte du monde, tes 
points rouges representant 
les endroits que vous devrez 
liberer de tous les me- 
chants que vous y trouve- 
rez... et non les lieux de 
r^idence des filles ressem- 
biant le plus a rherdme du 
jeu, sinon, croyez-moi que j'y 
serais deja parti J 
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I 

Quelque part a Tokyo, 3 heures du mat'."Bon, euuuuh, vite, le 
prochain salon a bientot lieu, et on n'a toujours aucun super 
jeu a presenter !" "J'ai une idee, que diriez-vous d'un plombier 
italien qui casserait des briques avec sa tete !" 
-"C'est nul, vous avez rien d'autre ?" 
-"Ouaiiiis, moi j'ai un concept 
vach'ment interessant : ce se- 
rait un type, avec un fouet, 
qui va dans un chateau hante, 
t'vois un peu ?" 
-"Pourri, rate zenD, toi ! Toi, 
tu me trouves rien, 
vous vire tous !!" 
A ces mots, le jeune 
Yuusuke fremit ; 11 
venait juste de 
rentrer dans cette 
societe, et il »'t-'-^- ' -""""W ' "-^-^^"u.Mw«.«w 

comptait bien y avoir un petit poste tranquille, suffisant pour assurer une 

vie chiche -mais decente- a sa petite femille, et sans jamais etre embete. Et 

voila que tous ses reves allaient se briser > Son regard nerveux se porta sur 

(a table du patrcin, et il y vit un contrat... contrat.. CONTRAT !!!! Leclair de 





inspiration I'avait traverse, et il dit aussitot : "Patron, que diriez-vous de feire 

un jeu d'action pour deux joueurs, avec du mode 7 et des bonus caches '." 

-"Oui, Yuusuke, mais ou est le plus de ce jeu > On a deja vu ?a mille fois." 

-"Eh bien, je....-et a ce moment-la se produisit, dans la rue, un bruit strident : 

Hiiiiiin'kk... strident, strident.. STRIDER !!!-. Je vols bien les deux person- 

nages munis de sabres, et qui peuvent grimper partout ou lis voudraient, et 

qui pourraient meme glisser sur le sol !!" 

-"C'est pire que le pire des excrements de larve, ce que vous me sortez la, 

mon brave Yuusuke, vous etes tous vires !" 

La vie de Yuusuke venait de se briser en une phrase, une seule... 

Le soir-meme, la dame de menage ramassa I'etrange griflbnnage laisse par 

Yuusuke sur le sol, et alia le porter a son voisin, directeur de projet chez 

Adus Soft... 

Six mois plus tard, arrivait sur les ecrans Run Saber. Facile !... 




Si, comme beaucoup de 
„ nos lecteurs, vous etes 
- ( un "anime-fan", ce jeu 
est fait pour vous,.. On y 
retrouve, en effet, toute 
■'ambiance d'une bonne 
OAV mettant en scene des super- 
humains... Si vous etes un *'strider- 
fan", vous aimerez certainement ce 
jeu qui reprend le concept en \ 
I'ameliorant (jeu a deux) ; si vous 
n'etes ni I'un ni ('autre, ceci vous ai- 
dera peut-etre : en fait, c'est un jeu 
base sur la variete des actions pos- 
sibles a realiser. Rien n'est lineaire, 
et il faut grimper, marcher, escala- 
der, ramper... Les lieux et les boss 
sont tout aussi originaux, et on est 
souvent agreablement surpris par 
des innovations tres nouvelles (d'oii 
leur nom I). Les jeux comme celui- 
ci se font rares sur la S.Nin, et je le 
recommande a tous les chauds du 
paddle, les warriors, les vrais.... Et 
puis, je vous signate que ce jet^est 
aussi inspire de Valis, Contra (Pro- 
botector), et Megaman... Cool, 
meme si certains le considerent 
comme un jeu moyen, moi ^_ 
i'aime, et je m*y amuse bien. i 
Greg 




b vl Kt ml dan n |H, c'nt qw rM m » famda pu il M Kt ncdirf aitn 
bl toK, si b passtport Kt w ligb, ate.. H r Mt, at c'Kt toit ! Wn Im wyagts ! 



• Strider a 2 ! 

• Jeu typiquement japonais ! 

• Difficulte croissante ! 

• On fait tout ce qu'on 




• L'iierorne est super-migni 



• Grapiiismes un peu vides. 

• On ne peut pas filer ren- 
card a Theroine du jeu... 



Ca qai ail gialal ava< las bass da ca 

jan, c'ast qalb saat Ms Ms arigl- 

•an, at qalb sanblait taut drait 

sartls d'la dassin aiitai4.- Cast p'tit 

paw (• qaa ja raina, ca jau ? 



Des jeux de plates-formes, on en voit de | 
plus souvent ces derniers temps sur Sup' 
tendo. Run Saber arrive done a point pour etre 
le enieme sur la liste ! Graphiquement reussi 
(on peut meme y voir quelques beaux effets 
techniques), le point fort vient surtout de la pos- 
sibitite de se defouler a deux simultanement, et 
ce, sans que Ton soit gene le moins du monde, 
comme c'est trop souvent le cas dans ce mode. 
C'est done avec une certaine satisfaction que 

AHL et moi-meme (entre autres !), 

nous sommes jetes sur ce beau jou- 
jou. Tout ?a pour vous dire que la 
cartouche en vaut la chandelle, mal- 
gre une duree de vie qu'il faudra _ 
surveiller un tantinet ! TRAZOM i 




Qiaad n aaaaul vws iaam Mp, lidiai bs gu ! Udw 
las gai dial gas aab nnsaUaas a pagr affat da Mar hm 
airia da dm i (man toat r«na, la qui fan assai nal aa 
■aasMs prisaats. 



Moi, z'ai un bo n'avion en mode 7 
qui fait Vaooooooooo, et quand je 
suis dessus, y'a un monstre qui m'at- 
taque, et si je tombe je fais 
nioooooooon, alors je m'accroche et 
ie saute pour le frapper, mais vite 
vite, je me raccroche.... et puis, en 
plus, y'a plein d'autres phases utili- 
sant les capaiites de la console, si si, 
j'voos jure... je... 

_ "Excusei-nous ! il etait sorti pre- 
textant un pipi" (les infirmiers de 
I'hopital Bichat). 





Simples, sobres, mais 
agreables a I'oeil. 



Pas de super differentiels, 
mais les personnages sont 
vraiment betons ! 



MANUBILITC 

On fait ce qu'on veut et on 
s'accroche partout, genial ! 



SON/BRUITABE 

On reste dans le domaine 
du moyen. 



n 



mmm? 
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k hoiitm 1 , vQiis voyez ce jtetit tableau qui vous in- 

5 aifoi ies (sbfgts Que vubs pertei, vont s««ir. 



izzy, un 
oeuf aux al- 
lures fort 
s y m p a- 
thiques, doit partir a la 
rescousse de sa fiancee 
Daisy, enlevee par les 
sbires du magicien Zacks. '^^'0) 
Dans un monde complete- 
ment feerique, oil Taction se deroule en 
"continue", tout en etant loin d'etre lineai- 
re, resoudre des enigmes a la pelle sera 
votre seul lot Mais il faudra aussi savoir 
eviter les nombreuses creatures qui peu- 
plent cette vaste contree. Si incarner un 
oeuf ne vous fait pas perdre la boule 
(haiha! tres dr6le!), Dizzy vous attend de 
coquille ferme! 




va de m6me sur Game Gear. Cette version est tout 
simplement conforme a ce que ron pouvait at- 
tendre. C'est k dire avec toutes ses qualites pre- 
■ mieres. Dizzy est un jeu d'action/aventure absolu- 
1 ment passionnant, parce que, d'une part, il tranche 
^ avec tout ce qui se fait habituellement. et surtout, il 
H possede des atouts techniques absolument inde- 
^ niables. Depuis Defender of Oasis, on n'avait pas 
m goQte aux joies de I'aventure sur GG. 
M Dans ce seul num^ro, on a droit a Cos- 
B. mic Spacehead, et done a Fantastic 
^ Dizzy. Ce dernier est, je le r^pete, abso- 
m lument remarquable en tous points! _ 



A Hnt&f ieui i 

wile, UR garde 
vous empethe de 
passer. Un bcr 
coup de boflie 
et.. Non par^ 
qaelques ple^ 
i'm suf^roRi, 
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DIZIY 

EDITEUR • GDDEMASTERS 



GENRE • ACTIDN/ 
AVENTURE 
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NIVEAU DE DIFFICULTE 
1 
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• De beaux graphismes su 
une GG. 

• L'ambiance sonore tres 



sympa! 
• Une maniabilite 
impeccable. 
• Codemasters etonne encore. 
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GRAPHISMES 


£ 


Tres mignons, ils appor- 
tent indentablement une 
dose de fraicheur que Ton 
ne saurait contester. 




1 ANIMATION 


Pas de probleme de scrol- 
i|^ >>ng, tout se deroule dans 
|bI '^ P'u^ grande fluidite. 

!■■ MANIABILITE 

Encore mieux que sur Me- 
<"■ gadrive! Strictement rien 
1^ a redire. 


^m SON/BRUITAGE 

^^ De belles musiques en 
- _ fonction de I'endroit ou 
1A I'on se trouve, et des sons 
'' somme toute tres 
ImmmaM movens. 
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LE SPECIALiSTE DU JEU VIDEO EN 
LORRAINE. 




nk: nuo H:TH 

AMIGA CD 32:Z'!'jm. 



Nl c;i 0: 



2250 F 



MAN(iAK.C().CI)V. 
CASSFTTFS((ia(I. 
TOKttRK.CARIILS.. 



vtANrrrr 

BBIS... 

MFrji, D: 

99 F. 

MFC: 



imilFSIFSNhWS 
tNDIHLCILULSUSA 



(iAMt hOY:J9Ut 



f-AM! C[ AM* SONIC 

FT cm UMSMonnF 



VFNTE PAR CQRRESPQNDA NCE. 





CD 


z 


C5 


< 


m 


_J 


un 


o 


csj 


ii: 


m 


Q- 


en 


00 


03 



MFTOUflNFH 
A SPRIGUAN 
48 ni)F HFNR! 
HOINCARL 

;;-innn nancy 
H'j.jir.bu.ijt 



NOM. 
PRLNOM: 



ADRFSKK: 
CODLPOaU 
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ILL; 



PRIXSPFCIAI 
OUVCRTUHE... 



D.BAII ^':S43I 

UA1MAN:44Sf 
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fJVNTONA.F:47Sl 

MAt;iCALX:<49f 
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HOOK C0:?90( 
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dragon ball 

disponiblent 

Bj jz.se.oe. 
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CONSOIF: 

PK!X 

FFWMS OF PORT: F,n It 
n les ieux . 
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i vous ne savez pas encore qui est Cool Spot, sachez que ce person- 
nage consiste en I'animation d'une petite pastille rouge, celle-la 
meme qui orne le logo Sprite sur les bouteilles vertes. Eh bien, cette 
pastille est le heros d'un jeu cree par I'equipe d'enfer de Virgin 
Games. Le petit Cool Spot a deja fait des siennes dans le monde Sega, et ses 
aventures sont les memes sur Super Nintendo. A savoir, il doit aller a la re- 
cherche de tous ses potes faits prisonniers et qui sont enfermes dans des 
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Le sport prefer^ de Cool ^ot est de grjmper aux cordes. le deuxie- ^ 

ffle stage en est truffe, mais la ne se trouvent pas les principaux obs- 
tacles. Des oursins, des clous et surtout des crabes fourmJllent sur 
les bateaux. Mefiez-vous d'eux I 
Vous n'Stes pas obllgi, mais vous pouvez vous taper tout le premier niveau par 
les airs, en sautant de ballon en l»llon. Accrochez-vous tout simplement au fil 
de chaque ballon et lancez-vous sur le suivant. Vous trouverez quelquefois des 
bulles qui vous feront rebondir encore plus loin. A la fin du stage, et si vous avez 
recoiti assez de pastilles, vous pourraz tirer avet efflcacite sur le cadenas de la 
cage, afin de liberer votre congenere. 



^ 
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CVIRGIN ARBITRE !] 

a^^..^ On ne vous a pas tiabitue a faire des face-a-face sur deux machines differentes, 

^ll^k^tjf 3 "^^"^ '^ logique veut que I'on compare ce qui est comparable. Mais dans le cas de 
^^^ ^M ^^m Cool Spot, il me fallait comparer ces deux versions, histoire de vous faire part de 
^^^m^mmm^^a^^^mm^^^ mon Sentiment sur la rivalite Megadrive-Super Nintendo qui reprend en ce mo- 
ment. Depuis quelques mois, la Megadrive revient en force centre toute attente. Car la Super Nintendo avait 
commence tres fort en pulverisant les jeux Megadrive, lors de sa sortie. II est vrai que la palette de la Megadrive 
n'est pas competitive avec celle de la Super Nintendo. Par centre, on a remarque que les jeux Megadrive etaient 
souvent plus maniables et ne raientissaient jamais, comparativement a ceux de la Super Nintendo. Ca, c'est pour 
la technique. Mais quand on regarde les derniers jeux sortis, on se rend compte que c'est sur Megadrive que I'on 
s'eclate en ce moment. Et grace a qui ? A sega, bien sur (avec I'arrivee du Mega-CD), mais aussi a Konami (Tiny 
Toons, Sunset Riders, Rocl<et Knight), et surtout Virgin (Global Gladiators, Cool Spot, Jungle Book, Aladdin). Or, 
le contre-exemple de tout ce que je viens de vous dire provient justement du mSme Virgin, qui a realise une ver- 
sion Super Nintendo de Cool Spot bien mieux reussie que celle sur Megadrive. La maniabilite gachait le jeu sur 
Megadrive et il en devenait meme lassant. Son succes residait uniquement en sa qualite technique irreprochabie 
et revolutionnaire. La version Super Nintendo est encore plus belle (graphismes plus fins, degrades plus fournis), 
aussi bien animee (pas de ralentissements), et surtout hyper jouable. Plus de prise de tete pour s'accrocher aux 
baiions, et pas de lassitude. La difficulte est progressive et le jeu de plus en plus ardu. A tel point qu'on a du mal a 
s'en separer. Encore ! 



cages. Ces cages se trou- 
vent en fin de niveau, et il 
est necessaire de recolter 
un certain pourcentage de 
petites pastilles rouges (fixe 
en debut de stage), pour 
avoir le droit de delivrer un 
Cool Spot. Chaque stage re- 
presents une partie des de- 
cors usuels connus par nous 
tous (la plage, le pont d'un 
bateau, un coffre a jouets, 
etc.), mais rendue gargan- 
tuesque par la petite taille 
de Cool Spot. L'arme favori- 
te de notre heros petillant 
est la bulle de gaz, qu'll 
lance tel un yoyo sur ses eii- 
nemis. Attention, le temps 
est limite, et des bonus 
stage vous attendent si vous 
recoltez assez de pastilles. 
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" J Cool Spot est vraiment un jeu 
* "1 sympa et la version Super Nin- 
"-sa tendo est tres reussie. II faut 
quand meme reconnaitre que 
'"^ ractlon est assez repetitive (on avance et on 

tire sur tout ce qui bouge), mais malgre ce leger defaut on 
se prend au jeu, d'autant plus que la progression de la diffi- 
culte est paKaitement bien dosee. Cela dit, il est indiscu- 
table que ce jeu ne manque pas de qualites: les graphismes 
sont superbes et I'animation particulierement soignee. 
Mais ce qui me seduit le plus c'est la maniabili- 
te irreprochable de ce jeu, car la capsule re- 
pond au quart de tour avec une precision 
ire. Apres avoir deja convaincu bien 
naniaques, Virgin frappe tres fort — 
, debuts sur la Super Nintendo. , 

AHL 



Quel choc que cette 

1 adaptation de Cool Spot 
sur Super Nintendo ! On 
peut dire que Ton ne s'y 
attendait pas. En fait, on 
s'etait habitue aux diffe- 
rences M egad rive-Super Nintendo, 
lors de jeux sortant sur les deux 
formats. L*une proposait davantage 
de couleurs, alors que I'autre 
n'avait aucun probleme d'anii 
tion ou de maniabilite. Eh bien, ! 
chez que la version Super Nintendo 
de Cool Spot est bien mieux reus- 
sie que celle sur Megadrive (elle 
etait pourtant deja excellente). 
Lisez le face-a-face special, et vous 
comprendrez. Si vous aimez Tac- 
tion et les jeux de plates-formes 
originaux, vous serez combles avec 
ce jeu qui est aussi beau que pre- 
nant. On ne se lasse pas et on 
s'amuse a tous les ecrans. La diffi- 
culte est progressive et la duree^de 
vie interessante (pas de continus). 
Un jeu inevitable sur Super ^^ 
Nintendo, car beau et original. ^^ 
Bravo Virgin (bis repetita !). ^^ 
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COOL SPOT 

EDITEUR • nRBIN GJIMES 
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TAILLE CARTOOCHE 




' Un jeu de plates-formes 
original. 

' Des graphismes gen 

' Une jouabilite excellente. 



• Je cherche, je cherche. 
'laisjenetrouvepas. 



CARTOUCHE 
FRANCAISE 



Le top en matiere de jeux 
de plates-formes, avec des 
decors tres realistes. Ca 
fourmille de details, et les 
degrades sont pousses . 



Contrairement a ce que 
I'on pourrait penser, 
I'animation est aussi 
bonne que dans la version 
Megadrive. 

NUlNIABILITt 

La grande surprise de 
cette version, qui est deux 
fois plus manlable que la 
version Megadrive. Un 
vral regal ! 

SON/BRUITAGE 

Les musiques sont entrai- 
nantes et de bonne quali- 
te. Les bruitages sont, 
pour leur part, follement 
droles. 




7717? ~nnfji3 J;:; Jjl^i 



Res animations dignes de tartoons apparaissent de temps a autre 
pour vous prevenif, par exemple, qu'il ne fallait pas toucher telle ou 
telte chose. Id, vons vous faites engueuler pane que vous molestez 

m bebe. La digit vocale qui attompagne ranimation (un toon qui 
jaillit du decor en le dechirant) est d'ailleurs excellente. 
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utty est une petite boule bleue hyper sympa et surtout tres maleable 
! Elle fait penser a de la pate a modeler, car elle peut s'aplatir, s'etirer 
dans tous les sens et se transformer en diverses armes tres efficaces 
contre les ennemis. En fait. Puny est un Blob ! Putty n'a qu'un seul 
but dans la vie : quitter le stage dans lequel on le jette inlassablement. Eh oui ! 
Putty est le heros d'un jeu video, que voulez-vous ! Mais la n'est pas son seul 
but, il doit aussi delivrer des petites bestioles qui I'attendent patiem- 
ment a chaque fois. Le nombre de bestioles a antennes a delivrer est 
variable, mais ce qui ne change pas c'est le principe pour les delivrer : 
Putty part en general de I'endroit de sortie, va attraper une bestiole 
(souvent si- 'jmLrn^ ^^"^"^^^^ ' tr..'^ 



tuee a I'op- 
pose) et la 
ramene a 
I'endroit de 
depart, et 
ainsi de sui- 
Le 
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Rien de mieux que de se 

transformer en mandarine et 

de cracher sur les soldats, hb- 

toire de s'en deJurrasser ! 



„.,^ 










bleme pour Putty, c'est que 
des ennemis toujours plus vicieux ^""^ 
I'attendent a tous les coins de plates-formes. 
Pour delivrer un ami ou se debarrasser d'un ennemi. Putty peut se 
transformer en arme (lance-roquette, mandarine cracheuse. etc.). 
Au debut, il ne possede que son coup de poing pate a modeler ! 
Putty peut aussi sauter et s'etirer pour atteindre certaines 
plates-formes. Enfin, Putty peut s'aplatir pour gober des ennemis ou 
tout simpiement attraper un ami a delivrer Quelle histoire ! 
Ut iMMii * a iM SNt oiiplMMwt yam A ) a mptv TnM M I'm Ml IH- 
|Hn pv Mb (I n Imm pK |a IhNm a Ol pnn fc !•< ) rte N «mn * h 
«kW •■ klkHM Mfart. Vba tMHm «i, pv SMpIl, ■ III. IMn N phto 
■MMhikLeMra.qMiL. 
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Dans le genre casse- 
tete/action, on connais- 
sait The Lost Vikings, il 
y aura desormais Super 
Putty. La grosse diffe- 
rence, c'est que d'une 
part, vous ne dirigez pas trois per- 
sonnages, et que d'autre part, c'est 
una goutte d'eau ! Ca fait quand 
meme une sacree difference. Au- 
trement. le but est ie meme : il 
s*agit de sortir d*un niveau en ac- 
complissant des actions logiques, 
tout en evitant les ennemis. D*une 
part. I'aspect technique est absolu- 
ment irreprochable : musiques su- 
perbes, des couleurs vives et nom- 
breuses, une maniabilite 

absolument incroyable, tout cela 
teinte d'une originaMte rare. Et en 
plus, on peut y jouer a deux ! Que 
demander de plus ? Si vous aimez 
le genre ou on ne tire pas sur tout 
ce qui bouge, ou vous avez une 
bonne dose de reflexion, vous pou- 
vez y alter ! Super Putty est 
un modele du genre. i 

TRAZOM 



e si on n'est pas, a priori, attire j 

par ce genre de jeu melant action et 

reflexion, je peux vous dire que 

Super Putty est un jeu sacrement 

attachant. Apres tout, 

des je 

r Lemmings ou 

bientot Humans 
vous permet- 
tent de passer 
de tres longues 
heures de jeu a 
vous eclater, sans 
pour autant ruiner 
de coups un adver- 
saire. Super Putty est 



gits vocales, bruitages. degrades 
chiades, graphismes varies et su- 
perbes). mais possede aussi un inte- 
ret ludique avance. Le but est 
simple, mais la pratique Test moins. 
Ce qui rend ce jeu complet. c'est 
-,..';i ^.f „A^^o^^i-»at.i»r ^a . .j. ir tout 



m 



et une attenti .,,,^_„^^ 
toutes les secondes. Voila 
ce qui m'a plu dans 
ce jeu ! OLIVIER j 
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II faut vous apUtli et gol»r la bestiole. Voiis devret ensulte reioindre la sor- 
Je^jHieral, lendroit par leqciel vous etes arrive, mais ce nest pas tou- 
, jours lecas). 



Lebutdecejettestdere- 
flediir pow samr conneirt 
passer les pnsts »t lie 
chercber m se trowMt les 
bestioles a delivrer. Mais il 
taut aussi eviter les tin ei- 
nemis, se rooavoir dans n 
veritable labyriiiUie lie 
plates-fonnes et meme 
torabattre. AttentitM a cttte 
mandariie ! 



PUTTY 

EDITEUR • SYSTfM 3 



GENRE • REFUXiaH/ 



TAILIE CARTOUCHE 
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NOMBRE DE JDUEURS 
1DU2 



CONTINUE* NDN 



• Un jeu tres original. 

• Des graphismes supe 
et des sons tres droit 

• Unedureedevie int( 



• II faut aimer le genre. 
» Leblob auraitpuetre 
peu plus gros. 



CARTOUJ^E 

fi^nc/Ue 



Les graphismes sont beaux, 
nets et precis dans les de- 
tails. Meme si Putty est un 
jeu base sur la reflexion, ses 
graphismes sont superbes; 



Tout est parfaitement fluide 
en matiere de scrolling, 
mais il est vrai que ce genre 
de jeu ne se prete pas a des 
graphismes grandioses. 

MANIABIirrl 

La prise en main est rapide 
et intuitive. On manie en- 
suite Putty avec une gran- 
defacilite. No problemo ! 



Les themes musicaux sont 
tres rigolos (genre guitare 
Shadows, par exemple), 
mais ce sont surtout les 
bruitages qui sont geniaux. 



.i: 
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PONDnUI 
RCSCOUSSC I 



'mm'M. 



II 



EDITEUR • US CniD 
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tous les enfants de la Terre. en intrc 
en plein Pole Nord, des pingouinj 
i d'explosifs, et qui devraient sauter sous 48 
- Desormais. seul James Pond peut eviter qu'une 
i.e catastrophe n'arrive. Enfilant sa celebre combinaison 
qui lui permet de respirer a I'air libre (n'oubliez pas que 
c'est un poisson !), il file tout droit a travers 
mondes truffes de pieges en tout genre. Avec ui 
peu de discernement. il n'aura sans doute pas trop u 
ma! i retrouver des ailes et une armure. armes qui lui se- 
ront d'une grande utilite pour combattre Maybe ! Pour 
cette mission, le nom de code sera : ROBOCOD. 



ij 
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Pond «l tapaUe de lialiser famatit dmn, 

ne ma pas etra volgaire. C(mtn)tez-»» njn 

raftongement it sod cov !,^| 
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^ Si ce n*etait la difficulte assez elevee la encore, je 
pense que I'on aurait le jeu parfait ! J'exagere un 
petit peu, mais c'est vraiment I'effet que me laisse 
ce jeu, tant les cotes technique et ludique ont ete 
soignes. Programmes sur une cartouche de 4 MB 
(comme Mickey 2 !), les graphismes ont ete particu- 
lierement soignes. Sur les nombreux niveaux du jeu. 
Hen n*a ete laisse au hasard : les decors sont su- 
perbes, sans trop de details pourtant, I'animation 

est un modele du genre, et la 

ptaire. En plus, le sprite princip 
lente a trois fois celle de Mickt 
n'est pas Hen. James Pond 2 est, p 
tout ?a, une petite merveilte que 
I amateurs se doivent de posseder ! 

TRAZOM 
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TRIUE CARTOUCHE 
4 MR 
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CONTINUES ' 
NDMBRE DE JOUEURS • 1 



• Une cartouche 4 MB. 

• Des graphismes res- 
plendissants. 

• Une animation eton- 



• Un challenge inte. . 



• Des decors pas as$ez 

fouilles. 
■ Assez dur. 
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Malgrequelquesvidesen 
arriere-plan. tout est soi- 
gne a la perfection. Les 
sprites sont aussi impres- . 
sionnants. 

ANIMATION 

Un veritable modele dans 
le genre ! Rien n'arrete 
James Pond, pas meme les 
crampes que vous n'aurez 
pas. 

MANIABIIITE 

Elle est tout aussi exempt 
re que I'animation, Parfois 
(et c'est lecas id), I'unene 

va pas sans I ' autre ! 

SON/BRUITAGE 

Des musiques honnetes. 
mais sans alter dans le su- 
blime, et des bruitages qui 
auraient pu etre plus soi- 




EXCEPTIONNEL !!! 

OUVERTURE 

LE DIMANCHE 

DE 10 H A 14 H 



DBS ECHANGES A PARTIR: 
- DE50FSUR SUPER NINTENDO 
MEGADRIVEETNEC. 
-DE 100 F SUR NEO GEO . 



SUPER 

DRAGON BALL Z N°2 499F 
STAR FOX 399F 

SOLSTICE 2 589F 

STREET FIGHT. TURBO 589F 
FATAL FURY 2 589F 



F A M I C O M 

ART OF FIGHTING 589F 

FINAL FIGHT 2 PROMO 239F 
SUVA SAGA 2 299F 

ACTRAISER 2 589F 

GOEMON FIGHT 2 589F 



SUPER NES 



STREET FIGHT. TURBO 499F 

ZOMBIES 499F 

MORTAL KOMBAT 499F 

JURASSIC PARK 499F 

COOL SPOT 499F 

BOMBERMAN 93 499F 



SEVENTH SAGA 499F 

ROCK'N ROLL RACING 499F 

TOP GEAR 2 499F 

STAR WARS 2 529F 

SECRET OF MANA 529F 

DRAGON WARRIOR 5 629F 



ACCESSOIRES 

SUPER NES + 1 JOY 990F AD 29 60 HZ 99F 

SUPER NES + SF2 TURBO 1 390F X-TERMINATOR 299F 



SUPER FAMICOM occaz 



SUPER SOCCER PR 199F 
DRAGON'S LAIR FR 249F 
FZERO FR 199F 

JAMES POND US 349F 

STAR WARS 299F 

BEST OF THE BEST FR 349F 
SUPER ALESTE FR 299F 
MARIO KART FR 299F 

ADDAM'S FAMILY 2 FR 349F 
BART S NIGHTMARE FR 249F 
FATAL FURY US 349F 

T.N.MT4 FR 249F 



BEST OF THE BEST FR 
STAR WING FR 
SPIDERMAN FR 
FINALFANTAISY2 
PRINCE OF PRESIAFR 
YOSHI'S COOKIE 
ROAD RUNNER FR 
ADVENTURE ISLAND 
SUPER TENNIS FR 
GHOULS AND GHOSTS 
CASTLEVANIA 4 FR 
GUN FORCE US 



299F 
349 F 
299F 
399F 
249F 
349 F 
199F 
249F 
199F 
199F 
199F 
299F 



POWER 
GAMES 

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER: NATION - BUS 46-86 

ouvert du lundi au samedi de lOh a 19h30 
©: 43 79 12 22 FAX: 43 79 1105 



MEGADRIVE 



STREET FIGHTER 2 ' 

SHINOBI 3 

LAND STALKER US 

JURASSIC PARK 
ROCKET NIGHT 



529F 
3B9F 
3B9F 

3B9F 
389F 



GUNSTAR HEROES 
RANGER X 
ALADDIN 

MORTAL KOMBAT 
AERO THE ACROBAT 



MEGA CD 



SHERLOCK HOLMES 2 449F 



SEWER SHARK 
HOOK 
SILPHEED US 



399 F 
399 F 
499F 



SONIC 

CHUCK ROCK 
ECCO DOLPHIN 
DRACULA 



389F 
389F 
439F 

439F 
389 F 



449F 
399F 
449F 
449F 



ACCESSOIRES 



MEGADRIVE 2 FR + SF 2' + 2 MANETTES 
MEGADRIVE 2 FR + ALADDIN + 1 MANETTE 



1190F 
990F 



NEO GEO 

NEO GEO SEULE 2490F 

VIEW POINT 1540F 

SAMURAI SHODOWN 1540F 

FATAL FURY SPECIAL 1540F 



JEUX GAME GEAR D' OCCASIONS A PARTIR DE 79F 

JEUX GAME BOY D' OCCASIONS A PARTIR DE 79F 

JEUX LYNX D' OCCASIONS A PARTIR DE 69F 

LIGHT MASTER NEUF POUR GAME BOY : 99F 

ACCU + CHARGEUR POUR GAMEBOY : 99F 



N E G E O OCCAZ 



NEC 


NEC PC ENGINE GT 


1450F 


STREET FIGHTER 2' 


499F 


DUNGEON MASTER CD 


429F 


EXILE 2 CD 


399F 


PC KID ROCKABILLY CD 


399F 



NEO GEO OCCASION 
MAGICIAN LORD 
FATAL FURY 
EIGHT MAN 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
KING MONSTERS 2 
ROBOT ARMY 
FOOTBALL FRENZY 
ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
SUPER SIDEKICKS 



1890F 
399F 
499 F 
599F 
499F 
449F 
749 F 
749F 
749F 
949F 
999F 

1099F 



NEC OCCAZ 


BURAI 2 CD 


499F 


NINJA SPIRIT 


149F 


ADVENTURE ISLAND 


199F 


SUPER STAR SOLDIER 


149F 


HEAVY UNIT 


129F 


FINAL SOLDIER 


149F 


SUPER WATER BOMB 


149F 


SPRIGGANMARK2CD 


449F 


NINJA GAIDEN 


149F 


DOWN LOAD 


199F 



NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS 
CONSOLES : 

- MEGADRIVE , MEGA CD . 

- NEO GEO . 

- SUPER FAMICOM , SUPER NES , 
SUPER NINTENDO . 

-NEC. 

REGLEMENT EN ESPECES OU EN BONS 

D'ACHATS . 

LES JEUX JAP OU US NECESSITENT LEURS ADAPTATEURS RESPECTICFS. 

TOUS NOS PRIX ET OFFBES SONT REViSABLES SANS PREAVIS 
nccBFS RANK I A 1IMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 



+ DE 100 JEUX MEGADRIVE D' OCCASIONS FR / JAP / US 

DES JEUX A PARTIR DE 79 F JUSQU'A 249F 

DE NOMBREUSES NOUVEAUTES EN OCCASIONS : 

EX: BUBSY 249F,SUNSET RIDER 249F,FLASH BACK 249F,ECCO 249F 



'BON D E 

A RETOURNFR A : POWER GAM 


COMMANDE 

ES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 


CONSOLES -JEUX 


QUANTITE 


PRIX 




















TOTAL A PAYER+30FDE FRAIS DE PORT 




NOM : PRENOM ; TEL : 
ADRESSE : CP ; VILLE 
■PAIEMENT: CHEQUE MANDAl 
icARTE BLEUE : N" DATE D 


LETTRE 
EXP: . ./ . . 



POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT so F SIGNATURE 
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ous voulez vraiment que ll^^^^B^ore les presentations > 
Mors, cher lecteur (et lectrice !), je vous presence Bomber Man, 
et Bomber Man, je te presente notre brillant lectorat. Voila, c'est 
fait, vous etes content ? Afin de ne pas brimer les minorites et etre 
ainsi taxe d'ostracisme (c'est le mot compiique du mois, on ne sait pas trop ce 
que fa veut dire, mais c'est cool), nous allons tout de meme dire quelques 
mots de ce super Bomber Man. Le but du jeu n'est pas franchement compiique. 
On vous met dans une espece de petit labyrinthe, avec pour mission de rester 
le dernier survivant. C'est terrible comme I'instinct de conservation peut 
mettre de I'ambiance ! C'est 5a la nature, de I'ambiance en partant de pas 
grand-chose, c'est beau. Pour detruire la racaille adverse, vous voici bomber 
man. Vous posez vos bombes, vous vous sauvez, et si I'adversaire se trouve 
dans le champ d'action de ladite bombe, il retourne au paradis des bombers 
(bien charge, ces derniers temps). C'est simple, et c'est surtout hyper amusant. 



--4: 






C'est le ineme, on ny 
change rien. Meme les 
passwords n'ont pas chan- 
gife, l*occasJon pour moi de 
reprendre ma liste et de 
^ faire le tour des niveaux. 
Les Jeux qui se jouent a quatre ne sont 
pas monnaie courante, pour le mo- 
ment du moins ; les choses pourraient 
bien changer dans un avenir tres 
proche, et un Jeu a quatre, ?a vaut fran- 
chement le coup. "Techniquement, on 
' ne peut faire aucun reproche, en de- 
hors des graphismes qui sont on ne 
peut plus simples, mais c'est le jeu qui 
veut 5a. Meme sur Jaguar ou 3DO, le 
I jeu ne serait pas pfus beau, alors... 
I Alors, si vous voulez vous eclater des 
heures durant, vous avez frappe a la 
bonne porte avec Bomber Man, a la 
condition que vous possediez le qumtu- 
pleur, et que vous ayez sous la main les 
joueurs. 
T.S.R. eleve au Bomber Man. \ 



m sr 



En mode normal, vous lutta dans des labyrinthes de plus dun seul ecran et il voiis 

les boss des fins de niveaux. Ci-tontre, "the boss", mais celui-la, vous netes pas pri 

faudra attendre un peu. Heoreusement, pour progresser, il y a des passwords du g 

encore 32S4, ou meme... je ni 
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Bomberman est vraiment un cas tres p^ 
lier. Si I'on ioue seui, il n'offre pratique 
aucun interet et ce n'est guere mieux si Ton 
joue a deux. En revanche, Bomberman devient 
'-- -rement genial (et je pese mes r 
;que Ton joue a trois ou a quatre en 
attle, tu le crois ?a? C'est de tres I 
leilleur jeu a plusieurs toutes consoles co...w..- 



s'eclater (c'est le moment de le dire!) entre co- 
' pains. L'affaire est done on ne peut plus claire: 
> si vous etes un solitaire fuyez ce jeu, mais si 
^ vous aimez jouer avec des potes precipitez 
vous pour acheter ce chef 
^ d'oeuvre et procurer 

vous un qua- 
\% drupleur 



lAsdt pour ie pire et pour le pire, contme on dit 



vous ne le 
regretterez 
pas. 
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Voici tous les niveaux du mode 
battle ! Jusqu'a quatre joueurs si- 
multanement pourront decouvrir 
ces niveaux. Alors. quoi de neuf 
docteur. par rapport a une ver- 
sion NEC. par exemple ? Eh bien, 
H y a des tracteurs qui possent et 
qui poussent les bombes. de 
nouvelles icones de la mort qui 
rendent invisible, par exemple. 
Les bombes detonateurs sont 
desormais disponibles en mode 
battle dons certains niveaux uni- 
quement, et il y a des niveaux 
qui se deroulent dons la nuit ou 
presque. et ainsi de suite... Du 
Bomber Man qui n'est pas une 
^"^ pale copie. mais un jeu tout nou- 
veou tout beau, ou presque ! 
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DIf FICULTE • FUGUE 
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NOMBRE DE JOUEURS 

1 k 4 rsiMUinNii 



CONTINUES 
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• Bis repetitae: quatre 
joueurs avec le quintu- 
pleur. 

• II ne s'agit pas d'une 
copie NEC. 

Possibilite de jouer a "quatre seui" 
contre la console. 
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• Le mode normal reste 
mediocre et beaucoup 
trop facile. 



CARTOUiH 
FRANCAS 



On circule, on circule ! Si 
c'est de I'art qu'il vous 
faut, allez au Louvre ! 



' 1 I , F ' I I I 



On ne peut pas se 
plaindre, ou alors on est 
de mauvaise foi. 



MANIABILITt 

li n'y a pas grand cliose a 
dire, aiors on ne va pas 
s'etaler. 



SON/BRUITABE 

La musique vous restera 
dans les oreilles durant de 
tres, tres longues heures. 
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EDITEUR • OCEAH 
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CONTINUES • IHFINIS 
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• Les dinosaures du Jurassic 
Park. 

• Les scenes a la Wolfenstetn 
3D! 

! au niveau de difficulte bien dose. 

'Fas de passwords ou de 

sauvegardes, 

c'est regrettable. 

• Les dinosaures sont trop 
inertes en mode 3D. 




Une 3D avec des decors 
qui changent Les sprites 
de dinosaures sont supers. 



Les sprites bougent bien 
et le scrolling multidirec- 
tionel est nickel. Des 



scenes 3D un peu sacca 
dees. 

MANIABILiri 

Tout comme la version f 
bits, il est parfo 
de tirer oil I'on . 
R.A.S. 



SON/BRUITAGE 

En "dolby surround" ! Des 
musiques geniales et des 
bruitagesd'enferlUne 
ambiance torridi 



r TT 




i, l'J,ul 



n pare d'attraction, c'est amusant, mais un pare peuple de dinosaures res- 
suscites que Ton ne peut plus controler. c'est nettement moins rigolo. La 
trame de "Jurassic Park" (sorci le 20 octobre dernier sur les grands 
ecrans, je vous le rappelfe) pourrait se resumer dans cette seule ligne. 

' ——-^-- ^ Mais pour cela, II feudrait passer 

sous silence les moments d'ac- 
tions et de suspens uniques, les 
dinosaures monstrueusement 
gigantesques, et les raisonne- 
ments sur la "theorie du chaos" 
du mathematicien Malcolm. 
Voici done, si vous ne la 



incroyable de "Jurassic Park", 
d'apres le roman fantastique de 
Michael Crichton. 
Hammond est le type meme de 
I'homme aussi excentrique que 
millionnaire. Voici qu'un jour, ce 
brave monsieur se leve avec 
I'envie irresistible de retrouver 
des dinosaures... vivants ! 








Pour actionner les differentes portes et barrieres du Pare Jurassique, un seul moyen, les 

ordinateurs. Trouvei dom les bons ordinateurs dans les diflerents lieux du part. Une fois 

I'ordinateur trouve, il faut encore avoir le bon passe pour y acceder ! Vous aimei te qui 

est difficile et long ? C'est id que ;a se passe ! 




Euh... Pardon Monsieur, mais les 
dinosaures sont morts depuis 
assez longtemps, si I'on exclut du 
lot Jackie Sardou. Non, en feit, ce 
brace monsieur Hammond et ses 
millions ne trouvent pas les dino- 
saures, lis les font naitre a nou- 



I i 
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Vms voila id sur les toils du pavilion des visiteurs. Pour y acceder, pas descalier, iuste une porte, a 

■%ienr du batiment. Sur le toil, vous trouverei la Hammond's ID Card, qui vous permettra de laire 

fonttionner un autre ordinateur. 






veau ! Avec des millions 
de dollars d'investisse- 
ments et un grand 
nombi'e d'annees de re- 
cherches, Hammond 
decouvre que I'ambre 
(resine fossilisee) 
contient des insectes. 
Certains de ces insectes 
se nourrissaient du sang 
des dinosaures, et par 
consequent, il devient 
alors possible de re- 
trouver de I'ADN de 
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dinosaure en dissequant le frele corps de ces insectes prehisto- 
riques. A partir de I'ADN, les chercheurs creent des clones 
(voir I'encart sur Ca marche. le Jurassic), ec hop. le cour est joue ! 
Voici plein de dinosaures tout beaux tout neufs. Restait a savoir 
ou mettre ces animaux quelque peu speciaux. 
Qu'a cela ne tienne. Hammond achete une ile, I'lsla Nubian non 
loin du Costa Rica. 

pR€S DU cosm Ricn : . 

IC PnVS DCS DINOSnURCS. 

C'est dans cette ile que va commencer votre aventure de 
joueur ! On reprend le cadre prehistorique du film, et vous 
voila lache, comme le Docteur Grant. Lex et Tim. dans un mi- 
lieu pour le moins hostile, d'ou 11 vous faut ressortir vivant. 
A vous de reparer les clotures electrifiees endommagees suite 
a un sabotage, en activant les generateurs de secours. II faudra 
aussi mettre la main sur les passes qui vous permettront d'ou- 
vrir les bonnes portes et de fermer les mauvaises... A moins 
qu'il ne s'agisse de I'inverse > Guidez done Alan Grant dans 
une course contre la mort en territoire dinosaure. et evitez a 
tout prix le T. Rex ! 



Vous vous etes peut-etre demande en allant voir le film, ou bien en li- 
sant le livre (chez Albin Michel) : "Est-ce que c'est possible? Apres 
tout, dans le fond, le principe n'est pas bete. On prend de I'ADN, on 
le repare ici ou la, et on fait un joli clone". Mais le "bug" est la : pour 
realiser un clone, une molecule d'ADN ne suffit pas, 11 faut une cellu- 
le entiere. Manque de chance, aucune cellule entiere ne peut "sur- 
vivre" intacte, suite a une fossilisation. Vous allez me dire : "Et les di- 
nosaures pris dans la glace >.". Pour ces derniers, le probleme est 
quasi identique. Lorsque la cellule se transforme en glace, elle ne de- 
meure pas intacte (c'est une question de cristallisation, si je ne me 
trompe pas). Bref, le Jurassic Park, ou bien meme le Cretace Park, ce 
n'est pas encore pour tout de suite, 11 faudra attendre le voyage dans 
le temps. C'etait la minute culturelle du mois ! 
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Vous vous promeoei tranquille, peinard, en pleine jungle 
((e n'est deia pas paradoxal I), lorsque, soudain, un tricera- 

tops debarque sans prevenir. Deux solutions s'oHrent a 

vous : suit vous vous planquei vlte sur le lote, soit vous ccu- 

rez vite, en vous disant que vous finirez certainement en 

trcpc mal aplatie... C'est un thoix I 

Pour actionner les differentes portes et barrieres du Pare 

Jurassique, un seul moyen, les ordirateurs. Trouvei doni 

les bons ordinateurs dans les differents lieux du part. Une 

fois I'ordinateur trouve, 11 faut encore avoir le bon passe 

pour y acteder ! Vous aimez ce qui est dlHi^ •• '••• ' 

C'est ici que 



nt, bravo pour avoir ajoute de Tori 
— ' Je veux, bien sur, parler des phases a "I 
Pour ?a, quasiment rien a redire, c'est b'n 
le personnage vu de dessus, c'est une autre I 
un conte de fees, juste un classique. II est vra 
t pas la premiere fois que Ton voit ^a, mais 
qui le veut, alors... La maniabilite est aussi i 
[ douteuse, mats tout de meme, aisee, et 
phismes sont carrement tres bons, avec 256 vra 
leurs, on les a comptees! La duree de vie sembi 
ment avo 
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ark, evenement i 
nematographiqu 
de I'annee, a faill.^ 
I'etre sur Super : 
Nintendo. Un titrOy 
quand mer 



plaisant! 
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Apres le deluge d'effeB speciaux du Terminator 2, c'est au tour 
de Steven Spielberg et de "Jurassic Park" de battre tous les re- 
cords I "Jurassic Park" marque sans doute I'avenement d'une nou- 
velle ere dans le cinema et les effets speciaux. La majeure partie 
des dinosaures de "Jurassic Park" a ete congue et realisee par des 
ordinateurs semblables a ceux qui ont servi a feire le TIOOO dans 
T2. Si vous avez eu le temps, depuis le 20 octobre, de voir le film, 
vous savez deja que ces dinosaures sont incroyablement "vrais". 
On y croit I Tout comme la preface du livre de Michael Crichton, 
le film "Jurassic Park" ne se contente pas de montrer ce que sa- 
vent feire les speciallstes des images de synthese, mais il souleve 
d'importants problemes relatife aux experimentations genetiques. 
Alors, si vous aJmez ce qui est un tant soit peu intelligent, et ce 
qui est superbe, precipitez-vous sur "Jurassic Par1<", vous ne I'ou- 
blierez pas de sitot 



I -_ in a voir icj avec la version Megadrive ou bien 
encore Mega CD qui ne devrait pas tarder. Les 
Si?^'^^ ^oy- Nintendo et Super Nintendo fpi;^^, 
oupe assez homogene, et la meilteure,"*^ 
_rsions est bien evidemment celle de I9 
uete est longue, prenante, meme' 
! dans la forme (trouvez les ID cards 
;resser...). Une fois dans le bateau, w 
est un regal pur. Ce qui etait bon au deESt^ 
i bon a ta fin. On cherche a decouvrir tous les di 
^^ >nt le fameux T. Rex qui ne passera pas Jnape rcu. ^ 
3D sont bien animees, meme si on n*atteint paa 
I Ultima Underv/oHd ou d*un Spear of Destiny {Wb 
. C'est normal, me direz-vous, ce n'est pas la mem^ 
manquez pas ces sons, ils sont geniaux. Mon favori^ 
|uent lorsque le Tyrannosaurus Rex vous broie4 
■ ""' '^ - ' . Q^ passe un excellent 1 

nfinis, ne se termine pas ^ 
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Voici les phases 3D de ce jeu. Comment reconnattre les ID Card (ou cartes 
d'identite, pour nous autres iiumbles mangeurs de camembert) ? C'est 
simple, elles ressemblent a ?a ! Rouges et blanches : on ne peut pas les 
manquer ! Ensuite, a vous de trouver le bon terminal pour les utiliser. 



Vous voici dans une piece bien sombre, avec les lunettes de vision de 

nuit. Les couleurs changent, tout est aussitot beaucoup plus... vert. 

Pour utiliser les lunettes, il vous faut d'abord trouver la batterie qui les 

charge. Cette batterie se trouve, pour information, dans le batiment 

oil Ton garde les raptors. Je ne vous al rien dit. 




on se perd tres vite 
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EDITEUR • OCEAN 



6EHRE • ACTION 



DIFFICULTE • DIFFICIIE 



NIVEAU DE DIFFICULTE * 1 




• Un jeu prenant quand on. 
persevere. i 

• Une duree de vie intere* 
sante. .^^. ,.^ 

• Un scenario 



• Un jeu qui pMtlasM^ 

• Pas de graphismes excep 
tionnels, 

•Un choix de vues davan- 
tage reserve a Tave ^ 
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U but de te stage est de 



dures qui se trouvent 
dJssemines un peu par- 
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vous faire trop toucher p_. 
ies tirs des dinosaures. I<i, 



)eusurGam&^ 

I Boy, Juras- ; 



bon mais sans veri- 
tables surprises. Re- 
prenant la vue isome- 



ieu d'action perd un 
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s moucrene a la 
"glavioui" lantes par te 



es sont de taille 
moyenne, mais terrible- 



(planquei-vous !). 
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ur son c6te 

(tres faible, 

^. , esent) et re- 

dherches. Ceux qui se 

■bnceront a fond, profi- 

.'feront de rimmenslte 

•■^ jeu et de son Inte- 

'^^^ II re prend en effet 

■io beton du 

-tive bie- '- 

. contre, . 

Taction vi 

des plates 

^...eTrisquent de de 

i^^anter et de lasser, 

''J'attendais un pet 

mieux sur Game Boy, 

meme si je ne suis pas 

de^u. Disons qu'un 

peu plus de punch 

etait necessaire. C'est 

bon quand meme ! 4- 



En vue de dessus et en iso- 
metrique, Ies graphismes 
ne sont pas fabuleux mais 
acceptables, vu le " 



)rsquTlyabeaucoupde 



MANIABILITE 

On manJe 'e heros tres fa- 
,aussi bienen ce 
Jame Ies re- 
cherchesque pour ies 

combats. 

SON/BRUITAGE 

Les themes sont sympas 
et les quelques bruitages, 
reaiistes. Une bonne note 
pour la qualite des sons. 



1 


m 




■\\ 


m 


T2 


'J 


M 




MMQ iMiWSjl 



r^/i\] I kM I iV 



o o o o o 



Cette fois, les chos« i 
compliqoent.cestleT.'' 
Rex qu'il vous (aut af- 
fronter en personnel 
Pour (ompliquer le tout, 
il vous taut proteger lex, 
la jeune fille qui vous 
suit plus ou molns non- 
chalamment. Si le T. Rex 
vous attrape, vous ites -f 
mort, ou disons, pour 
etre moins brutal, que 
vous ressemblerez a ihi 
Gourmet 3 etoiles, le 
chapeau servant de 
boRe. 



EOITEUR • OCEAN 



GENRE • ACTION 
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NOMDRE DE JOOEURS 
lOU 2 (SUCCESSIVEMENTil) 



CONTINUES • 







Evitez les dmosaures du coin et les troncs 
d'arbres, et hop! le tour est joue, ' 

reste plus qu'a latter le T. I.^„. 



Au milieu de la charge de triceratops, a vous de 

vous frayer un chemin. Faites gaffe, vous n'etes 

pas seul! 




En lutte contre I'lin des dinosaures que Ton retrouve dans le lilm. Si j'ai tout compris, 
il s'agit d'un dilophosaure, repute pour son crachat empoisonne. Cest fou te qu'on ap- 
prend, plus la peine d'aller a I'etole, tout est dans les jeux video! - 1 5 1 5? - Mon der- 
nier score a Jurassic! Intelligent... 



A Toccasion de la sortie na- 
tionale de "Jurassic Park" 
le 20 octobre dernier. 
Ocean a decide de ^re de- 
couvrir au public parisien 
son jeu sur Super Nintendo 
(dont vous trouverez le test 
dans le present numero). 
Les plus grandes salles 
UGC de Paris seront, pour 



roccasion, equipees de 
Super Nintendo et de Ju- 
rassic Park en cartouche. 
Une bonne occasion pour 
jouer avec le jeu avant de se 
le procurer. Et combien de 
temps (a dure ? Trois se- 
maines a partir du 20 oc- 
tobre. Depechez-vous, c'est 
bientot fini ! 



que Jurassic 

un jeu tres pre- 

n a voir avec la 

Megadrive, que 

ens testee it / a 

s temps de cela. 

ersion est beau- 

us proche, sans 

s etre semblable. 

irsion Super Nin- 

*ar exemple, pas 

3D a la Wolfen- 

jr la 8 bits, on s'en 

nais la phase ac- 

>erche en vue '*de 

,est tres proche du 

16 bits. Avec un 

[ multidirectionnel 

ible et des gra- 

I d'un bon niveau, 

: Jurassic-la ne passera 
s inaper^iu. Tout comme 
iosmic Spacehead, bien 
,ue les deux jeux n'aient 
len a voir I'un avec 
!autre, Jurassic est pre- 
^~it, I'essayer c*est Tadop- 



i • Un choix de vues davan- 
' tage reserve a I'aventurt 

GRAPHISMES 

Des decors et des situa- 



1 


III ^"^"^ vanes. 

■ ANIMATION 

Un bon scrolling mult 
n rectionel et des sprite 
|# ne dignotent pratique 

ment jamais. 






I 

1 









La direction du tirn'e 
pas toujours optimum, 
mais comme d'habitucK ■ 
suffit de s'y faire. 

SON/BRUITAGE 

Pour une fois. c'est du 
bon. Favori du jour: le 
bruitage des explosions. 



iW 



-"UHE PRODUCTION POOR CONSOLES SEGA!" & NINTENOO 

Ilrev^td'un 
monde oil tout serait 
• enfin possible... 
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incontoiirnable, 
du jamais lu!" 

joystick 

"IE magazine a ne 
pas raler cette annuel' 

JaypaD 



PAR L'AUTEUR DE 
"RENCONTRE DU 3"*' TIPS" 



UN HORS-SERIE DE 
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PLANS COMPLETS • MONTAGES ET SOLUTIONS 

JURASSIC mr m mmm • mdriai kohbiii™ m wmw, \m wmi Wi m, m\ sin, HisifR sysTEM • 

SIIR WARS'" sur MASTER SYSTEM & GAME (EAR • THE EMPIRE STRIKES BACK" sur NIKIENRO et GAME BOf • ASTERIK © SUP GAME BOV • SBISTICE'" sur NINIERBO, 
ST lEiGRTERlS^ 
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CODES ACnON REPUIY ft GHIE GENIE 




UN COUP D€ nnGUCTTC 
GIQUC...UI 



iz et Liz, respectivement un homme et 
une femme magiciens, possedent des la- 
pins, eleves specialement pour les tours 
de magie qu'ils donnent lors de leur 
spectacle. Seulement voila, meme les meilleurs font des 
betises, comme celle de partir, par exemple. Remarquez, 
torsqu'on vous contraint, vous ne pouvez pas faire grand 
chose! Que voulez-vous, i! aime la liberte et les petits oi- 
seaux qui gazouillent dans la foret. Respirer un air pur, 
enfin! Bonne chance, ami! Wiz et Liz doivent maintenant 
courir aux quatre coins du globe pour retrouver leurs re- 
jetons. Facile a dire! Facile a faire? Trois niveaux de difficul- 
te, pour ne pas vous aider: apprenti, magicien et sorcier. 
Dans 9 mondes differents, il faudra d'une part recoiter des 
lettres qui formeront un mot, attraper les lapins. et, au be- 
soin, concocter des potions. Le boss viendra plus tard... 
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qui ne paie pas 
'I mine. Les graphismes r 
'^ tent simples, les so" " 
sympas, mais rie 
ozart, et tout de i 
yper amusant. Why? 1 
; repondre a cette question en 
.^nce tres delicate. Tout simplemi 
parce que Tanimation est ultra me, 
giga-rapide. Ca bouge a una vitess) 
Pfffffm Diantre! Le meilleur de Wiz ; 
Liz, c'est le mode "deux joueurs". Pas 
de perte de vitesse, et tout va encore 
hyper vite. C'est un regal au niveau fun, 
meme si Ton ne voit pas toujours 
grand-chose, tant les evenements vont 
vite. Malgre un principe assez simpliste 
et des graphismes qui n'ont pas grand- 
chose a voir avec de la Megadrive, Wiz 
and Liz ne s'en tire pas mal du tout. A 
conseiller tout de meme aux plus 
jeunes, a moins que vous ne soyez un 
fervent ami des lapins, ce que je com- 
prends tout a fait. T.S.R. 



WIZ N- LIZ 

EDITEUR • PSYCHOSIS 



GENRE • ACTIDN 




De la meme 

sociece, Psy- 

gnosis, Wizn'liz 

et Puggsy se 

rapprochent es- 

sentieliement sur trois points. 

Le premier est qu'ils sont tous 
deux bases sur un systeme de plates-formes: a toute allure 
sur Wiz, et honnete sur Puggsy. 11 ne faut pas etre manchot 
en tout cas. Le second point commun est qu'il y a une 
phase de reflexion indiscutable, meme si elle est plus pro- 
noncee dans Puggsy Concocter des sorts dans un cas, et 
trouver le chemin de la sortie dans I'autre. Enfin, le troisie- 
me point le rejoint au niveau de la variete des niveaux, ainsi 
que leur finition graphique. 11 y a beaucoup d'application la- 
dessous! La divergence concerne la duree de vie: beaucoup 
plus longue dans Puggsy mais si vous voulez tout decouvrir 
dans Wiz, vous risquez aussi d'y passer quelques heures! 
Pour finir, on peut jouer a deux dans Wiz: c'est ce qui fait 
pencher la balance de son cote! 



i qu'tl faudm referm 




©[DCa[V}g Tine- 1:00 



le rencoHtrer 'Is Boss' 



CARTOUCHE 
FRANCAISE 
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TOURNAMENT FIGHTERS 

EDITEUR • HOIUMI 



nTRTTI 



NDMBRE DE JDUEURS 
iaU2 
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CONTINUES 
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• Un Street Fighter met- 
tant en scene les Tor- 

II tuesNinja. 
'i • Des coups speciaux 
' nombreux et varies. 
Une bonne duree de vie, 

• Des decors pauvres 
I graphjquement. 
I • One maniabilite qui 

aurait pu etre 

meilleure. 
Certains trouveront le ieu trop 
dur. 



Konami s'est un peu 
moque de nous en matie- 
re de decors de fond. On 
avait eu mieux dans le 
premier volet. 



Ml, f.ii 



Le jeu est tres fluide, les 
mouvements tres nom- 
breux et realistes. II n'em- 
peche qu'cis restent 
quelque peu saccades. 

MANUBILITt 

Les coups speciaux sont 
facilement realisables, 
mais Ton ne peut pas dire 
que la maniabilite genera- 
le merite la note de SFII. 

SON/BRUITABE 

Les digits vocales et les 
bruitages sont violents et 
percutants. Les musiques 
sont ciassiques et de 
bonne qualite. 



CLONE RAV 
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donne a coegr joie avet ce 
coup special et Micliae- 

langelo s'ageoouille 

avfflit de parer retle spi- 

rale eiectrique. 



es bouffeurs de pizza 
sont de retour pour de 
nouveiles aventures sur 
Megadrive. Apres les 
avoir fait combattre leur ennemi 
de toujours. Shredder, dans un 
beat-them-up a progression sur 
Megadrive, les creatife de Konami 
n'ont rien trouve de mieux que 
de les mettre a nouveau en 
sc^ne dans un jeu qui se presen- 
te comme un Street Fighter II. 
II s'agit toujours d'un beat-them- 
up, mais en mode "Versus" cette 
fois, dont le scenario vaut son 
pesant de cacahuetes ! Alors que 
Splinter meditait tranquillement 
sur la condition des rats a Manhattan, quatre ombres se profilerent a I'horizon, des 
ombres de tortues. Splinter se rendit vite compte que les quatre Tortues Ninja qui se 
presentaient devant lui etaient violettes au lieu du vert habituel. Mais que se passait-il ? 
Qu'avait bu Splinter ? Pour comprendre, il feut se celeporter a un autre endroit de 
Manhattan, les egouts. Les quatre vraies Tortues Ninja etant en effet plongees devant 
un episode de leur dessin anime prefere, dans leur piaule. se voient brusquement inter- 
rompues par un message pirate venu de la dimension X. Apres avoir appris que leur 
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I mattre v^nere s'etait feit enlever, Leo- 
nardo, Michaelangelo, Donatello et 
TSRollo decident de fencer vers la dimen- 
sion X pour le delivrer Alors, ne cherchez pas a 
comprendre comment on fait pour trouver la di- 
mension X ; tout ce que vous devez savoir, 
c'est qu'une m^ga-baston est en preparation 
dans cette dimension X. Vous allez meme 
en etre le ou les heros, selon que vous 
jouerez a un ou deux joueurs simultane- 
ment. Les quatre tortues sont aidees par 
Casey Jones, April O'Neil, Ray et Sisyphus. 
Les combats se deroulent en deux rounds 
gagnants (ou plus, selon les options), en 
temps limite (ou illimite) et selon un mode 
"tournoi" ou "classique". A un joueur, vous 
combattrez les clones de tous les person- 
nages du jeu, jusqu'au mattre. 




CONTRf STREET FIGHTER U' PLUS 

Peine perdue que de comparer ces deux jeux, car je ne vois pas vrai- 
ment ce qui pourrait vous empecher d'acheter la cartouche Street 
Fighter IT Plus pour votre Megadrive. Certainement pas ce TMHT 
Tournament Fighter, en tout cas. La ou Mortal Kombat a deja echoue, 
^^^^^^^_^^___^ les tortues font de meme. Capcom a teliement bien fait les choses, que 
|e vols mal comment un autre jeu de baston pourrait faire pour depasser en qualite SF 11'. Alors, de la a 
denigrer completement TMHT Tournament, il y a un pas a ne pas franchir, car les jeux de ce genre ne 
sont pas legion sur Megadrive (comme lis le sont sur Super Nintendo). SF II' est bien plus maniable, plus 
joli, il possede trois fois plus d'options et les coups speciaux sont plus impressionnants. Mais si vous 
possedez deja ce jeu, TMHT pourra faire varier les plaisirs, car Ton retrouve avec joie les heros man- 
geurs de pizzas que Ton peut opposer en mode "Versus" a deux joueurs. 

SPACESHIP 
PLANET 

Ray est en b^ain (Tetrangler la 
pauvre April qui n'est plus 
vraiment elle-meme, pour la 
bonne et simple raison qu'il 
s'agrt de son clone. Allei-y, 
les mecs, serrez tres fort, 
vous pouvei, c'est pas ia 
bonne ! 
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Je suis de^u par Konami (pour une fois !). Je 
m'attendais a un super jeu de baston en 
mode "Versus" et je me retrouve avec un bon 
jeu qui rappelle SF IT. Plein de coups speciaux fa- 
ciles a realiser. la possibilite de s'eclater a deux 
joueurs avec les personnages des Tortues Ninja, 
mais un aspect technique absolument pas digne du geant Ko- 
nami. D'autant que le premier volet etait bien plus reussi. Ne 
me dites pas que dessiner 8 niveaux de trois ecrans est plus 
difficile qu'une tonne d'ecrans pour un beat-them-up a pro- 
gression (comme c'etait le cas pour le premier episode). 
Aiors je ne comprends pas pourquoi I'animation manque 
parfois de realisme, et pourquoi les decors sont baveux. Les 
sprites et leurs mouvements sont pourtant reussis. Bon, ce 
n'est pas une catastrophe, car le jeu est tres bon et tres dur, 
mais quand meme, Konami aurait pu faire mieux. Un jeu de 
cette trempe merite la note maximale, normalement. Je 
prefere de loin Street Fighter 11' Plus. OLIVIER 
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dessinee, d'un film, puis d'un beat'em up clas 
sique sur console de jeu. se retrouver "trans- 
formes" en un banal jeu de baston type Street 
Fighter II. C'est pourtant ce qui arrive aux fa- 
i ~- ' meuses Tortues Ninja. qui, decidement, man- 
gent a tous les rateliers ! Le resultat est excellent pour ce 
qui est de I'ambiance sonore : les digits vocales sont tres 
bonnes, et sur ce terrain-la, Street Fighter II est large- 
ment battu. J'ai bien dit sur ce terrain-la... Parce que pour 
le reste, je crois que ce n'est meme pas la peine d'en par- 
ler des heures. Les coups speciaux sont hyper durs a faire, 
et la Vitesse d'animation est a des annees-lumiere de celle 
de Street. Si vous voulez de la baston pure, prenez plut6t 
Ken, Ryu et les autres, c'est beaucoup plus rentable ! — ^ 

TRAZOM @ 
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MAGMA PLANET 
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d'entendre toujours 

les memes disques 

a la radio ? 



Skyrock 

ne passe 

jamais 

2 fois 

le meme 

disque 

entre 9 h 

et 17 h. 
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lerechainedemagasins 

dejeux video neufet 

d'occasion en France!!! 



' 57, gy des Gobelins, PARIS 13eme - Tel. : 47 07 33 OQi^:>i^^, • 5, bid Voltaire, PARIS I leme ■ Tel. : 43 38 96 31 



POURQUOI NOUS SOMMES N' 1 1 

' PRE ; les plus bas ill marche ! • STOCK ; + de 10 000 produiB 
• ECaWGE ; Nous echangeons vos consoles et jeux contre du neuf ou de 
occasion • ACHAT : Nous rachetons votre materiel comptant • GARAXFIE ; 
fous nos jeux (neufs ou doccasion) sont garantis 1 an • SAV : 2 lechniciens 
tparent votre materiel en express • FIDEUTE : ^ jeux neufs ou deceases 
ichetes sur une periode dun an = 1 jeu offert de votre choLx 
PLUS DE 200 000 CLIENTS NOUS ONT DEJA FAIT CONTLIXCE 
DEPUIS 9 ANS, NHESITEZ PLUS. \TNEZ CHEZ 11TL\L\ 



ATARI 



ULTIMA a ete nomme plusieurs annees de suite 

"Mellleur distributeur" par ATARI France. Tout notre materiel 

est en version francaise, garanti 1 on par ATARI 

JAGUAR 

=re console de jeux 64 bits (Pas de ralenti, 68 millions de 
>uleurs, mapping, 850 millions pixels par seconde, morphing. 
u jamais vu ! genial ! Merci ATARI I Quel cadeau de Noel !l! ) 

AGUAR + 1 jeu 1790 F 

JEUX DISPONIBLES ENTRE 300 ET 600 F 

CHECKERED FLAGG II : Mieux que Virtual Racinq 

ALIEN VS PREDATORS : Exceptionnel, du jamais vu ' 

TINY TOON : Co va tres vite ... 

CRESCENT GALAXY : Shoot them up, 

CYBERMORP : Star Fox par 10, 

RAIDEN : Shoot them up, 

DINO DUNES : Des dinosaures reels 



(•>ln:B>fiiM 



' Nous reprenons vos anciennes consoles et jeux en 
deduction de votre achat d'un JAGUAR 



ITENTION : II n'y en aura pas pour tout le 
monde pour Noel III 

rNX 490 F 

rNX + BATMAN 790 F 



3 DO 



NEO GEO 



ULTIMA est le ler point de vente, nous sommes agrees par 
Guillemot (importateur officiel). Tout notre materiel est en version 
francaise et garanti 1 an. 

NEO GEO + cable peritei + manette .... 2490 F 

NEO GEO + 1 jeu cJu choix (690 F) 2990 F 

Pour lout achat d'une console + 1 jeu, nous 
vous offrons un echonge gratuitde votre jeu. 



JEUX 



OCCASION NEUF JEUX 



OCUSION NEUF 



2020 SUFER BASEBALL 499 F 
3 COUNT BOUT 999 F 

AlniA MISSION II 699 F 

Altr OF FIGHTING 1099F 

BASESAUSTARmFBSIOIUlS 399 F 
BASEBALL STARS II 899 F 



BLUE'S JOURNEY 
BURNING FIGHT 
CROSSED SWORD 
CYBER LIP 
EIGHT MAN 
FATAL FURY 
FATAL FURY II 
FOOTBALL FRENZY 
GHOST PILOT 
JOY JOY KID (PUZZLED) 
KING OF THE MONSTERS 
KING OF THE MONSTERS I 
LAST RESORT 



399 F 
499 F 
399 F 
399 F 
599 F 
699 F 

1199F 
799 F 
399 F 
399 F 
499 F 
899 F 

1099 F 



710 F 

1490 F 

950 F 

1490 F 

590 F 

1290 F 

590 F 

950 F 

690 F 

690 F 

790 F 

990F 

1490 F 

990F 

590 F 

690 F 

690 F 

1290F 

1360 F 



LEAGUE BOWLING 
MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 
NAMZ5 
NIHJA COMBAT 
NINJA COMMANDO 
RIDING HERO 
ROBOARMV 
SAMOURAISHODOWN 
SENGOKU 
SENGOKUII 
SOCCER BRAWL 
SUFER SIDEKICKS 
SUPER SPY 
THRASH RALLY 
TOP PLAYER GOLF 
VIEWPOINT 
WORLD HEROES II 



399 F 
399 F 
899 F 
399 F 
499 F 
899 F 
399 F 
799 F 

1399 F 
499 F 

1099 F 
799 F 

1199F 
399 F 
699 F 
399 F 

1290 F 

1199F 



690 F 
690 F 

1190F 
590 F 
690 F 

1290 F 
790 F 

1050 F 

1690 F 
790 F 

1490 F 
990F 

1490 F 
590 F 
990F 
790 F 

1690 F 

1490 F 



ACHAT : Nous ochetons consoles et jeux comptant ou en 

bon d'echange. 
Exe.ple: NEO GEO: 1090 F SUPER SIDE KICK: 700 F 
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D\spOmb\e, nous appeier . ^^^^^^^ . E,hangezvosieuxpourlOOF(.de50ieux 



ULTIMA Boutiqwes 
Province 

toeille 26. rue de la Palud 13001 ■ Tel : (16) 91 33 24 25 
:ullioiise 13. me de Hugn-ald 68000 • Tel. : (16) 89 66 3" 6" 



• Peipignan 2, rue bfwettc 66000 - Tel. : (16) 68 56 76 20 
•Tours 9".avemjeGraimiiont37000 -TeL:(l6)47645151 

• Bastia 3. me Si Francois 20200 - Tel. : (16) 95 31 68 70 
•Juan Les Pins 14, aitrnie .Maupaisant O6I6O - Id : (16) 93 61 10 21 



• Aix En Provence 40, cours Seaius 13100 - Tfl. : (16) 42 27 59 45 

• .Nimes 4, rae des Gitffes 30000 - Tel. : (16) 66 76 16 16 

• Blois 48. rue Bearooir 41000 - Tel. : (16) 54 74 44 53 

• Grenoble 4, rae des Beisers 38000 - Tel. : (16) 76 64 06 1 1 



ULTIMA ■ REPUBLIQUE 

5, Bid Voltaire -PARIS 75011 

Tel. : 43 38 96 31 

Fax:43 381186 

Metro : Republiqje 



ULTIMA - GOBELINS 

57, Avdes Gobelins -PARIS 75013 

Tel. : 47 07 33 00 

Metro : Plate (t'ltaiie/Gobelins 



ULTIMA - TURIN 

21, rue de Turin -PARIS 75008 

Tel.: 42 94 97 14 

Ce magasin ne vend pas de jeux et matetiels neu 

Metro : Turin/Rome/Liege 



SEGA 



ACCESSOIRES 
PROMO -50% 



lADRIVE fr* t coble peritel * 2 manettes .... 499 F 

iADRIVE 2 690 F 

MEGADRIVE fr' + Ijeu ou choix pomii selection... 549 F 
MEGA CD 2 1 1 jeu .1990F 

PRO 2 : Joypad + lir auto + rdenti + paddle 69 F 

ADAPTATEUR: Cartouche Japonaiseet USA 49 F 

FIGHTER 2 : Joypad pour jeux boston, 6 boutons 99 F 

JOYPAD orlglne : 49 F 

JOYPAD sans fil : 259 f 

JOYSTICK PRO 5 : Joystick orcode, fighter 6 boutons.. 259 F 

+ de 30 autres accessoires sont 
disponibles, nous avons tout -'-'-' 



SUPER NINIENDO'fr 590 F t STREETFIGHRR II 790 F 
SUPER NINTENDO fr 690 F * STREETFIGHTH! II 990 F 

SUPER NES 990 F +sTi!EEiriGHiH!ii n90F 

fAMICOM 1390F +STREETFIGHTERII 990 F 



ACCESSOIRES 
PROMO -50% 



ACHAT 



Nous ACHETONS 

COMPTANT ou en bon 

d'echange tous vos jeux t 

console au PLUS HAUT 

COURS du marche. 



PRO 5 J Joystick arcade profess 




JEUX NEUFS 

UDMS F»lllll 379 F 

UUIINGTENIIIS 399 F 

UBIEJGJSSI 389 F 

UlADIN (NEW) 449 F 

;niRII 



!.ST0FTHEBEST(NFWI449F 



349 F 
349 F 
249 F 
349 F 
449 F 
349 F 
199 F 
349 F 



.IS IS llAZEB 
EUBSY (NEW) 
:-;«AN 
COOL SPOT 
D4VIS CUP INFWl 

;::orEDJUPHiN 

Li HOCKEY 
E.'BOPEAN SOCCER 
FOfiMUUONE[NEW) 399 F 
-JS« MCK 349 E 

ym EUll 349 F 

GSNEMl CHIOS INEWI419F 
JJRJSSIC PJBC (»!W1 399 F 
.iiGlESTRICIE 349F 

JND STALKER (NEW) 449 F 
.(KEY AND DONALD 249 F 
RORTAIKOMBAT(NEW) 449 F 
iOCKEI KNIGHT IHEW] 449 F 



INOBI 3 
r^EETOFRAGEII 
"MJINGERA 
:=IDERMNI«AI 
■■nlOORS 
"JBTIESNIIUA 
TURTLES TOURNEMENT 
fiOHTER (NEW) 449 F 

ZOMBIE (IIEWI 449 F 



349 E 
349 F 
449 F 
399 F 
349 F 
349 F 



JEUX D'OCUSION 



ALTERED BEAST 

SORIC 

CYHERBALL 

STREET OF RAGE 

DONALD 

WORLD CLIP ITALIA 

SHADOW DANCER 

SHIKOBI 

ESmi 

STRIDDER 

MICKEY 

AQUATIC GAMES 

BATMAN 

FIGHTING MASTER 

IMMORTAL 

MADASH 

SONIC Z 

SHADOW OF THE BEAST 

E A HOCKEY 

MICKEY AND DONALD 

SPLARER HOUSE II 

TALESPIN 

TAZMANIA 

THUNOER FORCE III 

BULLS LAKERS 

ECCO LE DAIIPHIH 

NHLPA HOCKEY 93 

STREET OF RAGE 

COOL SPOT 

FATAL FURY 

EUSU BACK 



JEUX CD 

Jeux francais : 
DUNE 

FINAL FIGHT 
JAGUAR 
NIGHT DOP 
BATMAN 

PRINCE OF PERSIA 
Jeux joponnois : 
AFTER BURNER III 
AX 101 
lAUNA 1/2 
SILPHEED 
SONIC III 
leuxUS: 
CHUCK ROCK 
COOL SPOT 
ECCO LE DAUPHIN 
HOOK 
SPIDERMAN 
TERMINATOR 



449 F 
399 F 
379 F 
399 F 
449 F 
399 F 

339 F 
499 F 
449 F 
590 F 
590 F 

449 F 
449 F 
449 F 
449 F 
399 F 
449 F 



Exemple materiel : 

....»,.™mMim™c.. 7-r;^,™ J, .,■ MEGADRIVE COMPLETE 400 

ADAPTATEUR UNIVERSAL : |AD29) permettont d'utiliser gyp^i^ NINTENDO 500 

cartouche US/JAP/Fr sur toute console Fran^oise et outres 69 F Q^^E BQY + 1 ieu 200 

JOYPAD origine : 69 F g^^ i^ '^ 

?nveTi"rViT''i;'° "'V^'t Z 11 1 MEGADRIVE : SHINING 

JOYSTICK 6 lioutons: routes londFons .^69 F poRCE, FATAL FURY, MORTAL 

KOMBAT, FLASH BACK 200 

SUPER NINTENDO : 

MORTAL KOMBAT MARIO 
COLLECTION, SOUL BLAZER, 
RANAMl/2 300 

Nous vous reprenons 

tous vos jeux 

MEGADRIVE contre de; 

jeux SUPER NINTENDC 

sans rien payer (a 

valeur egale). 

Possibilite de remplace 

voire ancienne consoU 

et tous vos jeux contrt 

console et jeux d'une 

autre marque. 



PROMO 

STREET 
FIGHTER II 
+ inanette 

fighter 

599 F 



JEUX NEUFS 

ADDAMS FAMILY II 

ALIEN B PREDATOR 

AXEUY 

ASTERII 

AQRAISER II 

BATMAN RETURN 

BLUES BROTHERS 

BUNTERMAN 

COOL SPOT 

CANTOHA FOOTBALL 

DRteONIALLZII 

EVO 

FIHAL FIGHT II 

FINAL FANTASY II 

JURASSIC PARC 

JIMMY CONNORS 

LEMMWGS 

MARIO COlLEmON 

MORTAL KOMBAT 

MARIO KART 

OUT OF THIS WORLD 

PRINCE OF PERSIA 

RANMA1/2lelll 

ROAD RUHNER 

(OCKEnER 

RUSHING BEAT 

STAR FOX 

STAR WARS 

SOULBUDER 

SILPHEED 

STREET FIGHTER II TURIIO 

STAR WARS II 

TINY TOONS 

ZELDA 

Pour tej versions et autres 
nous appeler. 



390 F 
249 F 
299 F 
399 F 
549 F 
229 F 
299 F 
499 F 
499 F 
439 F 
449 F 
249 F 
179 F 
499 F 
539 F 
419 F 
199 F 
339 F 
549 F 
389 F 
249 F 
189 F 
489 F 
299 F 
149 F 
149 F 
395 F 
349 F 
189 F 
549 F 
449 F 
549 F 
349 F 
349 F 
types. 



JEUX D'OCCASION 

SIREEI FIGHTER II Fr 
RUSHING BEAT Fr 
SDPER TENNIS Ft 
SUPER SOCCER Fr 
ADDAMS FAMILY Fr 
PILOT WINGS Fr 
KICK OFF Fr 
SOPERPROBOTEnOR 
AXELAY Fr 
STARWARS Fr 
ZELDA 

CASTELVANIA Fr 
ANOTHER WORLD Fr 
MARIO KART Fr 
STAR WINGS Fr 
DRAGON BALL ZH 
SIREe FIGHTER II TURBU 

Pour les versions et autres 
nous oppeler. 



PROMO 

STREET FIGHTER II 
+ monette 6 boutons 
ou DRAGON BALL Z II 

499 F 

AGION REPIAY 299 F 
TERMINATOR X 299 F 



199 F 
199 F 
239 F 
239 F 
239 F 
239 F 
239 F 
239 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
349 F 
349 F 
390 F 
390 F 
types. 



ECHANGES 



Echangez vos jeux a 

partir de 50 F, plusieur 

milliers de jeux vous 

attendent III 

CADEAU : 

Pour 4 echanges par 

an, le Seme est gratuit. 



POUR TOUT 4CHAr W 4 JEUX NEUFS 0\i D'OCMStON 



m fhiomm, super Nintendo, game m, 

64ME GEAR, lYNX, MASTER SYSTEM, NES, NEC, SUR 

UNE PERIODE VM AH, NOUS mS OfFRONS 

GRATUfTEMENT VH JEU DE VOTRE CHOIX III 



BON DE COMMANDE d renvoyer uniquement 6 notre agence ULTIMA, 
5 Bd Voltaire, 7501 1 PARIS - Tel. ; |1 M3 38 96 31 ■ Fox : |1 1 43 38 1 1 86 pour la VPC (iemanclerlli 

NoFTi Prenom 

Adresse complete : 



Tel. (obligatoire) 



FucmiT 


F«X 


AOITANr 




















FRAIS D'ENVOI 







FORT : MATCRIEL 1 00 F, LOGOEl 25 F 
□ CHEQUE □ ORTE BLEUE 

LLLU DATE D'EXP. 

UJJJJJJJJJJJJJJJ 

DATE SIGNATURE 



(M]ID(M? 




~ ui n'a jamais entendu 

ler de la toute puissance 

de I'Etoile Noire, cecte 

entite pianetai 

fique capable <j 

par sa seule force, une Terre en<' 

puis la premiere victoire face ; 

Galactique, des espions rebelles dim. 

a s'emparer des plans secrets ayant JL 

ment un rapport avec I'Etoil — ^ 

i I _En effet, son blindage es 

seuls des documents ultra 

faisant reference peuvent, sans c 

I'-, ferir, deceler la petite faille qui p< 

*^ rait avoir raison de sa dictatl 

Princesse Leia, que vous dirl 

juste au debut du jeu. est en pi 

session de ces precieux papie 

Poursuivie par des sbires armes 



joindre son vaisseau, afin de conserver une 
minuscule chance de sauver son peuple et 
la Galaxie par la meme occasion ! 



EDITEUR • /US GOID 



^^■rT7TTiT«»:im!ii: 



TAIllE CARTOUCHE 
2 MR 



DIFHCULTE • MOVENNE 



NIVEAUX UE niFFIGUl 

2 



-l'lu|:lil«'U:U 'H:H>:i 

l.'ll^'J:l:l^lUll|||j||;^.^ 



CONTINUES • 8 



__yariete dans 
Inaction. 
•Des decors assr- 



• Ah, Star Wars ! 



ertains passages 
sont plus que delicats ! 
•Quelques clignote- 
ments. 



En compagnie de Luke que vous dirigez, et qui vient de de- 
couvrir une srme supplementaire. Ben, vas-y, prends-la, kes 

t'attends ? 

€tre plus e 
il faut blen 
Wars, sur un 
*" que la Game Gear, s*en tire 
les honneurs. Non pas que les 

- mations, les musiques -^_ 

ss graphlsmes soient du Jiff I 

du jamais-vu, mais la va- " ; J 

^a niveaux, le nombre de .* ' 

sonnages a "utiliser" sont tels J | 
_ le plaisir est tout de meme 

-n present. En fait, on a affaire a — -^ 

un jeu d'action/aventure teinte de "^ = 

tres nombreuses phases de plates- * . 

formes, plutot qu'a un banal * .' 

shoot'em up. On ne peut pas dire 

que ce soit un genre qui coure les 
rues sur GG ! A prendre done sans 

trop d'hesitation, malgre une diffi- p^ 

culte assez significative. ^^ ^^ 
TRAZOM 




Uia litteraiement propulsee par un ascenseur electronique ! 
Tres pratique, vous savei ! 



Dans le 
gros labo 
geant, at- 
tention aux 
tr^ nom- 
breux 




Sans casser des briques, ils 
sont sobres, mais varies, II 
y en a done pour tous les 
gouts, et de toutes les 
couleurs ! 



Aucun accroc majeur ren- 
contre, eHe s'en tire a bon 
compte, aussi blen dans 
les phases au sol, que dans 
I'espace infini. 



droits soit trop conse- 
quente. La faute a la ma- 
niabilite ? , 

SON/BRUITAGE 

De superbes musiques re- 
prises du film, mais des 
sons beaucoup trop en re- 
trait par rapport a ces 
dernieres. 



106 WTPAD «■ 







trt 



**** 



uelque part sur une Tie comple- 
tement reculee du monde, ou 
presque, vivent des animaux 
theoriquement disparus depuis 





65 millions d'an- 
nees. Et pour- 
tant, ils sont la et 
bien la. amusant ~ M 
la galerie, comme 'cfi^SW&m 
de vulgaires pan- -1^5^=^= ^ -.^-^ 

tins. Jusqu'au jour 

oil Tordinateur I ^ ' " ^_i .-. LA^- 
central se met a % 

faire des siennes. "' 

Tous les animaux '^'Z/"_ -„_^^w; 
du centre en 

profitent pour se _^^^/rr '^so^^"':^- 
faire la malle. ^^^-:-C'^^^' ^'^-'^^^ 
Seul un homme ~ — ' 1 
(vous, mes amis L 
!) ose aller a leur rencc 
revenir dans le droit 1 
d'armes en tous genre, la pefsuasiorTest \ 
rigueur. A I'heure de la deferlante Dinoma- -, 
nia, la Game Gear ne pouvait pas rester in- 
sensible aux terribles appels de ces masto- 
dontes. Malheureusement, le resultat est plus 
que decevant. Les niveaux sont loin d'etre in- 
faisables. et les graphismes ne sont pas vrai- 
ment au top. Quand on a joue a Jungle Book 
ou encore a Asterix, on tombe de haut ! On 
dira juste que tout ?a, c'est la faute au "mer- 
chandising" ou I'on privilegie la quantite plutot 
que la qualite. Allez. sans rancune, mais on 



I J^a 




E 



^r 






POUSSEZ-VOUS, ON ARRIVE !l 
tUVEAU - IMOUVEAU - NOUVEAU - IMG 



A GAME WSKLD 

267 bd Voltaire 75011 PARIS 
Tel: 43 70 35 11 Fax: 43 70 32 6( 

METRO-RER: NATION 



Du Lundi au Samedi, 10H30-13H30 / 14H30-19I 



SFC SNES NEUF SNIN SNES SFC OCCASIOT 



ALIEN 3 

ART OF FIGHTING 
BATTLE MOBILE 
COOL SPOT 
DARIUS FORCE 



395 
TEL 
545 
549 
649 



DINO WAR DINOSAURS 345 

BUBSY 645 

DRAGON BALL Z 2 685 

ERIC CANTONA 549 

FINAL FIGHT 2 laaWMMl 299 

GOOF TROOP 160 Hzl 549 

JURASSIC PARK 545 

MARIO ALL STARS 1 60 Hzl 580 
MORTAL KOMBAT lilililflll] 499 

RANMA1/2 3 589 

RETURN DOUBLE DRAGONBMH 299 



ROCK N' ROLL RACING 
ROCKY RODENT 
SENGOKU 
SEVEN SAGA (USI 

SF II TURBO 160 Hzl 
SONIC WINGS 
STAR FOX 

SUPER BOMBERMAN 
SUPER STAR WARS 
SUPER VOLLEY BALL 2 
SUPER OFF ROAD 2 
TORTUE NINJA 4 
TINY TOON 
WORLD HEROES 
WWF ROYAL RUMBLE 
YOSHIE COOKIE 
ZOMBIES ATE MY... 160 Hzl 



549 
449 
555 
670 
685 
496 
395 
495 
466 
425 
549 
449 
435 
545 
686 
446 
569 



MORTAL KOMBAT 


399 


SUPER CONTRA 3 


26( 


WORLD HEROES 


419 


NOUVEAUTES CHAOUE JOUR 




ACCESSOIRES 




SUPER NES 


995 


SUPER NES + STARFOX 


129E 


SUPER NES + MORTAL KOMBAT 1395 


ADAPTATEUR X TERMINATOR 


296 


JOYSTICK INFRAROUGE IddiMi!] 19£ 


(SNES ET SFC UNIQUEMENT) 




QUADRUPLEUR 4 JOUEURS 


2ab 


ADAPTATEUR SUPER FX 50/60 Hz 129 


SUPER JOYPAD DYNA 1 


9t 


SUPER TURBO CONTROL PAD 


14S 


CABLE PERITEL 


19C 


RALLDNGE JOYPAD 12,1 ml 


39 


NEO GEO 




ART OF FIGHTING 


TE 


SAMOURAI SHOWDOWN 


TE 


WORLD HEROES 2 


TE 


MEGADRIVE 




ALADDIN 


449 


COOL SPOT 


39 


FLASHBACK 


39 


JURASSIC PARK 


39i 



SFC=Super Famicom (japonais} 
SNES = Super NES (americain} 

ARRIVAGE 
PERMANENT 



NOUVEAU 



LASER POINTER 



ECHANGEZ VOS JEUX: 

AVEC REPRISE AU 
MEILLEURPRIX 

Avec votre carte de fidelite: 

-10% -20% -30% 

de reduction ! 




- pour cheque achat d'une cartouche, 

jouez et gagnez une cartouche 

INSTANTAIMEMEIMT! 



Norn: . . . 

Prenom; 

Adresse: 



CP: .. 
Ville: 

Tel: . . 



BON DE COMMANDE 


Qte 


Titre 


Prix 




















Frais de port 


30F 


Total a payer 





lyPORTANT: Certains litres necessitent un adaptateur pour jouer sur Simper I 



qH^ez millionnaire 



OUR TOUT ACHAT 

'ous nos points de 

mte sont ouverts : 

Le Lundi de i 

I4H a iqH. < 

11 Mardi au Samedi 

de I0H30 a iqH 



ECHANGE, NOUS VOUS OFFRONS, DU 15 OCTOBRE AU 30 NOVEM! 



?AU'i^rp 



^w^ 



?!oOT AGAIN -FUNUKb 

f,"?uedeflandre, 75019 Pans. 

x.,.,n40-38-0M8et40.34-36-26_ 



^HOOTAGA.ftECOURBE 

' 49meLecourbe,75015la" 
M= Sevres l.ecourbc_ 
Tfl- (1)47-34-52-16 M42-73-35-41 



SHOOT AGAIN -LE MANS 

C»° commerce RepubUquc. 

(sous la Rep.) 

-j-a : 43-24-83-03 



SHOOT AGAIN -VPC 

145 ruedeaandre, 75019 Pans 
Tfl.. (1)40-34-36-26 et 40-38-02 38 




A COULEUR P 



Same Gear + Columns 



SIN LES YEUX... 



Game Gear +une compile 



""-^-AlesteS 869f 

ijg^ -co The Dolphin ,..269f 

^■Aliens 869f 

%,'^r ' Indiana Jones 369f 

' ' Marble Madness.... 249f 

IGlobal Gladiators 269f 

fNinja Gaiden 269f 

' Master Of Darkness 369f 

IChakan 269f 

(Streets Of Rage 199f 

iMickevMouse 2 199f 

(Donald Duck 199f 

Joe Montana Football 199f 

Magician Lord 690 30 

.Mutation Nation 990 30 

.Nam 7.5 690 30 

.\inja Combat 790 30 

I Riding Hero 790 30 

\Robo Army 1290 40 

n Samonrai Showdown .1790 60 

1 Songoku 990 30 

I Scngoku Z 1490 40 

I Side Kick 1490 40 

I Super Spv 790 30 

I Thrash Rally 990 30 

I Top Plaver Golf 790 30 

r\iew Point 1890 50 

KVorld Heroes 1490 40 

fWorld heroes S 1790 SO 

Console seule 3490 

IConsole -*. IJeii 2990 

lAIanette suplEmcntaire 499 

^lemory Card 229 



sP^ 



OmRMPAROMS 
}TRECOMSOm! 



Miroiis Vfilrc console ! Kapiilc 
L-f. iinliv SfniLV Aprcs Wiilc 

|MVs*.-iiiL-rii nil ^lcv\s linUnil (jiic 

iMcN liljrt- iraccci)lcr. 

D42-73-3541 

iBidiU ft effmtcUe, 
It est mtit devise ! 



DECOUVREZ IE CHOC 
I'UNNOUVEAU STANDARD 

tONSOLE + "CIt\SH N' Bl'RN" 6450 F I 

Ik-ad Htant 590 fj 

Fal1v Bear's 549 f 

Its bird IJfe 549 fl 

Oceans Below 549 f , 

I Putl Put 590f I 

Twisted ..,^0 f 

IDrajioii's Lair 590 f 

\aO Ceaturv Video Almanac Nm'....499 f 

T Battle Chess NoT,...590f 

I.Tolin Madden Football Nov ....590 f 

I Out Of This World 1 et 3 Nov ....590 f 

J Flic Animals Nov.... 549 f 

/Mac Dog Mc Cree + (nm JVoT....fi90 f 

[Total EeBpse J«ov....590f 

lVVTio Shoot Johny Rock Nov ....590 f 

■^CPUBach Nov.... 590 f 

Mega Race ..D6c....590f 

iPeterPan D&;....590f 

ISuper Wing Commander. Dec ....849 f 

Shadow Caster Jan ....590 f 



w^^Aif^/ifs. MeeA eo 



ALADDIN : 449 Frs Pour tout achat d'AladdinsurMegadrire 
nous^om offrons k forte cles d'Aladdin et un ticket du Millionnaire 

MEGADRLVB 1 + SOXIC -I- 3 MANETTES 695 F 

MHiADRIVE 2 -I- "3 JEUX" + 2 MAXETTES ...895 F 
MBGACD 2 -I- ROAD AVENGER 1990 F 





MEGADRIVE2 

+ ALADDIN 
+ 2 MANEHES 







Zb9j4J^'.i jnanettes injraroug e + le recefteur 

JEUXDDIPORr Sewer Shark 399 f 

SONTCCD 499f SpidcrmanVS 499f 

Batman Returns 399 f 

\ Tinic Gal 399 f JEUX FRANQAIS 

I ASicT BuniLr 3 399 f Pnnce ()f Persia 399 f 

iCofflpa^""- I ,i .tadnvt iKrisshross 399f WolfChUd 399f 

" ' ' Sherlock Holmts 2 399f JaguarXJ220 399f 

WillvBtamish 399 f Si&heed Tel 

Joe Montana 3 499 f RoboAleste 399f 

Dracuk 499 f Consiiltez noixs ! 

„ ,^„ ^nT-\mTffi5 Junclc Striki ■joqf ^IllL Donald Teasure Land 399f 

'H'S'PPf'-'lato 390f RocincthiughtUventm. 399f SirfiiesAtc XeichtboK 39?-' 

I S' ^,^'"''t, ^'-' KolliGg Thunder 3 -fgQf Sqier BascbaU SffiO 3>fi-- 

! Beat Of The Best 3<t9f Gunslainerat* Til PiratisGold S". 

i Dracuk 399f Robocop i Tel SaMerX ' ' ' :^' 

CUflhanger 399f |^,„ BcsrofTliEBest S- 

FonntdaOn. m{ -^^^ fJQUUUB \\^)KA T s A- 

Qaunlltl 4 399 f ^^ ^ i r F ! r 

Joe.AndMat 39Qf ^ ^ \ «1 Fi 

Rk-raall homtiun 499 f ", |^ ^ k \ p^' I ip ■...,■,■:■■■■ 

' BartKt|ihtmare jm( ^K , „ '^P '' i '" I , " \ 

■ Sorcerer sKlngdoni Til W|i i>* *>. „j f^,\. |, ,, 

JuraRsic Park -W9f *(< u., i\ [„,, ■ .. 

, sTraETnGHTEK2 Td *" ttiUu.h u, ...,:.:.:,::::.. ^■- 

Shmning Force mt Spidemian \'S \ Men 4«i BuiiEDetrs Frn ■i' 

, King Of Monsters 399 f Davia Cup Temus 499f |tfUT/)T ITU IBVIVJirr Iir trriT 

Slimmer ChBUenfic 399 f Formula One Wl f tUtlflVt VH AfiKIVAG£ D£ JlCl 

C-h^plonship^Bowiing ^f B^^.^^ J99 f JATOKAIS EN PKOMOTiON, 

r 1 I 399 f Cohmins3 UUfHOHHHQVS 

"SHiii'SunperBonnHK JTgredMi^ h Umllc des stoelis di^.j=a 

La puissance du CD Rom .^ dement 

I , 

DES 

JEUX D'OCCASE 

A PARTIR DE 99 FRS... 

BXBMPLE : 

Streets Of Rage MD 9''-. 

jVlien Storm ]NID if: 

SurfNlnja Whales Voyage Strider MD 9^'; 

1869 Aventure In Tines Gynoug IVfO Et^-: 

Zool Sensible Soeccr Wrestlcmama. S.NIX...141-: 

The diaos Engine JamesPondS ^*T | , ft^^-?*- 

PmballF^t^es ffiSportj Rushing Beat .". S.MN...165V 

JurassiePark Defender Of croMi 2 Llste exhaustive. 

XigelJIanseU Soccer Kidd consultez nous ill 




AMIGA CD32 

'Diggers" et "Oscar" 

,8490 F 



GRACE A SHOOT 

UN TICKET DU "MILLIONNAIRE**. Otfre valable par VPC et dans toi 



:s nos points de vente 



W/i 



K Engine GT 1490f : 

T Engine Dno R aa90f 

Liplorer Mr Don 299f 

iradlus 899f 

Mtlamander S99f 

FoUet Kid a99f 

El quelques jeux d'occasion, consultez nous. 

"D Kunio Soccer 3991 

:D Kick Boxing 399f 

:D Darts Cup Tennis 899f 

"D Rising Sun 899f 

:D Hawk F123 399f i 



POP UP 
PAC MAN 

BAniETOADS _^„. 

BOULDER DASH 1 69 £•■>„ 
WRESTLEMANIA tl-'*^ 
DRAGON'S LAIR 
6H0STBUSTERS 2 
F1 RACE, COMPLET 
HYPER LODE RUNNER 
I -- MORTAL KOMBAT, 249 Frs 






Ne jouez plus sur la tele de vos parents. 
toules les couleurs de vntre Super Xinlen 
rapidite de votre Megadrive sur voire 
: Amstrad, tranquile dans voire chajj 
adaptateurs UNIQUES sont compatible^ 
les consoles, aussi bien les japonalscs (n 
fran(^ises. 

Adaptateur "A-188" pour moniteur (TM S 

Adaptateur "A-128 Plus" pour moniteur t 

Paire d'enceintes actives pour adaptatem 

B^t complet "A-128 + paire d'enceintes* 



lUNE CONSOLE sill 
AMSTRAD!!! 



s^pe^ 0/M7iFMP€^. sre 



JcmlserS 395f EntolftrvS .Tfl 

Final Set 596 f Enipire StrikE Back .Tfl 

Sengoku 595 f Last Action Hero .499f 

Super Chinese World 8....595 f Clifihanger .499 f 

Clar Fighter 5*9f fladdm .S«9f 

Simika 8 Hours 595 f Poror league BasebaU ....*99 f 

.\rtOf Bjlitiiig 595 f Super Caesar Mace .W9f 



K SAISIR : Z manettes iatrarouge '> receptenr, 269 Frs 




Bient 
venezi 
plus e 
des 



t en France, 
dicouvrir la 
ctraordinaire 
onsoles, 




NESUS 

- 1 jeu L^ au dioix 

- 1 manette + 1 ad^ ani\«^l 

1450 Frs 






I Dfecouvrez le plein 6cran 
I et la vraie rapidite de la 
1 console Super Nintendo. 
Dfecouvrez la 
Super NES US. 
ISuper NES seule...990 f 



la Super Nintedo, 
Fighter Turbo. 



Le veritable adaptateur imlversel, le DATFJ. NEW PRO 
VERSION, n vous permettra de mettre tous vos jeux sur 
meme les jeux proteges comme Mario All Star ou Street 
Son prix ? Seiil : 199 firs, pour I'su^hat d'unjeu, 99 firs 



^A cTA^^L 



La premiere console 
zoom en pagallle, de la 
deformation comme vou' 
Un son et line palette di 
laissera pas indiffere 



/T/^ D'Atari 

4 Bit dii mai-chc. dcs 
totallon. dislorsloii et 

n'cii avcz jamais \ii. 

coulciir qui iic vous 
, rcnscijjncz vous... 



ACCESSOIEES 

"enlcl.IapIiS 

UimtsitatioD STC... 
bnwdDynal ... 

- ^ amio... 




G^chapoc Wmid -Super- ....499 f 
GhoulB'n Ghosts -Super' ....499 f 

Gods 499 f 

tjunfiiia; 499 ' 

Home Alone 449 

Home Alone 2 449 f 

Hunt Of The Red October...399 f 
ligemattoaal TenniB Tour... 499 f 

Jackj- Crush 499 f 

James Bond Junior. -mxi r 

Joe And Mac 2 

Jun|^eWars2 



...590 f RiJ)«l Conqut 



e^^sose^Am 



SbaduwTun .549 f 

Street Fiffhtcr Turbo 590 f 

Sumo Smit 499 f 

SWIV -Si^- 499 f 

Sj^valion ' ' 



...399 f 



Kendo Eage 549 f 

LemmingB 449 f 

Ijncar BaD -Super- -499 f 

Ma^ Jobnswi S. Duak......5l9 f 

Magic SwonJ 199 f 

Mu8h>'a. 199 r 

Misery Orcle 499 f 



.\cugear, 

Xi^Mansell 499f 

0]M3^tioa Lo0c Bomb 549 f 

■■ -Si5)cr- iB9f 

Hlot ^^^ZZZ".y-7///.'./S.X^ f 

l\m'nT«inbee 499f 

Pbwer.\ihlcte 449f 

PWnce Of Persia 499 f 

Hobooop 3 - 449 f 

Rocketeer .899 f 

Rmnance Ctf Three. 499f 



.499 f 

Thunder Spirit 499 f 

Tom koA .ferry 499 f 

Tore 499 f 

ntiaman 8 - 449 f 

Ushyo And Totib 499 f 

Valis -Super- 449 f 

Vmbs Stake, 499 f 

WaaaLand2 399 f 

Wavnc'sWorU 499 f 

WiMs S 549 f 

WrffChUd 499 f 

World Chamnlon Boxii« 499 f 

Worid Heroes .649 f 

Eric Omtoia FooifaaB- .549 f 

WWF a -Koral HnmUe- 690 f 

Xaidrtai .590 f 

Y's 3 199 f 

Voshu' Aiid Cii^^~~~~^499 f 
ZomUes Ate Mv NeigUbois 489 f 

Captain Amerioi 499 f 

Cool Spot 499 r 

Utopia 499 f 



ENTREZ DANS 
LE PLUS SERIEUX 
DE CARTOUCHE 

Decou\Tez des centaines de nouv 
de carte de 
Plus de 
PERM.AA 

.'..,.80' excellent 



1 jeo co«g?'t»< 



J CI 



SFC. 



S'^'^ii^^SBoS-*', si^pleen 

^^CoiegiaT*' ^^ cartouche! 

.. (^oa .. _-. Donnez 

echangi 
ou opti 



w'r?.. 



„..eGf' . 
NooOeo 



.■.■.50' 

...50 1 

,.301 



2at«*=?^«?««^ 



SCO' 



.\TrENT10N. II 1 
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SHOOT AOAJ^r, JL£ SP£CIAI.IST£ DU 



JCU VIOSC 



30N DE COMMANDE PRIORITAIRE A DECOUPER PUIS A RETOURNER REMPL 
UNIQUEMENT a :"SH00T AGAIN VPC, 145 RUE DE FLANDRE, 75019 PARIS." 



iDin Je desire le materiel suivant : 



tBnom 

ede Postal.. 



Designation 



Prix 



dresse.. 



Je desire faire I'echange suivant : 3 eme.... 

O Je donne 1 jeu centre 1 en payant la somme ^ ^^^ 
conespondant a ma console. 

O Je donne 2 jeux centre let t)eneficie de la 5 erne.... 

graturte des frais de port retour de I'echange. g eme.... 

Je donne en ler 7 eme.... 

2 eme g eme.... 

3 eme 9 eme.... 

4 eme lOeme.. 



_ Port 35 F 

eiephone Paiement au facteur (+35 f) Je desire enter J£f rs°t51; ASfga l&'SS 'SSiSS 

■■miTakiT-rnT-ai n ■ VOUS bien avani lout envoi. le retouf d'UH ecttsn 
MONTANT TOTAL 2 eme non possible est a la charge de noire dient^e 

=i ma commancie : O Un (*6que. O Un mandat tetlre. O Je pref^re payer au facteur e! rajoute 35 Frs de frais de port a ma commande. Je possfede : O Un adaptateur pour les jeu 
^.^.jjEfs. O UneM^adrive. O UnMegaCD, O Une Super Nintendo, O Une Super Famicomou Super NES, O Un© Game Gear, Un Gameboy, O Une Neo Geo, O Une Nee. Autf 
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epuis votre derniere viaoire sur le Prof Robotnik, et apres avoir 
recupere les six emeraudes du chaos, la paix regnait enfin sur South 
Island... Jusqu'au jour ou une formidable explosion se fit entendre 
sur des Idlometres a la ronde. Sonic et son ami Tails ne mirent pas 
longtemps pour decouvrir qui etait le responsable de ce desastre. En fait, toutes 
les emeraudes du chaos avaient ete volees, et I'equilibre de ITIe purement et 

simplement rompu! 
Comme seuls ces 
deux heros etaient 
capable de resoudre 
le probleme, lis ne 
mirent pas long- 
temps a se mettre 
en route. En contro- 
lant soit Tails, soit 
Sonic, le sort de la 
Planete est entre vos 
mains! 
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SONIC CHAOS CONTRE 

Le troisieme volet des aventures de Sonic sur Master System est loin de 
valoir Sonic 2 en duree de vie! II en est meme trop loin, car beaucoup 
trop facile. Techniquement, les deux se valent, meme s'il y a beaucoup 
moins d'innovation dans Sonic Chaos. Le Deltaplane et les effets de ce genre ont disparu, mais un per- 
sonnage supplementaire est venu s'y implanter On dira que fa compense. Mais on le dira vite. car le 
tout reste est assez moyen, et plaira certainement plus aux plus jeunes d'entre vous qu'aux plus 
aguerris, qui le finiront trop rapidement. En conclusion, si vous avez fini le 2, vous pouvez vous y 
mettre, mais si vous ne connaissez pas, je vous conseillerai d'attendre. Sonic 2 vainqueur! 





Les vedettes Sonic et Tails manquent leur coup, cette 
fois-ci. Le jeu est plutot reussi graphiquement, et I'ani- 
mation est veritablement tres bonne. Cependant, ce 
n'est pas la flche technique qui fait le bon jeu. On a rare- 
ment fait aussi facile et aussi banal dans le genre plates- 
formes, que ce Sonic Chaos. Mais rendons a Cesar ce qui 
lui appartient, et accordons a ce jeu qu'il se destine a un 
public tout d'abord tres jeune. Sonic Chaos fait partie de 
ces jeux qui pourraient servir de jeu d'initiation au 
monde des jeux video. Si vous avez moins de 
douze ans, que vous venez de vous acheter 
une Master System , ce Sonic Chaos est fait , """^ 
pour vous. Avis aux parents qui pourraient 
(et devraient) lire ces quetques lignes. — ** 

T.S.R. 



Apres les deux 
Sonic sur MS, qi 
': a chaque fois pi 
onpouvait s'att 
que ie volet n 3 , 
—^ moins aussi bien^ 



ue Ton est de^u. Entr 
es, surtout au niveau de 
■*' "ui est plus que m 
is niveau de diffic 
tit mon point de 
^"sont claires et netti 
.OS est reserve exclus 
- — * petits (-12 ans!), e 
' herisson bleu. Ill 




proche technique 
, 5a va toujours a un 
cinante! On espere se 

K pensera a TOUT le 

I prochaine fois... 

i TRAZ 
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• Des musiques assez 
bonnes. 

• L'animation toujours 
aussi fluide. 

• Un personnage en plu: 



• Beaucoup trop facile! 

• Pour les plus jeunes. 



lis ne sont pas vraiment 
fouilles, mais ils sont tous 
d'un excellent niveau. Sur- 
tout les sprites, d'ailleurs. 



■ 1 ' 



'fill 



Aucun accroc, aucun 
"bug", le defilement est 
un veritable modele du 
genre. A montrer dans les 
ecoles de programmation! 



La aussi, on est servi a la 
perfection, avec les cou- 

verts en argent et les pe- 
des plats dans les grands! 



Des sons assez classiques 
sur la 8 bits de Sega, mais 
des musiques qui ont la 
pecheet qui font plaisir. 




S, DC L'CflU ! 




NDMBRE DE JOUEURS 
10U2 
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CONTINUES • IHFINIS 



• Des graphisnies qui 
tuent ! 

■ Une animation de 
t'enfer de I'ouest ! 

• Des digits qui trepanent 
les crapauds ! 



• Un peu lent. 

• Les noms des per- 
il sonnages ridi-bet- 
II nul-pourris. 
' • Un peu facile, sur- 

tout en easy (Comment, un Har- 
rap's? Pour quoi (aire?). 



ktJ 
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L'ambiance du dessin 
anime... Les fanatiques ab- 
solus noteront references 
sur references dans le 
decor de fond. 



;i i 
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On n'a pas toujours ce 
qu'on veuc. et les pro- 
grammeurs ont privilegie 
la souplesse, au detriment 
de la rapidite. 

MAMIABILITC 

On manipule tres vite les 
coups de base, mais les 
pouvoirs caches sont tres 
tres durs a trouver. 

SON/BRUITAGE 

On se rapproche de la perfec- 
tion Dragon Ball Z action 
game, pour les digits vocales. 
Les musiques sont dans le ton 
du "Netto uta Gessen". 
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Ranma est tres 
etrange. En effet, 
alors qu'il faisait 
son voyage de bonne 
vieille serie animee im- 
portee du Japon vers la 
France, le voila atttque 
par les affreux monstres 
aux dorgts crochus que 
sont les "punficateurs". lis 
sont prets a tout pour ga- 
cher le plaisir du 
fan ]^x)nats. 





leur plaisir fevori est de deformer des 
noms un peu trop orientaux, afin de donner 
dans le ridicule des bons vieux prenoms de la 
France profonde. Cest arnsi que Ton se retrou- 
ve devant une serie tronquee, 
dont les protagontstes por- 
tent des noms deplaces. La 
version fran^aise nous per- 
met done d'heriter de ces fa- 
meuses modi-nazes-fications... 
Enfin, le jeu est la et c'est bien , 
I'essentiel ! Mais ne regardez pas j 
le haut de I'ecran, c'est un conseil 
si vous etes puriste... 




Enfin, en voila un que t'on at- 
tendait depuis longtemps, 
^JP .surtout lorsqu'on salt que la ver- 
p sion japonaise, qui s'est vendue 

comme des petits pains, est 
maintenant pratiquement introu- 
vable (et hop, le mois prochain, I 500 000 de 
lettres me diront que le jeu est dispo chez la 
boutique du coin ! ). Autant vous le dire tout 
de suite, I'essentiel de ce jeu est sa ressem- 
blance quasi parfaite avec (e dessin anime. 
Tout y est : graphismes colores, animation 
tres fluide avec des attitudes tres marrantes 
des personnages, et des musiques tres 
"clon'k" ; les seuls petits reproches que je lui 
fais, sont la facilite deconcertante pour le 
I finir {ne mentez pas, vous allez bien etre 
tente de jouer en easy), et la relative lenteur 
du jeu. Remarquez, on oublie tout si vous 
avez une console japonaise en 60 Hz. Dernier 
petit point : les syntheses vocales ont ete 
changees, et avec brio : plutot que "ya-tta t " 
a la fin des combats , on entendra "I won ! ", 
' veut dire la meme chose. Un achat 
^surtout pour les fans. GREG 1/4 
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II faut s'entramer durement pour etre un bon combattant, de nos jours». Les per- 
sonnages I'ont comprls en nous faisant une demonstration. Dans le desordrCr 
Ranma-kun et -chan nous font un Hiryu-Shoten-ha ; Ryouga sort son bon vieux Chi- 
chi-ho-co-dan ; Pantyhose, quant a lui, trempe son pied dans du gazoil, afin de 
donner son "Burning Kick" ; et la charmante Shampoo, elle, nous fait la demons- 
tration de son coup de pied aerien, qui ne porte pas de nom (desole, les amis ! ) 




Et voiti le mechant Pantyhose qui fut trempe 
a sa naissance dans la source 
magique oil s'etaient noyes 
ensemble un taureau, un 

inge, un olseau et un 

srpent... Joli croisement, 

ton ? Devinez de qui il a 
^arde la force, en sachant 
que c'est le dernier boss ! 

• i.Wies Uile panda Genma qui at- 
Mos amis les beles, « « J . j,g ^ous sa 
taque en ecrasant son adversa 




Apres avoir ete conv 
\ ment -mais surement- 



\ Video, je suis devenu un gr 
~ ^ fan des deux series phare paiH ^ 
_ J"^ sant en France (dans leur ver- ^- — — 
~ ^ I sion tronquee), a savoir Dragon Ball Z et 
iRanma 1/2. C'est done avec joie que Je re- 
decouvre, en version fran^aise, ce beat- 
^em-up base sur les personnages du des- 
Mn anime. Les noms ont ete traduits par 
|9cean, mais on retrouve exactement le 
h£me Jeu que celui que j'avais teste jadis. 
J L'humour delirant est tres efficace, et la 
^ violence mesuree du dessin anime est aussi 
presente dans la cartouche. A mon avis, moins 
/ bien reussi que le premier volet, en ce qui 
, concerne les coups et leur precision, cet episode 
■^ est, par centre, superbe graphiquement. Ne vous 
-^ attendez pas a du Street Fighter, mais sachez que 
toute I'ambiance geniale du dessin anime se retrouve dans le jeu. — 
A bon entendeur... OLIVIER 




Tradition oblige, on a te droit, en inode "story", a queiques 
petits "back shot" du dessin anime. Ces phases tres jolies 
consolent un pen ceux qui n'ont pas de NEC, les pauvres. 




Jt M nb tN|«n iMiadi (Mnawt II iaisalt poiir 

triakalw n Inc panll dam sa vtsti, u bim MooH. 
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Va des Copyrights qui se perdent... La yoici, la iolie 
Mane qni nous prepare un Dragon Ti,\ , > 
presqoe... j'ar dejl m |a quelqae part je m, 
attends voir, ja iron oh? o ciiitir>inii« ^ n i 
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ous connaissez tous I'histoire 

de PC Kid, done inutile de ter- 

giverser sur !es aventures de 

cet homme prehistorique 

completement transforme en un cyborg 

assoiffe de sang, qui se bat centre des cen- 

tames d'ennemis Par Ions plutot de I'am- 

biance du jeu, qui, elle, est 

geniale : en effet, ce jeu 

est une complete 

parodie de toutes 

: les series japo- 

ij naises typiques, 

] du genre Bio- 

; l6>^_^ man et autres 

")( ' / contes, avec des 

\y robots geants... 

Tout y est : le gene- 



uent pour 

dans quel etat je me trouve iorsque je joue a CD K 
; rien que les graphismes necessitent, a eux seul 
I'achat du jeu tant lis sont fins et colores... Poi 
vous donner une comparatson, on a reellement I'i 
presslon de jouer dans les decors d'un dessJn anii. 
: jamais, mais JAMAIS un seul petit detail graphiqi 
ne vous rappelle que vous etes dans un untve 
ptxeliise. Les musiques sont pas mauvaises, mais a 
raient pu etre bien meiileures, car certains mor- 
ceaux sont assez bidon pour du CD ROM... 
D'autres, par centre, sont a pleurer de bonheur 
comme ce din d'oeil aux Beach Boys du stage I. En 
animation, ?a se defend bien, mSme si contraire- 
ment au ler volet fa manque de differentJels. M^ 
on arrive parfois a plus d'une quarantaine de spri.^ 
sjmultanes sans que cela bugg- — — " ^^ 

est tout de nrieme plaisant. D| 
super realisation et d'un hum<| 
present, CD Kid est un jeu supc^ 
un peu facile. Moi, j'achete ! I 



rique debile, les mimiques "typic'japlish" et 
autres trues de ce genre... un generique 
chante (sur CD) avec un karaoke, comme 
une vraie serie au Japon, quoi... Vous savez 
done, avant meme de lire le test, que ce 
jeu est bourre de references, et est done 
un achat indispensable a tout anime-fan ! 





MACHINE • SUPER CD 
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. Hyper-i 

• Super-tres drole ! 

• Giga-maniable ! 



• Pas de big differences 
avec la version carte. 

• Un peu facile. 

• Pub mensongere (oil est 
le rockabilly ?). 



vigue dans une serie 



Comme toujours sur 
NEC, uneanim sans ac- 



MANIABIUYt 

Comme toujours, on mai- 
trise le bonhomme sans 



SON/BRUITIIGE 

Des digits tres reussies, et 
des musiques CD hon- 
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"S^ wUcc C 'etfUCe dot, d^i^ectacle 



jjW. . . "Vfeuteti^-etueMt, I ewvt&nte v-edeCt^ tCu, «5»^«e, f4ett^, eat (a, 
fuutn fomitee/e^ Ce^ ifre^ctateum-, tiutt en exceeutattt eCea^ rcuiHeno<i, 
Cotta fittm i<iti. lea UfM^ <^uc tea ouctn^a. . . 1l fUtut^ eteuu. eUa 
c&ic€iiux e*t^C<i*K»iea-, auvicA^- a-cct cote cofidc n^Ud^ a^itta ^i^et- • • 



/4er<y (^ /4na-6at eit itn ;je« de fUatea-^attueo- 

"M" ^ uuutdea et fUuicetma tUveata, 

a cut ttuttU 7 ftan^aitettimt ex^Ua<te <leutA tei- afio&ntiea, 
a ? teeAMi^tiea d eUteu^Me et un cUfUatetHettt 
fUeUmeMiiotutei d<^tla■ cc» ee/iee^ui eu^taautte, I 
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APPELLE 
vns AU: 



(2.19 Frs une minute) 

JOUE et GAGNE le I 

Top des Tops I 

des consoles I 

(Neo-Geo. Jaguar. 

Mega CD II. 3DO.,,) I 

et tous les jeux I 

LUDI GAMES | 

(Ft Pole Position. 

ertcCantona,..)| 

8 68 77cssT mayE,ciSTiQ^!! 
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omment se fabriquer un flipper sans trop se fatiguer '. Et comment 

jouer a de nombreux flippers differents sans payer trop cher > II 

suffit de se procurer Virtual Pinball et vous serez servi, plus qu'il 

n'en faut. Grace a son mode "Construction Set", Virtual Pinball 

vous propose, en effet, de fabriquer vos propres flippers grace a un systeme 

tres original de construction. Vous demarrez sur un espace vide et vous pla- 

cez des elements (il y en 16 differents et vous pouvez en placer 256), dont 



AmDsez-voiis an tir au canard, lonque vous avez reussi a errvoyer ta 
boule dans ce coflipartiment. Us elements (bumpers et autres) sent 
du style "dassic", et le fond tout droit tire de la mytjiologie grecque ! 



Un exemple de ce que Ton peut fairs dans le style "moderne" avec 
fond bleu electrique 
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El VIRTUAL PINBALL 

*^ CONTRE ORABON'S FURY 



_Vl Les flippers ne sont pas tres nombreux sur Megadrive et le meilleur est 
"^' Dragon's Fury (version fran?aise de Devil Crush), sans probleme. C'est 



pour cela qu'il etait normal de comparer Virtual Pinball a ce hit. La comparaison est rude, car je trou- 
ve Devil Crush bien plus beau et plus fun a jouer que Virtual. Par centre, Virtual est beaucoup plus 
complet, notamment dans sa duree de vie. II y a tellement de possibilites, que vous ne vous lasserez 
jamais, aiors que ce n'etait pas le cas pour Dragon's Fury Disons que le flipper d'EA est plus froid, a 
moins d'ame que Dragons Fury, meme lorsqu'il est bourre d'elements originaux. Mon choix est done 
toujours porte sur Dragon's Fury, mais cela ne m'empechera pas d'acheter Virtual Pinball. 



est joue I 10 memoires 
sont presentes et vous 
pouvez changer a tout 
moment un element de 
place, meme en plein 
jeu. Une bonne vingtai- 
ne d'exemples tout 
prets sont fournis et 
vous reconnaitrez des 
styles comme le "gore", 
le "classique" ou encore 
le "metallique". A vous 
de jouer! 




Ca c'est de la simulation, pour sQr ! 
Le nombre de possibilites de 
construire un flipper original est 
quasiment illimite. On peut tout 
faire avec Virtual Pinball, meme 
s'amuser avec les flippers que Ton a 
crees (c'est aussi le but !). Les flip- 
pers sont realistes, grSce aux nom- 
breux elements proposes, aux di- 
zaines de decors et de graphismes 
differents, mais surtout grace au 
realisme. Ce reatisme est du a la Vi- 
tesse du jeu, a Tanimation ultra flui- 
de, aux graphismes criants de veri- 
te et enfin aux sons. On se prend la 
tete dans le choix des elements 
lorsque l*on veut construire le flip- 
per de ses reves, et on se repose 
ensuite en I'essayant ! On peut 
meme intervenir a tout moment 



je trouve ce Jeu genial, 
original et follement p^-. | 
drole a quatre \ '"" 

joueurs. OLIVIER 
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EDITEUR • [LECTRDHIG 



EEHRE • SIMUimDN 
DE FUPPER 




HRMRRE RE JHUEURS • 1 



CGNTINUE • HRN 
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• Un jeu tres original. 

• Des possibilites illimitees 
("Construction Set"). 



animation superbes. 




ASTERIX 

THE SECRET MISSION 

EDITEUR • SEGA 



EENRE • ACTION/ 
PIATES-FORMES 



TAIUE CARTOUCHE 
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CONTINUES • 


INFINIS 



s 



• Un jeu encore plus vaste 
que le premier. 

• Des graphismes dimes 
, delaBD. 
I • On reste accroche au jeu 

jusqu'a le terminer. 



• Finalementjecrois... 

• Que je vais me rache- 
ter... 

" La Master System que 
■ j'avais vendue ! 

GRAPHISMES 

Des graphismes depouilles 
(8 bits oblige), mais su- 
perbes. Une grande varie- 
te et des couleurs vives 
rappelant la BD. 

ANIMATION 

La fluidite est de mise, et 
les clignotements comple- 
tement absents. 



MANIABILITi 

Les coups d'Asterix sont 
bien plus faciles a donner 
que dans la version Mega- 
drive. Obelix. lui aussi, est 
super maniable ! 

SON/BRUITAGE 

Les themes de chaque 
stage sont rigolos et de 
bonne qualite. Les brui- 
tages sont, par contre, 
moins enthousiasmants. 



^ 




'est le grand retd 

d'Asterix dans le nnon- 

de Sega, et apres une 

version Megadrive, 
c'est au tour de la Master Sys- 
tem. Mais attention, les amis des 
gaulois ont deja eu le droit a des 
aventures d'Asterix sur Master System, ce qui n'^tait pas le cas sur Megadrive. Ce deuxieme volet done 
reprend I'aspea plates-formes du premier jeu. Vous pouvez choisir entre Asterix et Obelix, en sachant 
que les deux personnages attaquent par des coups de poings et cassent les blocs de manieres diffe- 
rentes. Le but de la quete est cette fois completement original, car Asterix et Obelix 
partent a la recherche du fils d'Assurancetourix qui a felt une fugue, parce qu'on 
I'empechait de jouer de la guitare electrique ! Du moins, il s'agit d'une histoire de 
ce genre-la. vous voyez, le genre de scenar' dont on se fiche eperdument dans i 
jeu de plates-formes pur.. 




joypad 




iS- 



Je n'arrete pas de 
mettre des bonnes 
notes a des jeux 
Master System de- 
puis quelques mois, 
alors que cette ma- 
chine est en voie d'extinction. 
mais que voulez-vous, les jeux 
sont vraiment bons (car peu 
nombreux et tres travailles... 
Le deuxieme volet d'Asterix 
en est un merveilleux exem- 
ple, car il reprend I'esprit de 
son predecesseur dans de nou- 
veaux decors et avec quelques 
ameliorations. Les graphismes 
depouilles, mais tres beaux et 
colores, rappellent admirable- 
ment bien la BD. De plus, la 
maniabilite pour Asterix ou 
Obelix est excellente. On 
casse des blocs, on casse du 
romain, on saute de plate- 
forme en plate-forme, et on 
s'eclate sans jamais vouloir ar- 
reter. Asterix 2 sur Master 
Sytem rappelle les myhtiques 
Psycho Fox ou Mario sur NES, 
une vraie drogue ! 

OLIVIER 



Asterix est 
avant tout an 
jeu de plates- 
formes, que le 
scrolliag soit 
vertical ou ho- 
rizontal l(i 
visite guidee 
dans les 
diiites d eau 
Ne loupez pas 
fa marche ' 
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Suma 
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F^e SCORE 
ooooo 



Asterix, c'esi isien cannUi 

tlfe sa force d& la fiotion 

oi^glque que esniacte 

Panorjunix. Ahj s'ji n'y 

avnit pas ^^ 

qu'est-ce 

que je tiii 

mettrais 

comme ra- 

tiee ! 






Bien que nous n'ayons pas eu la chance de jouer au 

premier volet des fantastiques aventures du Gaulois le 

plus connu du monde sur Game Gear (apres 

Johnny !), on peut dire que Sega s'est rattrape 

de fort belle fa^on en nous proposant la se- 

conde escapade sur ses deux machines 8 bits. ^ 

Ce jeu d' act ion/plates-formes est presque aussi interes- 

sant que le Mickey 2 offert il y a quelques mois. Je vous 

avouerai meme que je le prefere a la version Megadrive, 

qui n'est pas identique il est vrale, mais qui possede un As- 

terix moins "bande dessinee", et done moins identifiable au 

heros. Avec une maniabitite "beton", des graphismes sans cesse 

renouveles et des tonnes d'astuces, Asterix a largement merite 

ses lauriers (de Cesar, evidemment !). Vivement la suite! — ^ 

TRAZOM ^^1 



Ltisg SCORE 
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Okelixsutone 



1-rPE SCORE 
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: fiane, dans une tawine, ^^ mSchoires peuvent se vanter oe p 



Dans chaque niveau, une 
e^te de ptante a trou- 
ver Vous ne pourrez en 
sort)r que si vous la jios- 
sedez. 



m 
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En optant paiif Ofaelbg 
i agitite laissera plate a 
ia psfssante de destnic- 

tion ' J ai comme Tim- 
INressH» de psrier d'un 




THE SECRET MISSION 

EDITEUR • SEGA 



GENRE • ACTION/ 
PIATES-FORMES 



TAILIE CARTOUCHE 




CONTINUES -INFINIS 



■ Des sons qui auraient pu 

etre meilieurs. 
• Rien d'autre Linos! 



' 1 LJ I Ki I 



Meme s'ils ne sont pas archi 
fouilles, ils demeurent nean- 
moins tres beaux et re- 
transcrivent parfaitement 
I'universdelaB.D. 



Elles sont, au pluriel, 
toutes superbes, meme si 
on peut regretter 
quelques minuscules ra- 
lentlssements. 



, 1 1 1 ' r 1 M 1 1 i : 



Parfois, il faudra un petit 
peu forcer la main, mais il 
est clair que la plupart du 
temps, vous serez libre 
comme I'air. 

SON/BRUITAGE 

Des musiques et des sons 
tres sobres, mais qui res- 
tent tout de meme d'un 
excellent niveau. 
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a saga des toons 

continue, a croire 

que tous les per- 

sonnages de car- 
toons vont finir par passer sur Game Boy 
Cette fois, c'est SunSoft qui s'y colle, avec 
le plus petit lieros de cartoons, mais aussi 
celui qui va le plus vite, encore plus vite 
que les Roadrunners. Le jeu se deroule 
dans la patrie de Speedy, le Mexique. Di- 
sons que les premiers niveaux se passent 
dans les etendues glacees, le desert, une 
gigantesque foret, pour ensuite se rappro- 
cher de Mexico, Le but du jeu est simple, 
puisqu'il s'agit d'un jeu de plates-formes 
classique dans son principe, mais assez no- 
vateur dans son deroulement. Speedy 
peut, en effet, foncer 4 la maniere d'un 




'ssa 




iux fermes, je suis un fana des jeux met- 
le des personnages de cartoons! Un peu 
de?u, tout de meme, par la facilite des Tiny Toons de 
Konami (sur Game Boy), mais enchante par Teclectis- 
me de Looney Tunes de Sunsoft, je suis complete- 
ment ebahi par Speedy Gonzales qui propose un vrai 
jeu de plates-formes. Cela ne Tempeche pas, 
d'ailleurs, de nous faire decouvrir des tonnes de 
pieges originaux, des passages demandant un peu de 
reflexion, et cette possiblite de foncer tel un Sonic re- 
converti en faisant des loopings. Les musiques sont 
carrement delirantes, et I'aspect technique tres au 



de mots de pas 

terminer . Mais ne vous in 

Speedy est assez long pour vc«- ™,.« 

ser. Quel jeu! OLIVIER ^ ^,, 



Sonic, mais vous devez savoir qu'il faudra 
parfois ralentir et reflechir. Speedy doit de- 
livrer plusieurs de ses amis faits prison- 
niers, et combattre des hordes d'ennemis 
(ou alors s'en servir pour rebondir, par 
exemple). Evidemment, les developpeurs 
n'ont pas oublie les morceaux de fromage, 
, la nourritur^ preferee de Speedy! 
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LIMES : ee SCORE : 80040 TItf£ 




3tOF;E 66035 TIHE : ^^ 



U I'eD se (ierside, miemm&nt, aofour 4e Mexko, 

amba I U pap UUihe [et ^origine) de Speedy est 

le Mexique, tout le mande le sail. 

le but est d'attraper le plus de morceaux de fro- 
mage possible, mais il faudra aussI reussir a se 
catapulter ou a ettclencher certains mecanismes. 
Le jeu est, en effet, tniffe de pieges a dejouer. 
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EDITEUR • SUNSOFT 
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• Les passwords dimin 
la duree de vie. 

• Un jeu quelquepeu 
pompe sur Sonic. 




Les (Jecors sont beaux et 
bien dessines. Le resultat est 
cependant inegal, avec cer- 



d'autres un peu depouilles. 



Le scrolling est un modele 
de fluidite, meme quand 
Speedy execute des 360" a 
la Sonic. Rien a dire!... 

MANIABILITt 

On manle la souris avec 



bien dans ses accelerations 
que dans ses sauts precis 
sur les plates-formes. 



Les themes reprennent cer- 
tains hymnes de cartoons 
connus, et d'autres des pas- 
sages de musiques ctassiques 
revus et corriges. Genial! 
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Tous les matins, 
%ntre 6h30 et 9h, 

Mahler reprend 
forme humaine .r 




Boniour Mahler 



SUE 



ifaantiDnaib.lM 
kit«n»t(l«|rii)|Hbi«Ki- 



DCS VOISINS B 
CROUSnUANT 

maginez deux adolescents 
et un gar?on. Normaux. C 
boutonneux, un peu debi 
bords, et surtout complei 
veurs. lis se sont mis en t< 
i planete de tous les et 
;du type martiens, lou( 
i et surtout zombies. Nos 
Sitinent tous a la sauce ba 
bu (qui, en fait, n'en est p 
btte de Coca ! Radical ! 
Jde folie, oil vous obtier 
I passwords, la tache sera 
|qu'il n'y parait. Car votre 




A deux joueurs, et en lompagnie du stamw qnl vous iiidhiw oi se 

troitvent les autoditones, la difflcuM sera un peu plus elev^, tout 

simplement pane qu'il (audra se su'nre. 




Revele par nos soins dans un 
ancien numero de Joypad, et 
sous le nom de "Monsters", 
ce titre a vu son nom 
quelque peu change, pour 
devenir "Zombies Ate My 
Neighbours". Ce qui stgnifie pour les 
anglophobes : "Les zombies ont 
mange mes voisins". Avec cette car- 
touche, Konami s'accredite encore 
d'une tres belle reussite. Les musiques 
et les bruitages seuls valent largement 
le detour ! Rassurez-vous, le reste 
s'avere tout aussi interessant. Le jeu a 
, deux, meme si personnellement je le 
trouve un peu difficile (question de li- 
berte de mouvement !), a au moins le 
merite d'exister. Par contre, seul, c'est 
, le delire total, completement surrealis- 
i te ! On fait des kilometres a la re- 
; cherche des habitants, et on tire dans 

'•■ le tas. Seule la duree de vie est u ^•■ 

I peu douteuse. Pourtant, Zomb 
fera certainement passer des m 
de joie et de frayeur intenses ! 
TRAZO 



bs nartms Mt dOar^ ! /« bean h 1^ 
i TottH StMuHjt M ne crett iamab ! Ui 



EDITEUR • NONJIMI 
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TMIU CARTOUCHE 
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NOMBRE BE JBUEBBS 



PASSWBRBS 



• De sublimes m 
siques ! 

•Des bruitages deli- 
rants et reussis. 



• Du bon Konami ! 




Ily a tres peu d'effetsde 
style, mais les graphismes 
sont hyper soignes et tout 
a fait agreables a I'oeil ! 



1 F' 1 1 



Lorsque vous obtiendrez 
les "chaussures de vites- 
se". vous vous rendrez 
corrtpte de la grande Vites- 
se d'animation. 

NMNUBIUTC 

Seul ou a deux, pasde 
probleme de maniabtlite. 
Les deux boutonneux se 
dirigent parfaitement. 

SON/BRUITAGE 

Des musiques sublimes, avec 
des themes qui changent tre 
souvent. Les bruitages sont, 
eux aussi, reussis : cris, gro- 
gnements... 



PISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



ia4 JOTPAD 25 
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Retrouvez toutes res CHRONONEWS A LA BOUTIQUE: 

V.C.P. : 6, BD DE COURCELLES 
75017 PARIS. - M° VILLIERS 

Les prix les plus bas • Toutes les news - Livraison Recomandee Coiissimo 24 48H 
Nos dynamiques televendeurs attendent vos appels 



CONTACTELNOUS 




DelIHa 19H 
Du LUNDI au VENDREDI 



Joystick pour SNES 
Reglage Turbo. 
Slow Motion. 
Micro switch. 




345F 



Joystick 

+ 1 Jeu en promo = 490F 
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ti^JOKn CNMANCtm _ 



SUPER 
ENHANCEfl ' 

Fiend toutes 
manettes SNES 
programmable. 

199F 




CONSOLE SNES 

ALRO THE ACROBAT 

Al tEN VS PREDATOR 

BATTLE TOADS 

BOMBERMAN + MULTITAP 

CHAMPIONSHIP POOL 

CLIFFHANGER 

COOL SPOT 

CYBERNATOR 

EQUINOX 

FATAL FURY ,. 

FOOTBALL FURY -' 

FX TRAX - '^ 

GP-1 

LEGEND OF THE RING 

LOST VIKINGS , 

MARIO ALLSTAFI " 

MIGHT & MAGIC 

MORTAL KOMBAT 

NFL FOOTBALL 

NHL STANLEY CUP 

NHLPA HOCKEY 93 

NIGEL MANSELL" 

OPERATION LOGIC BOMB 

POCKY & ROCKY 

REDLINE F1 flACER 

ROCKN ROLL RACING *" 

ROCKY RODENT 

RUN SABER 

SEVENTH SAGA 

SHADOWRUN 

SONIC BLASTMAN 

STREET FIGHTER 2 TURBO *' 

SUNSET RIDERS 

EMPIRE STRIKES BACK R^sf 

SUPER OFF ROAD-.The BAJA 

SUPER STAR WARS 

SWORD MANIAC 

TECMO NBA BASKETBALL 

TOP Gear 2 

UTOPIA 

WING COMMANDER 0= 

WORLD CUP SOCQER 

WORLD HEROES 

ZOMBIES^TE MY NEIGHBORS *' 



460 
445 
465 

460 

460 

- 465 

465 

TEL 
495 
425 

TEL 
460 
495 
445 
495 

TEL 
550 
445 

TEL 
390 
495 

ns5 

495 
445 

460 

460 
490 
- 520 
495 
465 
595 
445 
rez - ie ! 
460 
465 

TEL 
490 
445 
475 
445 

TEL 
545 
445 



ALADDIN 



Tel 




BASTARD 



Tel 



SUPER NINTENDO 



BUBSY 495 

DENIS LA MENACE 490 

ERIC CANTONA CHALLENGE 590 

F1 POLE POSITION TEL 

INTERNATIONAL TENNIS TOUR 490 

JURASSIC PARK 490 

MISTER NUTZ 490 

MORTAL KOMBAT 550 

RANMA1/2PART II TEL 

SUNSET RIDERS 495 

.-etSPER JAMES POND ( roboood) 395 

SUPER PUTTY 495 

TERMINATOR 2 TEL 

TRODDLERS ' 490 

WOLFENSTEIN 3D TEL 

Offres valables dans la llmlte des stocks disponfbiea. 

Prix indlcatifs - TELEPHONEZ - NOUS 1 



ACTRAISER 2 
ALADDIN 

ALIENS 

ART OF FIGHTING 

BASTARD 

BATMAN RETURNS 

BLUES BROTHERS 

CONTRA SPIRIT .- - ' 

DARIUS FORCE 

DEAD DANCE 

DRAGONBALL Z II ACTION GAME 

DRAGONBALL Z SUPER 2 

EXHAUST HEAT II 

FINAL FIGHT II 

MACROSS 

POP'NTWINBEE 

RANMA1/2PART3 

ROCKMAN X 

RUSHING BEAT 2 

RUSHING BEAT SHURA 

SAILOR MOON 

SEIKEN DEN6ETSU " 

SENGOKU 

SEPTENTRION 

SILPHEED 

SONIC WING 

STARFOX 

STREET FIGHTER 2 TURBO ' 

SUPER CHINESE WORLD 2 

SUPER VOLLEYBALL 2 

SUPER VOLLEYBALL TWIN 

SUZUKA 8HOURS 

TWINBEE RAINBOW BELL ADV. 

FIRE PRO WRESTLING 

JAMES BOND JUNIOR 

RAGEDRIVIN' 

ROBOOOPIII 

RPM RACING 

STREET FIGHTER II 

SUPER DOUBLE DRAGON 

TERMINATOR 

THE ROCKETEER 

TINY TOON 

ULTRAMAN 

WING COMMANDER 

WOLFGHILD 

XARDION 

GENIAL! 

L 'ADAFTATEUR DATEL 
POUR JEUX SNES 60HZ.. 

149F pour I'achat d'unjeu . 



620 " 

TBL ,, 
.^■345 -• 



TEL 
290 
390 
390 
590 
390 
490 
TEL 
490 
290 
595 
390 
690 
TEL 
390 



'■I 



590 
490 
590 

490 
645 
445 
390 
590 
645 
390 
390 
595 
TEL 



290 
325 
290 
325 
290 
290 
290 
325 
295 
390 
290 
390 
295 
295 
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5 cammandes par cheque sont traitees en priorite 
HEGLEMENT □CHEQUE LItCCP □ MANDATLETTRE 
n CONTRE REMBOU PSEWENT +35F □ CARTE BLEUE 
MUMEHO 



TITRES 


PRIX 
















= jri ft embaiUigefPAJOUTER 25 F pouT Ie port O'une conseie) 
-OTAL A PAYER 


+30F 





Date d'eipi^it'Or CBl 



SIGNATURE 



JE POSSEDE 

ADAPTATEUR 
SUPER NINTENDO 
SUPER NES 
SUPER FAMICOM 
AUTRE 



-CODE POSTAL _ 
—TEL 



'J.OCJ 



LO^SOU^ J 




En Tair, notre joyeiu luron tourbillonne gaiement, te qui a pour eHet 
de "nettoyer" la place. Pratique, non? 



> 



La Master System avait Sonic 
comme mascotte et comme 
super bon jeu de plates- 
formes; elle devra desormais 
compter avec Zool, I'autre heros bi- 
zarroVde et ultra rapide, mais pas de 
chez Sega! La fourmi la plus rapide de 
I'univers doit accomplir toutes sortes 
de missions perilleuses (evidemment, 
c'est son metier!) pour servlr... ses in- 
terets. Coince dans des niveaux tres 
eclectiques, I'insecte devra, s'il veut 
s'en sortir, eliminer des milliards de 
microbes, et surtout recolter 99 ob- 
jets dissemines un peu partout. A la 
fin de chaque grande "randonnee", un gen- 
til boss a eliminer! 



EDITEUR • BREMUN 
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TAIUE CARTOUCHE 
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■ Une vilmation tintas- 
tique! 

• Une excellente maniabi- 
lite. 

• Un coup de jeune pour la 
MS. 



• Des graphismes pas 
assez fouilles. 



Et des pa»ases secrets, mes amis, 
vous en voulei? Ca tombe bien, II y 
en a des tonnes, dans ce jeu! 

Chaque niveau possede un thdme 
bien precis. Dans le deuxieme, sous 
le signe de la muslque, if faut recol- 
ter des CD, des vinyles, et mame 
des cassettes. "Alors, ^ swinguer*. 







Tool festf certainement la b< 
nouvelle de ce mois-cl sur Master 
System. Cela falsait bien longtemps 
(depuis Sonic 2, pour etre honnete) 
que la 8 bits de Sega n'avait pas of- 
fert un spectacle d'animation 
louable. Aucune critique n'est 
lise quant a son sujet. Le 
sir est la et bien la, malgre une 
culte qui pourrait en reh 
quelques-uns. Mais quelques 
seulement! Car en verite, elU 
toute progressive. II est vrai 
Zool n'est pas un modele d'orij 
lite, car meme transfuge 
I'Amiga, ce titre devrait 5 

enormement plaire sur- 
cette console. Un titre a 
ne manquer sous a«"^- 
pretexte! TRAZO 
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lis sent loin d'avoir ete soi- 
gnes au maximum, mais 
ils demeurent absolument 
honnetes pour de la MS. 



Lejeuquiarriveraafai 
aussi bien, aura accompli 
programmation de sa vie^ 



MANIABIUTt 

Elle est excellente en tous 
points, sauf dans certains 
cas oil elle s'avere etre 
trop performante! 



Des muslques tres style "8 
bits", et des sons somme 
toute convenables. Mais 
sans plus d'engouement 
que ?a. 



S'agripper sur an fil electriqae ne presage genwalement rien de bon. 
Sauf pour Zool, qui doH rejoindre I'autre rive coOte que coute! 
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[ 7 anntes d'expcrience ! ] 



^ameOtm ANGERS 49100 

^ameOacn NA^9TES 44000 

^«MeC<tet LABAULE 44500 

Odfi^ LAFtECHE 72200 



19 me Satait-Julleii 
12 me i--i- Rousseau 
2 avenue des Plataues 
8 rue CSroHler 



41.87.03.31 
40.73.89.16 
40.60.82.SO 
43.4S.98.61 



Distributeur des marques NINTENDO - SEGA - SNK (NBO-GEO) - 
ATARI (Lymt). Rayons micros PC ■ AMIGA - ATARI ST - AMSTRAD 
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MEGAI +Sonk: + 2manettes • 


S95F 


MEGA 1 + compil. 3 jsux + 2 manettes 


895 F 


ME3A II + Alsdin * 2 manetiss * 


995F 




99F 


Jeux 




Mortal Koinbat 


4S0F 


Amazing Tennis 


449F 


Qeneral Chaos (4ioueurs)* 


42SF 


NHL Hockey 94 (4 joueure) ' 


425F 


Haunting • 


425 F 


Base Ball 2020* 


415 F 


Bill Walsh Foot Ball" 


3g9F 


Street Fighter II * 


390F 


Aladin ■ 


390F 


Astarix • 


39aF 


FlashBack 


375 F 


Tiny Toon 


375 F 


Cod Spot 


375 F 


Fatal Fury 


375 F 


XMen 


375 F 


Jungle Strike 


375 F 


BuHsvs Blazers 


375 F 


Shinning Fotx» 


375 F 


Bubsy 


359F 



f GAME BOY 1. 


Comole 




Basic (piles Induses) 


360F 


AvecTetris (link-casque-piles) 


489F 


Loupe-lumiere 


99F 


Jeux 




Zelda 


299F 


Top Rank Tennis • 


279F 


Jimmy Connors 


279 F 


Empire contrs atlaque 


270 F 


F1 Polo Position * 


270 F 




270 F 


Battle Toad * 


250F 


Mystic Quest * 


250F 


Nigel Mansell * 


250 F 


Mortal Kombat • 


249 F 


Super Mario II 


229F 


Yoshi Cookies 


199 F 


Super Mario 1 


199 F 


Kiriiy Dream Land 


199 F 



Console 




--fmanette 


egoF 


- + manette + Mario All Star • 


990F 


-+manettB + Star Wing 


990F 


Jeux (Fr) 




Mortal Kombat 


S39F 


Dragon BallZ 2 * 


499F 


BuHs vs Blazers 


499F 


Street Fighter II Turbo 


490F 


CantonaFoot 


479 F 


Nigel Mansell* 


450F 


Bubsy 


450F 


Alien 


399F 


Battle Toad ' 


389F 


Mario All Star* 


389F 


Sim City • 


389F 



Am^orez \aa scores 

avec le GAME GENtE ! 

(pour M^fadrlve, Game B< 

et Super Nintendo) 

Nous contacter. 



rs 


MB GEAR). 
Console 








- avec Cokjmns 




5S0F 


-avec Sonic' 




649F 


- avec 4 jeux (compilation) 


790F 




Jeux 




Ultimate Soccer 




269F 


Mortal Kombat 




269F 


FonnulaOne 




269F 


Chakan 




2G9F 


Mickey 2 




2S9F 






25SF 


Sonx:2 




249 F 


Street of Rage 




249 F 


Wimbledon 




249F 


Senna Qd Prix 




199 F 
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COUPATIBLE MEGADRIVE 1 1 M 


Console 




avec Road Avenger 


1990 F 


Jeux 




Silpheed 


(Til.) 


Belman 


CT«.) 


Prince of Persia 


3ggF 


Jaguar XJ220 


399F 


After Burner III 


399F 


Rnal Fight 


399F 



* DiBponibilit^ 
cour&nt octobre 



f Nuai-GEO 1 


Console 




- avec manette et jeu (impost) 


(Ta.) 


Memory card 




199 F 


Manette NEO-GEO 


Jeux 


490F 


Fatal Fury Special 




CTsl.) 


SamouraV Shadow 




1650 F 


Viewpoint 




1650F 


WortdHoros 




1450 F 


Super SkleKk^ 




1450 F 


Art of Fighting 




1450 F 


Sengcku2 




1390 F 


Base Ball 2020 




690 F 


Sengoku 




690F 


Magician Lord 




690F 



~ Passer votie commande (par tA^phone ou en retmumant ce bon) au magasln de votre ehoix : rtfi6raices en en-t£te. 



NUMEHO DE CAHTE BLEUB / DJTERBANCAIHB 



DATE D-EXPIRATION : 
BANQUE: 



DATE DB COMMANDE BT 

SIGNATURE OBLIGATOIRES : 

(Signature dee parents 

pour lee mineurB) 



GWMICUTUIEE: SuporNIPfTENDO CI Gam Boy Z 
SEGA Meoadriw D Qamt Qtar a Usoa CD C 
ATARI Lyfw SNK Nao-Goo E 

Ln miqim bIMu «mI dM nMqvMMfoattt 



Voire r^gLonent ne sera 

eneaiss^ que le Jour de 

req>Mltlon de voire 

commande 1 



CONSOLES BT JEUX COBDUNDES 


PRDt 






















Praia <ia port (Jeux : 20 F; Consoles : 60 F) 


20 F 


TOTAL A PAVER 




Mode de pataneBt : ' 



Toutee nos consolee de salon , garantieB un an, sent livrtes ei 
version fran^se avec cable pftritel et alimentation aeeteur. 
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Les pjetons sur le bord de la route. Vous ne revez pas, joie supreme, il est 
possible de les ecraser I Evidemment, on ne gagne pas de points, mais au 
ontraire, or perd de I'argent. Ce n'est pas grave, rien que pour entendre le 
ji etouffe de ces touristes passant sous des roues de 4 x 4, on peut perdre 
de I'a^Nit ! 



Ce n'est pas sans une certaine 
emotion, que nous nous souve- 
nons tous de Super Off Road. 
Ah, ces circuits oil sautillaient 
tant bien que ma! ces petites voitures 
avides de nitro !,.. C'etait, en quelque sorte, 
le bon vieux temps. Mais, preuve que rien 
ne se perd, tout se transforme, Off Road 
nouvelle version est de retour. On change 
completement de vue, on garde la nitro et 
I'achat de matos, on ne peut plus jouer a 
deux simultanement, et on ajoute un Baja 
en fin de litre, histoire de faire mexicain. Et 
voila ! Miracle, c'est un nouveau jeu avec 
presque un ancien titre ! Pour ne rien chan- 
ger, vous vous retrouverez derriere un vo- 
lant de 4 X 4. Une fois sur la route, foncez 
tout droit en suivant les diverses routes qui 




se presenteront a vous. Ne vous inquietez 
pas, elles menent toutes non pas a Rome, 
mais a I'arrivee. Avec un stock non negli- 
geable de nitro, vous pourrez donner de 
brusques accelerations, histoire de griller 
les autres a I'arrivee. Surveillez I'etat de 
votre vehicule et traversez I'Amerique cen- 
trale en terminant en tete de Jaba (Non ! 
Ca c'est la Guerre des Etoiles !)... du Baja ! 



mmammmm 

Cbangement de vues par rapport a la venion pretedente de OK Road. Pour le 

mode "deux foueurs", les deux piiotes conduisent Tun apres t'autre. U se- 
cond aura le droit de voir a I'ecran le fantome du premier (comme dans Mario 
Kart). Ce fantome sert en fait au second joueur, qui peut voir ainst precise- 
ment ce que le premier a fait Un jeu a deux en simultane, sans simultane. 




on se dit : "c'est super, ^a va vite, c*est amusant ^ 

!". La seconde fois, on se dit : "c'est pas mal, mais s'att 

j'commence a m'ennuyer". La troisieme et der- c'est vt ., 

niere fois, on se dit : "centre quoi vais-je pouvoir thousiaste, on regrette tres vite de ne 

I'echanger ?". Voici, en bref, Titineraire de vie de pas s*etre achate autre cliose. Si c'est 

ce jeu. Malgre une tres bonne animation et des de'la course que vous voulez, procu- 

courses tres amusantes. Off Road lasse tres vite. rez-vous Fl Pole Position ou inscrivez- 

Meme le mode "deux joueurs" ne releve pas le vous au fan club de Senna (c'est .^^^ 

niveau. Avec aussi peu de courses, il ne fallait pas une idee de Trazom). T.S.R. f 
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EDITEUR • TRADEmn 



GENRE • COURSE 



DIFFICUITE • FRCILE 
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NOMRRE DE JOUEURS • 1 
DU 2 [SUCCESSIVEMENTI 



PAS AUJDURD'HUI, 
J'AI lA MIGRAINE 



■ Une animation du sol 

tresfluideetrapide. 

• Les autres concurrents. 



• Un jeu a deux tres 
moyen. 

• Trop peu de courses. 




II y a peu de sprites et les 
decors sont pauvres. 



■ 1 , I'll 



Le point fort de ce jeu. Les 
voitures vont vite et la 
piste defile sans le 
moindre accroc. 

MJINIABILITC 

Parfois, on ne salt pas oil se 
trouve la route, mais rien 
de grave, c'est du 4x4! 



SON/BRUITAGf 

Quelques digits sympas 
qui ne valent pas un "Wel- 
come to Jurassic Park". 



I!* 



(M3(M? 







A 



BART VS THE WORLD 



pres "Bart vs the 
Space Mutants", 
un nouvel episo- 
de des aventures 
rocambolesques du heros de 
Matt Groening nous arrive sur 
Game Gear, lei, II s'agit, pour 
I'adolescent turbulent, de de- 
couvrir le monde a travers diffe- 
rents jeux. Pour exemple, en 
Chine, il feudra jouer sur quatre 
tableaux : plates-formes sur un bateau chinois, partie de 

(-J ^ ^^^^ERlfelfett ' slate-board sur la Muraille de Chine, puis puzzle a reconsti- 

I*'-"!!**''! 1^ ^^3, :^B ^ ^"^'' ^^ ^"^" "" i^" ^^ cartes assez partlculier, ou II feudra 

, ,^, ■ ^,^ teM!f memorlser certains personnages pour les retrouver par la 
suite. Parfois meme, dans les niveaux superieurs, une ques- 
tion tres precise pourra vous etre posee concernant la joyeu- 
S se femllle des Simpsons ! D'un point de vue technique. II est 
indenlable que la realisation offre plein d'avantages. Des sons 
interessants, une maniabillte tres bien rendue, des graphismes 
d'un bon niveau et des couieurs blen cholsies. Seul I'interet du 
jeu peut sembler voler tres bas. A se demander si ce n'est pas 
une cartouche educative ! En tout cas, c'est pas vraiment une 
reussite de ce point de vue-la. Sur Megadrlve, c'etait parell, 
ilors y'a pas de ralson... Dommage ! TRAZOM 






ENFIN 
DISPONIBLES 



Tous accessoires pour 
SEGA ET NINTENDO 

EN IMPORT DIRECT 



Appellez-nous pour tous 
renseignements au 

16(1)46.24.33.19 




Lecture CD Audio 
Option Lecture CD Video 
Lecteur CD ROM (x2 vltesse) 
LIvre avec 2 jeux 



NOMBREUX JEUX DEJA EN STOCK 



■ J.D football 

■ Star Trek 

■ Dragon's Lair 

■ Crash "n" burn 

■ Battle chess 

■ Out of this world 

■ Total Eclipse 

■ Mac dog Mac Cree 




AMIGA CD 32 



I Surf Ninja 

I Sensible Soccer 

I Fool 

I James Pond II 

I Captive 2 

I 4 D sports 

I Nigel Manseli 

I Lotus turbo Trilogy 



Agent S.E.C.C 62 Bis Avenue Charles de Gaulle 92200 Neuilly Sur Seine Tel. 46 24 33 19 



Super Nintendbj 
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"j'vvns" fivcc 
Ml) cnGivn 

fond les manettes, la poi- 

gnee dans !e coin, vous 

etes dans la categoric 

reine des "motards", les 

^H* „,„ 500 cm3. Vos adversaires 

sont les plus coriaces du circuit mondial, et 

ils ne sont pas decides a vous laisser ga- 

gner. Voila, le decor est plante ! GP I, c'est 

un jeu de... MOTO ! 

Choisissez votre bete de course, et entrat- 
nez-vous avant d'affronter la meute. Les 1 3 
grands prix du Championnat du monde 
vous sont proposes, mais aaention : pour 
vous qualifier, vous devez reussir le 
meilleur chrono sur un tour Les courses, 
elles, sont sur trois tours seulement. A 
chaque arrivee, on vous donne du pognon 
et vous, vite, 
vous le depen- 
sez pour gonfler 
votre monstre. 
Allez, foncez, 
mais freinez 
quand meme de 
temps en 

temps, sinon 
vous allez tater 
du bitume ! 



En voyant GP I , j*; 

'* " le certaine nostalgie en 



TBHBGIDfca 



aux poignets en jou 
i s(jr, avec I'antique Super Hang On ; 1 
-seconds, en pensant : vais-je avoir, 
ON, la simulation supreme de F I v 
sion Moto sur ma Super Nintendo ? Alors, verdi 
NON ! Mais ce jeu n' est pas mal quand meme. C 
plus un jeu d'arcade que de simulation. II y a -'-^ 
bonnes idees, la maniabilite est exceptioni ' 
rimpression de pilot 

quoi, Mr ATLUS, n'allez-vous pas jusqu'au b6iit~< 
_■ »■_____-__ ._. onfigurations des bee 

- - - - - , lords, tout est redi 

; simple expression. C'est enervant, tl y a trop de ^ 

les pour que ce jeu devienne un HIT, aJors que tout etait p< 
— : -1 j^ Ig byiietin : "Peut mieux faire !", "Des capacites, r 




It le boulot*' et "N'a pas assez joue a Pole Position".Condusion, ce Jeu 



tel jeu, 
faire un tour de scooter pour r 



snooKcB 



ii c'est de la moto. Allez, je v: 
TREIZE 



LA GOMME 

C est bien de vouloir laisser uie trace 
dans la ne. 

C'EST PARTI ! 

Faites nwrter le reginc a la Rmite da 
snr-reqine, et attefltton aa depart 



vessBUba 



•<«;gf 



TOUT 

' ' ^^j 1 a.1. I 



sera terrible ! 




I — ,_.' 00 '00 "00 
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EDiTEUR • ATLUS 
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HOMBRE BE JBUEURS 

ion 2 







Correct pour les motos, 
idem pour les decors. 



' 1 . . , r ' 1 I I 



Fluide, rapide et efficace. 



MANUBIlITt 

On pllote bien des gros 
cubes, les enchainements 
de virages sont demo- 
niaques. 



ri M ; 1 1 I r T H : 



La zicmu ^a va, mais les 
bruitages sont vraiment 
tres cheap. 
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3 DO 



console 32 bit RISC 
RAM 3 Mb /ROM 1Mb 

Resolution 640x480 
16,7 million de couleurs 
Audio stereo PCM 16 bit 
CD ROM double vitesse 
+ ie jeu Crash and Burn 



OUT OF THIS WORLD 

AIR WARRIOR 

MAD DOG MO CREE 

OCEANS BELOW 

SUPER WING COMMANDER 

STAR TREK 

DRAGON'S LAIR 

3DAVENTURES 

-EMMINGS 

3ATTLE CHESS 

3D FOOTBALL 

JURASSIC PARK 

SHOCK WAVE 

ROAD RASH 

vVORLDBUILDERS 

TOTAL ECLIPSE 

DRAGON TALES 

MEGA RACE 



390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 
390 frs 



ATARI JAGUAR 



AMIGA CD 32 



NOUVEAU : 

plus de 200 jeux a 

echanger, 
a partir de 30 frs 



la reference NEO GEO 
Ie specialiste 3 DO 



Grosslstes et importateurs de jeux videos 
nous pouvons vous tournir dans les plus brefs 
delais les dernieres nouveautes en provenance 
des Etats-Unis, du Japon et de Hong-Kong. 

Revendeurs, n'hesitez pas a nous contacter. 



IMPORTANT : 

Pour un meilleur service, tous nos jeux 
sont expedies dans des emballages 
en carton proteges 

* Enveloppes matelassees pour les jeux f^EGADRIVE 



2, rue Millotet 
21000 DIJON 

■B" 80 41 86 43 — Fax : 80 59 11 21 



NEO GEO 1 


CONSOLE NEO GEO 


2490 frs 


BLUE'S JOURNEY 


590 frs 


NAM 1975 


590 frs 


MAGICIAN LORD 


590 frs 


BASEBALL 2020 


590 frs 


LEAGUE BOWLING 


690 frs 


PUZZLED 


690 frs 


CYBER LIP 


690 frs 


BURNING FIGHT 


690 frs 


FATAL FURY 


790 frs 


SENGOKU 


790 frs 


TOP PLAYERS GOLF 


790 frs 


FOOTBALL FRENZY 


890 frs 


KING OF THE MONSTERS 


890 frs 


GHOST PILOTS 


890 frs 


HOBO ARMY 


890 frs 


TRASH RALLY 


890 frs 


EIGHT MAN 


890 frs 


ALPHA MISSION 2 


890 frs 


SOCCER BRAWL 


890 frs 


BASEBALL STARS II 


890 frs 


MUTATION NATION 


890 frs 


ANDRO DUNOS 


990 frs 


LAST RESORT 


990 frs 


WORLD HEROES 2 


1390 frs 


3 CONT BOUT 


1390 frs 


ART OF FIGHTING 


1390 frs 


FATAL FURY II 


1390 frs 


SUPER SIDE KICKS 


1390 frs 


VIEW POINT 


1590 frs 


SAMOURAI 


1590 frs 


Top Hunte 


r 
eclal 


Fatal Fury Sp 


Art of Fighting 2 


MEMORY CARD 


260 frs 


JOYSTICK 


490 frs 



SUPER FAMICOM 



SUPER NES 



ROCKETEER 

LEMMINGS 

ROYAL RUMBLE 

STAR FOX 

POCKY AND ROCKY 

BIO METAL 

BATMAN 

SEPTENTRION 

ALIENS VS PREDATOR 

ART OF FIGHTING 

ACTRAISER 2 

EMPIRE STRIKES BACK 

TOURNAMENT RENTERS 

FINAL FI3HT 2 
WORLD HEROES 
MACROSS 
YOUNG MERLIN 
BASTARD 
R TYPE 3 
FATAL FURY 2 



290 frs 
290 frs 
390 frs 
390 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 

590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 



ASCII PAD 170 frs 

NEW ADAPTATEUR DATEL 1 70 frs 
ACTION REPLAY FX 390 frs 

APRES DRAGON BALL, DRAGON 
BALL Z. VOICI 



MEGADRIVE 

STREET FIGHTER 2 490 frs 

ALADIN 490 frs 

ETERNEL CHAMPION 490 frs 



Console Super Nes 

+ un jeu Star Wars 

ou Mortal Kombat 

1490 frs 



CONTRA 3 
GHOULS'N GHOSTS 
DARIUS TWIN 
PHALANX 

BATTLE TOADS 

ROAD RUNNER 

DUNGEON MASTER 

ADDAMS FAMILY 

CYBERNATOR 

OUT OF THIS WORLD 

STAR WARS 

COOL SPOT 

MORTAL KOMBAT 

ZOMBIES AT MY NEIGHBORS 

BASE BALL 2020 
TECMO SUPER NBA 
STREET 2 TURBO 
MARIO ALL STARS 
CAPITAIN AMERICA 

PITFALL HARRY 
ALADIN 
CLAY FIGHTER 
MRNUTZ 
LEMMINGS 2 
LEGEND 
FLASHBACK 
LOCK ON 
7 SAGA 
SKYBLAZER 
MIGHT AND MAGIC 
SPELL CRAFT 
NBA JAM 



390 frs 
390 frs 
390 frs 

449 Irs 
449 frs 
449 frs 
449 frs 
449 frs 
449 frs 
449 frs 
449 frs 
449 frs 
449 frs 

490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 

490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
590 frs 
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Norn ; 

Adresse : 



Prenom : 



. TeL.; 



DESIGNATION DU PRODUIT 


□te 


Prix 


























G Cheque O Contre-remboursemenr (+ 35 Frs) 

3 Mandat B Carte Bleu Total a payer : 





Frais de port jeux : 35 Frs — Frais de port console : 100 Frs 



- NINTENDO. SUPER FAMICOM, SEGA. MEGADRIVE, 3 DO, SNK NEO GEO sorl des marques dSposaes 
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PAN TIME 

3 ^ : 30 



OK€€€ 



'adaptation du film "The Hook" 
sur Super Nintendo vous met 
dans la peau du ceiebre Peter Pan. 
Le Capitaine Crochet (Hook, en 
anglais) a enleve vos enfants, alors que 
vous etes un cadre superieur vivant tran- 
quillement dans une grande ville. Decou- 
vrant le parchemin laisse par Crochet, 
vous etes soudain surpris par une appari- 
tion curieuse : une petite fee, la Fee Clo- 
chette, vous apprend que vous etes Peter 
Pan et qu'elle va vous faire entrer dans le 



EDITEUR • SONY IMAGE 
SOFT 



GENRE • ACTION 



TAIUE CARTOUCHE 
8MB 



CONTINUES 



Quelle est belle la sirene ! £lle me 

fait meme oubiJer Yuko, rheroVne de 

Valis, qui est ma star depuis toujours. 




• Des " 
croy__ — 

• Un challenge de tout 
instant. 

• Des passages originaw 

■ Le jeu est difficile, car i 
'eimeprec" ' 




THE 



^TOUlHI 
iniNCAiE 



»» • PAN. TIME 

" ^ - '♦ ■as Neverland, monde magique dans lequel se 
trouvent vos enfants. A vous de jouer main- 
tenant, et de poursuivre le Capitaine Cro- 
chet dans une foule de niveaux de ce grand 
jeu d'action en "vue de profil" et plein de 
surprises. 
Attention a votre pro|r«sion iua le jeu ! II ne s'aglt 
pas de fencer tite liaissee, car les ennemls sent im- 
previslbles et difflciles a toucher du premier coup. 



Les decors sont superbes, 
pour ne pas dire sublimes. 
Un des plus beaux jeux de 
plates-formes et d'action 
sur Super Nintendo. 

ANIMATION 

Meme s'il ne s'aglt pas de 
ralentissement, Taction 
semble un peu lente (mais 
n'oubliez pas que Ton peut 
accelerer Peter Pan !). _f- 



Genial, subllmissime ! The Hook etait un de mes 
jeux preferes sur Super Famicom, et II le reste sur 
Super Nintencio. L'aspect technique tout d'abord : 
les sprites ont des mouvements hyper realistes, les 
decors sont fins et fourmillent de degrades, les cou- 
leurs sont belles, il neige, il vente, I'eclate quoi ! La 
musique du film est presente dans une excellente 
conversion. Pour finir, on mania Peter Pan avec faci- 



trop lent (il suffit d'appuyer sur le bouton d'accele- | 
ration pour faire courir le heros), c'est justement 
fait expres pour ne pas se planter a 
d'ecran. Car le jeu est tres difficile a 
gre tes "continus" infinis. Sa duree de 
n'en est que bien meilleure. Precision et 
reflexes au programme, pour ce jeu d'ac- 
tion 100 % reve et ISO % beaute : _ 
j'achete ! OLIVIER i 




■mi que vous montez traftquiSaneiit te long de tette montagne 

(en VMS defaarrassant des of^wrtuns), un cretin des Alpes vdik 

Iwrafaarde ifenormes rodiers qui wmb detimifeit dessus. 




9 
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Electrochoc 




head est 
-Hit" " 



cosmic, le premier e„,^^^^ 



-m. 



"II ny a , 

besoin d 

regarder 

ujrifoisp- 

e decoi 

ue des qu 



Vtm 
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DISPONSIBLE SUB 



S™l Amiga, PC, N.E.S. 



Codemasters ^ 



POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS VEUILLEZ CONTACTER: 



-•5^ 








1 



2*V 



Preparez-vous a etre secoue violemment 
de haut en bas. La navette STARWING, c'est 
Taventure ultime, grace a la technologie Super FX 
qui cree des animations 3D hyper rapides. 
La navette quittera le sol planetaire de la 
base du Supergames 93 au Pare des Expositions 
de la Porte de Versailles. Decollages du 24 au 28 
novembre. Deconseille aux petites natures! 
Renseignez-vous sur le 3615 NIIITENDO. 



|_ 2000 _|76g| 



Front 
Elevation 



Side 
Elevation . ^"' 



^m.mW> 



SUmHMHBO. 




oa ^au MZSH 

TO SKIP THE 
SflDER—MRN 
SECURX T±i 
i-EMEL. 

NO 

5JES 



U nouveaute de cette version, par rapport a la version Super Ninten- 
do, tient dans tette page aussi austere que noire. II est possible de 
csntinuer a jouer sans avoir a repasser le niveau d'intro de Spider- 
man, aurgitel on n'khappait pas sur la 16 bits Nintendo. Ca n'a lair 
de rien, mais teux d'entre vous qui ont dcja joue a la version 5N, sa- 
vent tombien t'est appreciable. 



Oh! Pour une surprise! Spiderman et les X Men sur la Megadrive? Si 
vous nous suivez regulierement, vous savez que la version Super 
Nintendo (fran^aise) sortait le mois dernier C'est maintenant sys- 
tematique, lorsqu'un soft sort sous un format, il fait le tour des 
autres. Ca doit etre pour rentabiliser un seul developpement! Le scenar n'a pas 
change, les X Men sont toujours dans le petrin (notez que je teste correct, j'au- 
rais pu dire autre chose!), et Spiderman venant les sauver, tombe dans le meme 
piege. Personne n'a jamais dit que les araignees etaient particulierement intelli- 
gentes.... Vous retrouverez done des niveaux differents pour chacun des X Men, 

de la natation pour 
Tornado au vilain 
beat them up a griffes 
pour Serval (avec un 
"S" pas un "C", je le 
repete! Mea culpa 
bis!). Vous connaissez 
tous la recette, alors 
^ pas la peine d'en faire 
un fromage, le reste 
est en image. Une 
rime! Une! 





IN ARCADE'S 
REVEN6E 



Aa- 



ama GDds 



SPIDER— MHN 



MOL. UERXNE 



/Tf/Vt M TtJKEK 



O^ HI5 BOOH TO STIi 



Kilt. CUE t^ftTES 
HIK ZHIZKEOie 



GHMBI T 



C- tZHOOSE, 



ST/tftr— fLa 



n.B.OK <Z- CHOOSE. 



aacL. OPS 




PKOPEKl^ uzTHofir rwE 
USE or a visoff miOE: 



STORM 




a .B . OK tz - choose: . 



■ sufEKHunaH a a i Li T ies- — 



Of L lf.firHING . OK choSE 



Spiderman. Tiens? II y a un 
Frantals dans le lot? 




Les graphismes sont 
ver itabtement tres 
prothes d'one ver- 
sion a I'autre. Diffi- 
cile de dfstinguer 
qy'elle est la version 
MD, et la ver»on 
SN. Dans ce niveau 
d'intro pour Spider- 
man, utilisei vos 
toiies pour passer 
partout, et ne man- 
quez pas les bonus. 
lis ne sont pas ca- 
ches, (a serait bete 
de passer a cot^. 



ta seule veritable deception que 
I'on eprouve en jouant a ce Spl- 
derman and the X Men, c'est que 
rien n'a change par rapport a la 
version Super Nintendo, hormis 
I'ecran qui vous permet d'eviter le 
.__ ,.„i, K«n«« i«itiative!). C'est 
»n sOr parce 
3 je connais la 
iion SN, mais il 
certain que, si 
I ne possedez 
^^e la Megadrive, 
Spiderman and the 





ii^:<<^'H['j 



X Me 

ligne. Ol 

quement c*est assez ptat. Mais il faut savoir;; 
voir le bon cdte des choses, il n*y a pas de:^ 
probleme d'animation, et les graphismes; 
sont plutot reussis (dans le ton des Comics)J 
Avec des niveaux tres varies, et une action 
dont le rythme ne s'attenue jamais, ce soft 
est un regal. Un detail encore, ne vous plan« 
tez pas! Spiderman and the X Men, ce n'est 
pas le meme jeu que X Men tout court sur 
Megadrive! Les deux sont tres bons, mais ils 
sont aussi tous les deux differents! ^ 
Alors, ne confondez pas! T.S.R. ^^ 



S*nal Mt, MM Ml Mon, u mxiu- 

fUt it ■irto, mdt de fi 

ihMi di i«^ I iHt a*MttT' 

dHSKUapMphB 



gnees), mais aussi parce que cette 
version reprend, pixel pour pixel, 
le jeu Super Nintendo. Graphique- 
ment pas vraiment au top, il s'en 
tire en ce qui concerne Tanima- 
tion et les mouvements des 

sprites. Le her ^ '-' ~ ' " 

on le control ._ 

probleme (notamment quand ; 

5*agit de le faire marcher sur I 

murs). Un boi " ■• - • 

plaira aux ai 

des Xmen, li 

n'interessera p 

qu'eux... 

OLIVIER I 



Storm diMtbe ttne issue dans ce id}yriiitln sous-marin. 

as de points de vie id, mais des faulles d'air. Les cretins 

qui ont pense qu'il s'agissait de bulles de savon, sont 

pries de quitter la salte. L'un des niveaux les plus faciies. 




tS^T^FflH. 4. JftBlk A. M 
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EDITEUR • FIVIHB EDGE 



im: 



iilHlUn 



NOMBRE DE JDUEURS 



\^A 



• Je me repete, mais les ni 
veaux sont changeants. 

• Les musiques assurent 
aussi sur la MD. 

• Et les X Men sont ge- 



• La possibilite de passer 
d'intro! 



ffi 



te ne sont toujours pas 
exploitees. 
• Le niveau de difficulte 
plutot place haut. 



Les sprites sont peut-etre 
moins fins que sur la SN, 
mais c'est bien. 



Rien a redire dans le do- 
maine, scrollings et sprites 
sont okay! 



manubilitC 

Tous les super heros bou- 
gent vite et bien; heureu- 
sement, le jeu est toujours 



^JT 



T: 



Les musiques MD sont les 
memes, en un peu moins 
bonnes que celles de la 
SN. Waouh! 







JT'CN FOUTRfllS DCS "SPCCIfIL", 
MOI! 



je dans Fatal Fury premier et deuxieme du nom. I3 lutte 

, ^te serree et parfois meme detoyale, tes compteurs sont 

ici. dans le troisieme volet de la trilogie, remis a zero ! TSR. 

'^" ' ""• r. AHL et les autres ne se feront plus de cadeaux d'ici la 

I I'annee ! Ca va voler bas tous azimuts Belzebuth ! Bon- 

s coups foireux, les prises du style "j'ai pas fais expres de 

cial, mais en fait si !". Ca va pleuvoir de tous cotes. Sans parler 

^ __ _„ -telebre cri de guerre de Greg : "J'vous latte tous a Fatal Fury". 

T^. alors qu'il n'est meme pas fichu de nous sortir un "Dragon Punch" a Street 
1 I Fighter II dans un tournoi de stagiaires ! Que de la gueule, j'vous dis ! Dans 
J, tout ?a, 11 y a moi. le maitre inconteste de TOUS les jeux de baston sur NEO 

K SEQ._xeritable tornade volcanique du coup de pied dans la tronche. du coup 

fe pense, des coups speciaux archi speciaux sortis a la volee sans que 

.6 ne comprenne les tactiques. C'est simple, dans les 12 tournois inter- 

iirnalistes, j'en ai gagne 13 M^ ry 

is le Number One. i'vous dis ! Et 





IApres Street Fighter II, Turbo 
Challenge Edition, Le Retour Ar- 



nneilleurs, voici le Fatal Fury II 
Special. C'est bien la premiere 
fois que la NEO GEO nous fait ce 



iitMl 



jx decors, oi 
jouer les boss et de dire avec Krauser "you 
were good, you fought well", et le tour est 
joue ! Si vous ne possedez aucun Fatal Fury, 
celui-ci est indispensable ! Fatal Fury Special 
s'impose connnrie etant le meilleur jeu de 
baston, et cela toutes consoles confondues. 
Cependant, Samourai Shodown et ses I 1 8 
MB rivalise parfaitement avec cette nouvel- 
le sequelle de Fatal Fury. On aurait aime 
voir plus de nouveautes, c'est un peu dom- 



iiKt^c, iiiiMS ic si^ii. II «:ii utriiit^uri 

genial. Beaucoup de combattant 
bats epiques et une ambiance 
tour de la NEO GEO. 



ff^W^^r^r^^^^- 
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• Un air de deja-vu. 

* Encore un jeu de baston. 



is 6 combien chatoyante aux 
globes oculaires ! Krauser arrivant en zoom, quel regal ! 



Completement identiques 
a Fatal Fury 2, sauf la pre- 



de baston a se mettre sous la dent ! 
O semble en pondre, ces derniei- 
>uis Samourai Shodov- '-- ' -*- 



mmmfSi 



une mauvaise chose que ce "Special". Une compil ^"^ ^; 
des deux premiers episodes est meme plutot une 
tx>nne chose, en ces temps de crise. Et meme s'il est 
assez dommage (mais on s'y attendait legerement !) 
que la derniere cartouche de 5NK soit quand meme 
cres semblable a Fatal Fury 2, le fun, cher a Treize, r~r~~ 
_.._ ! ! _ ___ ^ «_ -,3 part, et je vous le 1 llS 




stques sont sublir 
de Mozart toujours aussi bien jou 
Wolfgang Krauser, je vais faire un i 
PcMjrtant, 'Vou fought well" TSR ! 

TRAZr 







Hf^^M. 





Mai Shiranui en veritable l.r<he ™nte ! Gee« Ho- 
WB,,U beau es,uisse,.»»mbla.tde parade, ,1.= en 

prendre plein la vue! 

'■■ En mode Versus, les deux Duck King se tirent la bour- 
;edan:„le:nd.iir...e<bno.n..r.el!Dailleurs,,lsson. 

entraindedansers«rlap.ste. 

•' A en croire <ette pbeto, il semblerart que Geese Ho- 

„d ai. dVclSe den finir a,e. Terry. II lui en.oie une espe- 

cedeberisson dans la vue,cest,uel,ue chose. 



Le jeu prend en compte le 
fait que Krauser sera plus 
lourd a deplacer, ou que 
Yamada le sera moins ! 
Tres bon ! 



i I ' 1 , f ' 1 H 1 1 1 



Certains coups sont tou- 
jours aussi difficrles a exe- ' 
cuter, Dans I'ensemble, ' 
c'est pourtant hyper ma- 
niable ! 

SON/BRUITAGE 

Des musiques toujours 
aussi belles, mais pas vrai- 
ment de nouveautes. Les 
bruitages demeurent tres 
realistes. ^^^' 
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C SUIS COMIVIC 
NC BOULC 
C FUPPCR 
QUI ROULC, QUI 
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e n irai pas par 

quatre chemins, 

Pinball Dreams 

est une simulation 
de flipper, voila, salut ! Vous savez tous de 
quoi i! s'agit, meme si vous n'avez pas tous 
I'age d'aller trainer dans les cafes ou les 
salles d'arcade. Voici encore, a ce propos. 
une nouvelle utilite de la Game Boy. Les 




EDITEUR • BJIMEnil 



GENRE • SIMUUmOH DE 
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• Un scrolling ultra fluide. 
■ Une maniabilite excel- 

lente. 

• Un realisme fou. 



• J'espere que v 
le flipper ! 

• II manque un flipper (par 
rapport a roriginal). 



CARTOUilE 
FRlNCAp 



J'adore les simulations de flipper, j'en suis fou ! Je le^ 
connais toutes et sur tous les formats. Et commd 
par hasard, Pinball Dreams est un de mes flipperi 
preferes sur micro. Y Jouer sur Game Boy fut u"^ 
plaisir intense, mais je n'ai pas pour autant oubli 
mon metier de testeur, non, non ! J*ai done anal/s 
et compare I'espace de jeu de Pinball, par rappport 
a ce qui existait deja (Gator) et mon verdict est sans 
appel : vous devez acheter Pinball rien que pour ad-< 
mirer le scrolling. Car scrolling il y a ! Les trois flip| 
per depassant chacun largement un ecran. on n\ 
passe pas de I'un a I'autre d'un seul coup, comm« 
c'etait le cas dans Gator. Le scrolling est super flui^ 
de et on controle ainsi la partie avec un " ^ 

realisme fou. La maniabilite est \ 
Ton s*y croirait vratment. Je v< 
tout net : Pinball Dreams, c'c 
top du flipper sur console ! OLIl 



plus jeunes vont enfin assouvir leur envie 
de s'eclater au flipper sans sortir de chez 
eux, cool ! Quoiqu'il en soit. Pinball 
Dreams renoue avec une vieille tradition 
du jeu video, qui consiste a adapter des 
flippers sur un ecran. Cela a commence 11 y 
a tres longtemps en salle d'arcade, et on 
ne compte plus aujourd'hui le nombre de 
simulations de ce genre sur micro, et re- 
cemment sur console. Sur Game Boy, Pin- 
ball Dreams est le troisieme flipper a sor- 
tir, et Gator risque de se faire du souci... 
Stall WhMh «t h midtaH <l^pw da |w, HM hiibin 




•'i..H':J£:f? \-,-&MM^^^: 



Lbs flippers de Pinball Dreams sont evidemment 
plus grands qu'un ecran, et vous ne visualisez ici 
que le haut avec les bumpers, le touloir circulai- 
re superieur et les Indlcateurs de multiplication 
des points. Lorsque la boule descend, I'etran 
scrolje et vous arrivez en bas sans qu'il y ait le 
moindre saut d'ecran. Vive le scrolling ! 



Les graphismes sont tres 
bons, mais le style de jeu 
fait que vous n'aurez pas de 
superbes effets speciaux 
graphiques, c'est normal ! 



■ 1 , , r 1 I 



Le premier flipper qui 
scrolle sur Game Boy est 
d'une fluidite et d'une rapl- 
dlte epoustouflante. Genial 

MANIABILITt 

Pour un flipper, la mania- 
bilite est cruciale. Ici, c'est 
le pied total et le bonheur 
assure, no problemo ! 



•-il I , r J M i 1 I I f ■ 1 H ; 



Les musiques sont sympas 
et de bonne qualite. Les 
bruitages, quant a eux, 
sont exceptionnels et tres 
realistes. 
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Et aiiei hop, «n s« iialaiKe ati botit d tin jet 

de toile nsqueax et sluant^ trss pra- 

ti^, par ailteHV 



en ouai'p, je m'appelle Par- 
coeur, Peteur Parcoeur, et je 
connais tout mon repertoire 
de petomane, d'ou mon nom... 
Et c'est pas drole de s'appeler Peteur, 
surtout lorsqu'on travaille dans un jour- 
nal, et que tout le monde se marre en li- 
sant vos editos, non pas parce qu'ils sont 
droles, nnais parce que vous 
portez le nom le plus ri- 
dicule du monde. 
Meme Gerald 

Nouille serait un 
nom moins ridi- 
cule, c'est vous 
dire I'ampleur 
des evenements. 





Ben, il fiaut dire ce qui est, pour les muaques, on est 

encore loin d'un Lord of Thunder, mais elles arra- 
chent quand meme bien. C'est en fait normal, 
puisque c'est le groupe Mr Big qui s'en est charge. 
Sinon, ben I'animation est totalement (a meme que 
dans la version cartouche, mais en plus rapide, et: 
avec moins de bugs dans le personnage (fini, le 
super heros myopathe !). Les niveaux de la car- 
touche sont presents, mais avec en plus d'autr«» 
stages, et surtout la possibilite de les choisir 
de ne pas avoir un jeu lineaire. Le coup du 
est tres marrant. et on le reprend Juste pour 
sir de pouvoir entrer sans payer. Plaisant a jo 

sera quand meme un peu degoute de ] 

voir les sales dessins animes, dont la pub I 
vantait la nouvelle technique d'animation ; 
de chez Sega ; a croire que I'auteur de ce | ^, 
chef-d'oeuvre est un homme-tronc - ' * 
qui dessine avec les dents. Greg ', 



t nb at Mi "liiii" : mjoat ,Mwir ,niA« b bMi* infii, I » fail » 

Rw par IR fat c«;tr3i«uf el^OtttM 9fl ^aayiFt^r. Co@(a««l va-t4 s'm »rtk ? 






Mais la n'est pas la question, car sous votre 
masque, personne ne vous reconnaTt. 
Quoique, entre un journaliste du nom de 
Peteur Parcoeur et un super heros nomme 
"La rale niais", je ne sais pas lequel des 
deux est le plus ridicule... Toujours est-il 
que vous n'etes pas rancunier envers la so- 
ciete et que vous avez decide d'aider vos 
contemporains (eh non ! Pas de jeux de 
mots faciles ici !). Allez hop, le Kingpin 
(haha, y'en a un, la aussi, tres facile ! Tiens, 
je devrais ecrire "faites vous-meme des 
jeux de mots", et je ferais fortune), qui est 
ie mechant du jeu, veut faire pleuvoir de la 
drogue sur New York. Vite, Spiderman, a 
I'attaque I 

'WT. 





dfie amen- 

VieiKes ani- 

ees de <« ieu ! Att programme : morale a dix francs et 

tes defomKes. Et <^re que sat la borte, lis vaittent la 

alite de tanimation de ces sequences ! A vous filer de 

I'epilepsie ! 
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NOMBRE DE JOUEURS 



• Utie musique d'enfer. 

• On peut aller oil on veut ! 

• On est mort de rire en 
regardant f- ^-- ' 



• Ambiance "comics" pas 
tres respectee. 

• Des stages un peu 



AMERreAINE 



Sobres, mais efficaces ; 
dommage que les niveaux 
originaux n'aient pas ete 
retouches. 



Elle est assez rapide, et le 
heros beneficie de plein de 
mouvements differents. 



MANIABILirt 

On fait ce qu'on veut de 
son personnage, mais on a 
parfois du mal a le decro- 
cher du mur. Peut-etre un 
peu de Baygon... 



Un effort a ete fait sur les 
musiques, et aussi sur les 
digits, surprenantes par 
leur qualite. 
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Dans le jeu a deux, vous incarnez Rattle et Roll. L'un est rose et 
I'autre bleu. Ce sera assez difficile a deux, car il faut s'attendre. 



Us 4M VDOS 'Iwtz !• poids", h sortia qui s« tnm justs i cSti 
vous swa grande owmrta. 



*ai es serpents de la planete Serpentine sont en grand danger ! B 

ses sbires mai intentionnes ont debarque sur leurs terres pour y semer 
— chaos et desordre. Et surtout, comble de matheur, ils ont reussi a s'empa- 
rer du drapeau, symbole de paix, qui alors flottait sur le plus beau bati- 
ment du pays, dans la cite de Hiss, gouvernee par le roi Boa. Desormals, disettes, 
maladies et avarices risquent de s'abattrent en bloc sur cette belle contree. Le 
drapeau avait en effet pour vertu principale, entre autres, de preserver sante. 
prosperite et paix pour chaque habitant de la ville. C'est ainsi que fut decrete 

I'etat d'urgence ! 
De courageux ser- 
pents allaient etre 
envoyes a la re- 
cherche du bene- 
fique drapeau. Le 
general j. Viper fut 
de ceux-la. 11 com- 
mandera le I er 
corps des Ophi- 
dians, et permet- 
tra, sans aucun 
doute, de recupe- 
rer le bien vole. 




C'est toujours sympa de voir venir sur une console 16 
bits, un jeu du Moyen Age, ou pour etre exact, du debut 
de la Renaissance. Alors que des Aladdin, des Rocket 
Knight ou encore des Gun Star Heroes sortent, on nous 
refile un jeu qui n'est plus tout jeune. Pourtant, bien 
qu'ancien. Rattle'n'Roll n'en demeure pas moins plutot 
sympa, cela une fois que Ton s'est habitue au difficile ma- 
niement de ses serpents. Le principe meme du jeu n'est 
pas sans saveur, ni sans originalite, et pour ce qui est de 
b difficulte, on est servi. Impossible de foncer dans le tas, 
H fiiut avancer avec precaution si Ton ne veut p as perir de 

liere precoce. Seul, le challenge est inte- 
ressant, et pour deux joueurs, il est tres amu- . 
suit. Un jeu ideal pour passer un bon week- I 
«id, et certainement pour le garder plus _ 
longtemps. T.S.R. | 




Avec le monstre des eaux, mieux vaut tie pas 
s'aventurer... 




. Snake Machin Ch 
t etre une cartouche com- 



ics progrannnieurs de Rare Ltd 
ont pris deux serpents pour pro- 
, une vue en 3D isometrique, et 
io digne de Gobliiins sur micro. 
Avec tout fa, le melting-pot aJlait-il prendre 
? Ma foi, on ne peut pas dire que le resultat 
soit mediocre, loin s'en faut. malgre une 
prise en mains qui vous fait vous arracher 
les cheveux. Ensuite, tout rentre dans 
I'ordre, et on s'y accroche tres vite. On a de 
plus en plus envie de voir les niveaux sui- 
vants, et pourtant Dieu sait si Taction est 
loin d'etre soutenue. En fait, c'est plus de 
self-control dont on a besoin. La moindre 
erreur etant durement sanctionnee. Et les 
musiques ne nous y aident pas : que du rock 
a donf I Bref, Snake True demeure un jeu 
honnete, que les nostalgiques sur video 
game retrouveront certainement avec --^ 
plaisir. TRAZOM 



Ui pSa* mrtd pow in iwpMb m labsiw : Im Kin. C<«m dan Prim of Pmia, 
«ll«yDii»jttltMtwfwri«a«i, l«ij«lgad«gl«i«! 
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Rock'n' Roll ! 

• Tres original ! 

• Le jeu a deux. 

> La 3D isometriqu< 




La vue en 3D isometrique 
est tres bien rendue, mais 
les details du decor sont 
beaucoup moins precis 
que dans Landstalker. 



Elle ne s'en sort pas si mal 
que qa, puisqu'aucun ra- 
lentissement n'aete 
constate au rapport ! 

MANUIBIUrC 

Au depart, bonjour la dlffl- 
culte ! Apres quelques mi- 
nutes, on se sent tout de 
meme mieux. Elle aurait 
pu etre plus souple. 

SON/BRUITABC 

Des bruitages soignes et 
varies, et surtout des mu- 
siques Rock vraiment 
beton. Le son et les 
themes sont au top ! 
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rois guerriers mystiques commencent une quete incroyable. II 

trouve, car le monde n'est en fait pas si grand qu'on voudrait nous 

... le faire croire, que vous, oui, vous qui lisez ces lignes, faites partie 

de ces trois guerriers. Un guerrier, un sorcier et une chasseresse, 

ou pour parler frangais, une femme chasseur. A coups d'epee, de 

ache, de boules de feu, deux des trois guerriers pourront traverser les nom- 

breux niveaux et sous-niveaux qui composent ce jeu. Dans chaque niveau, il 

EJUS faudra, bien sur, decalquer en rouge sang tous les individus que vous croi- 

I serez, mais aussi trouver les tresors (c'est une fbis 

^^ • i encore I'esprit AD&D qui domine), ainsi que la sor- 

M tie. Enfin, pas de beat them up sans boss, 

et comme pour tout le jeu, 

t. on reste dans la tradition 

de I'heroic fantasy : entre 

un demon de feu ou un 

magicien, vous pourrez 

vous amuser! Pas un instant 

iilinerdre, il y a du monstre a 

; mais pas d'XP a gagner! 




Blades of >_ 
Vengeance. Le 
barbare, la 
femme dii ~ 
seur et le : 
cier. Pour le 
premier ni- 
veau, preferez 
le sorcier, le 
boss sera 
beaucoup plus 




, on aurait pu faire un challenge contre Ris 
ais Ex Mutant, meilleur que RW, etait de fait 
ur challenger. Inutile de dire que BOV peut 
se (oaer a deux en simultanfc dans son cas, ce n'est pas un avantage. Pourtant, il 
faut admettre qu'en affichant des sprites de plus grande taille, et des decors plus 
travailles, BOV est visuellement plus anrayant. Pour ce qui est de I'interet de jeu. 
Ex Mutant est peut-etre moins lineaire, puisqu'il oblige le joueur a rechercher des 
objets bien specifiques, et de ce fait a parcourir la quasi-integralite des niveaux. Plus 
varie, Ex Mutant est un beat them up qui assure face a BOV, sauf si vous preferez 
■ d'abord ce qui est graphiquement reussi. 



'f ndKRitmii ' 
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mieux en mieux, on eS., 
avait deja eu I'eclatante de^ 
monstration avec VOgrm 
Battle de la Super Fami- 
com. Cette fois, c'est un 
beat them up en bonne et . 



TT 
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Megadrlw est b ide b^ et sae^itd Jbrant ibbocap « 
IK8 efi» inssi son 1st ^efMs samiaats. Ponr rae fols. I 
$e Mt writifaiMBHrt laatsr la tiwclie! 



ifr^ifcl dides, animation soupte... De ce point ] 
^ ^ « de vue, tl n'y a pas a se plaindre. Les \ 
k -.C,„' emules du Seigneur des Anneaux re- 
^- , trouveront I'ambiance heroic fantas/ : 
'^ parfaite. idem pour les fens du C— " ' 
■i^j^^>y| d'Howard. Pour ce qui est de I'ori^ 
"' O^L^S^ **" "^ peut vraiment pas dire -,^^-, 
^^HBSes of Vengeance soit une perlib. 1 
^^^^^un bon beat th' - " --" 



lerite d'etre < 
dommage que le jeu 

, plus mantable, on s'en ^-. 

' qu*autre chose lorsque I'on est deux. 
decouvrir tout de menr>e. _ 

T.S.R. (' 
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u ou To 

ebeleb avec les oreilles, 

En effet, rien de plus C 

B remake de Cadash. V 

un univers medievat-fanl 

quelques blaireaux du coin i 

ce dans leur contree, avec dif 

si possible (la aussi, classique ly. 

.tez le tout sur un scrolling horizon 

IX joueurs. Alors, oui, bien entendt 

luse bien, c'est la fete, youpi, on 

: monstres, etc... Mais Poeil violace du te 

anres un auart d'heure se demande 

'lit a taper s 

lonstres pas dan, 

sus d'un scrolling^ 

eu trepidant... En; 

ourrait comparer^ 

■unstar Heroes ^ 

urait ralenti tret 

'eu passionnant, o 

out bon pour les 

lais un joueur hi 

es jeux speed ser 

e^u... et puis, ent 

i vous etes un fan 

, achetez pi 

le role ! 

< 



PRESS START ^ 
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PAS UN RVMr 75000 



■Un univers heroic 
fantasy tres bien rea- 
lise. 

• Des decors tres bien 
realises. 



^J 



cote boss. 
• Le jeu a deux est me 
diocre. 




Les decors sont reussis, les 
sprites d'assez grande 
taille et plutot fins. 



Rien a redire dans le do- 
maine, les jeux mal anl- 
mes sont maintenant 



NUUmiBILITt 

Le mode deux joueurs 
gkhe tout, pour un seul 
joueur c'est ideal. ;^^ 



' ri : r 1 1 1 1 If 



Malgre de bonnes mu- 
siques, les bruitages de- 
meurent succints. 
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ous voici a une epoque lointai- 

ne, tres lointaine. Une epoque 

fructueuse de I'evolution de 

I'homme, puique ce dernier 

decouvrit tout plein de trues sympas 

comme la roue, le feu et la Game Boy ! 

L'homme de Neanderthal est bien connu 

pour son esprit quelque peu etroit (il en 

reste neanmoins encore quelques-uns en 

1993, longtemps apres), et 

c'est ce point de vue 

ue developpe le 

jeu. Attention, 

je n'ai pas dit 

que rhomme 

preh isto- 

rique etait 

idiot, j'ai dit 



EDITEUR • HMETEII 



GEMRE • wEnamt 




entre action et refle 
• Une duree de vie 



• Des situations hilarantes 



• Un mouvement un peu 
lent des humains. 

• Je ne vois rien d'autre... 
Non, rien d'autre ! 




I ne numans etait un sacre bon jeu sor micro et Ton 

retrouve exactement I'esprit qui a fait son succes 
dans la version Game Boy. Voila un parfait exemple 
de ce que I'on peut appeter un jeu d'action/re- 
flexion. Le melange est subtil et bien dose, a tel 
point qu'on a du mal a lacher la Game Boy 
lorsqu'on y joue. Tout est progressif, et !es 80 ni- 
veaux vous feront passer un temps enorme devant 
I'ecran de ta portable. L'aspect technique est, ma 
foi, fort bon, mais la n'est pas le principal attrait du 
jeu. Le but est de reflechir et de bien utiliser l» •*»- 
namique de groupe. Pour ce fai 
ntabilite est un modele du ge 
point negatif : le depfacemen 
mains est un peu lent. Un jc 
conseille aux joueurs de tous ag 

OLr 



qu'il ne reagissait pas a la vitesse de I'eclair 
Voila pourquoi I'esprit de groupe etait, a 
I'epoque, une notion importante. Dans 
Humans, vous dirigez des groupes 
d'hommes prehistoriques en tenue locale, 
qui doivent realiser des actions definies au 
debut de chaque niveau. Pour reussir, il est 
necessaire de bien gerer son monde et de 
faire travailler tout le monde. Un humain a 
besoin d'un autre humain pour grimper, un 
humain ne doit pas oublier de renvoyer 
une lance de I'autre cote du ravin, afin que 
les autres humains puissent aussi sauter ce 
ravin et ainsi de suite... The Humans est un 
jeu d'action social ! 




Ltnqu vous (rtillsei on objet ou que vous le 

iMcei, one jauge voos permet lie regler la 

poissance de rutilisation. 



Les graphlsmes sont ac- 
ceptabies, mais ce n'est 
pas le principal attrait ni le 
but du jeu, du moins sur 
Game Boy. 



La aussi, pas de scrollings 
1 differentiels monstrueux, 
mais une grande fluidite 
lorsque Ton fait scroller un 
niveau pour I'analyser. 

MANIABIUTi 

On comprend le jeu en 
deux minutes, et on manie 
les Humains avec une 
grande facilite. Le confort 
de jeu est total. 



Les themes sont mignons 
et de bonne qualite sono- 
re. lis rappellent les mu- 
siques des versions micro. 



le but d'un stage est de realiser un objedlf, comme par exemple aller therther une 
tonbe ou une lance, des objets qui vous serviront plus tard. 
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INNELEC 

"^OSSISTE AGREE 

DE LA GAMME 

SEGA. 

PRESENTE... 
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C'est plus fort que tout ! ! ! 
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REVENDEURS ! POUR PLUS D'INFORMATIONS, CONTACTEZ 
INNELEC AU (1) 48 10 55 85 



Innelec : 45, rue Delizy, Centre d'Activite de rourcq, 93692 Pantin cedex 
T6I. : (1) 48 10 55 55 - Fax : (1) 48 91 29 12 
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Oh, le ioli tuneiir, on ilirait an im snt mkrti ! 
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ienvenue a Tesserae, un jeu qui 
* / va calmer les plus violents 
d'entre vous, les p'tits gars. Y va 
falloir ranger son flingue, mettre 
au placard les desintegrateurs. se laver, se 
mettre en pyjama et boire une tisane ! Car 
Tesserae se joue dans un fauteuil, en ecou- 
tant un petit Mozart des families, eh oui ! 
Reprenant le principe de I'Othello et du 
solitaire (vous faites un mix et vous regar- 
dez fa de loin, de dos et la nuit, ^a res- 
semble un peu a Tesserae !), Tesserae vous 
propose de faire passer des carres les uns 
au-dessus des autres. Facile ! Le probleme 
est qu'il y a des Carres de symboles diffe- 
rents, et seuls des carres de meme signe 
peuvent se faire disparaitre. Lorsque ce 

Im^ (Ml cDvn nr ■ Uk, dts patab wn<>- 
Mt fls DNi hiqMM gi low. AttMlhi, riia ph- 
til dn U« IMqns poar M pM ate 4n Iv 
Mte I A dn«M fob qw INS puni phmImib n 




Cela faisait bien longtemps que j 
n'avais pas a Joue a un Puzzle Game 
sur Game Boy. Je rappelle a I'assis- 
tance qui debarque, qu'au debut de 
la Game Boy, les jeux Japonais de 
reflexion et de casse-tetes etaient 
le fer de lance de la machine. Les 
ayant a peu pres tous pratiques, je 
peux vous dire que (a fatigue les 
neurones. Oui, mais voila, c'est bon 
I I Tesserae m'a pose d'enormes pro- 
Memes (dans les niveaux avances), 
car il place la barre tres haut. Mais 
ne paniquez pas, les debutants 
pourront progresser facilement 
gr£ce aux divers niveaux de difficul- 
te. Le jeu est tres simple a com- 
prendre et a manier, mais terrible- 
ment difficile a terminer. En tout 
cas, sa realisation et son principe 
novateur font de lui une excellente 
introduction sur I ^-^^ 

pour Gametek, \ 
tiere de reflexij 
console. Z*aur* 
un tube d'aspir.... 



n'est pas le cas, des combinaisons de symboles ap- 
paraissent et I'affaire se corse. Le but, pour chaque 
mosaique, est de se debarrasser de tous les pions 
pour qu'il n'en reste plus qu'un. A vous de jouer I 
Efi ! Eh ! 



*:flf;F:E.'r 1. o 8 ,^^.<:^ $ fit \ .1 -1 



-il.'fi 02 ± 



iiQif® Oil® r~M~ i^r" ^ 
y i~±i±jr"nj Q 



Attention nox trous, car je vous rappelle que vous devez terminer avet un 

seul pion. lonijiie le cas-la se presente, faites marche arriere en appuyant 

sur le teuton adequat. tt meliez-vous des pions hybrides (deux symMes 

melanges qui apparaissent quand vous faites atterrir un pion sur un autre de 

symfaole different) ! 
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" Enfin un bon casse-teti 
sur Game Boy ! 

• Une duree de vie enor 

• Les joueurs "prise de 
tete" vont aimer ! 



• Attention, il faut ainn 
le genre. 

• Et puis, il faut savoir re- 
flechir un peu. quoi ! 

• Et surtout, etre patient, 
tres patient ! 



CARTOUCHE 
FRANCAISE 



He les mecs, c'est un jeu de 
reflexion ! Ne vous atten- 
dez pas a des graph ismes 
varies, ce n'est pas le but 
Rien de bade pour autant 



I , , , r I I 



Idem, la meme chose que 
pour les graphismes. Vous 
allez reflechir pour une 
fois! 

MANMBILITt 

Un curseur maniable vous 
permet de bouger les 
pieces sans probleme. La 
prise en main est rapide. 



Tres minimaliste, c'est le 
moins que Ton puisse dire ! 
Pas de musique pendant le 
jeu, seulement des bruitages. 
Concentration avant tout.. 




DES JEUX NEUFS A PRIX D' OCCAZ, C EST CHEZ 

GAME'S EXPRESS 

40.47.00.04 




SUPER NES 



YOSHI' S COOKIES 399 F 

COOL SPOT 439 F 

MORTAL KOMBAT 439 F 

STREET FIGHTER 2 TURBO 439 F 

MARIO COLLECTION 399 F 

EOUINOX 489 F 

RUN SABER 439 F 

aP-1 439 F 

DRAGON WARRIOR 5 489 F 

CLAY FIGHTER 489 F 

EYE OF BEHOLDER 489 F 

MIGHT AND MAGIC 489 F 

ZOMBIES 439 F 

ROCK' N ROLL RA CING 439 F 

CAPTAIN AMERICA 439 F 



SUPER NES 



AERO THE ACROBAT 
TOP GEAR 2 
BOMBER MAN 
SECRET OF MANA 
THE SEVEN SAGA 
STAR WARS 2 



439 F 
439 F 
439 F 
489 F 
449 F 
449 F 



SUPER FAMICOM 



FINAL FIGHT 2 199 F 

SOULBLADER 169 F 

LEMMINGS 169 F 

SILVASAGA2 249 F 

STAR FOX 349 F 

F1 EXHAUST HEAT 2 399 F 

POP'N TWIN BEE 399 F 
STREET FIGHTER 2 TURBO 449 F 

F1 CIRCUS 2 549 F 

WORLD HEROES 549 F 



LESTOPS SUPER FAMICOM 



SUZUKA a HOURS 549 F 

SUPER CHINESE WORLD 2 549 F 

SOLSTICE 2 549 F 

ART OF FIGHTING 549 F 

ACTRAISER 2 549 F 

GOEMON FIGHT 2 549 F 

FATAL FURY 2 549 F 



LIVRAISON EXPRESS 
48 H CHRONO 



TELEPHONER DE 11 H A 18H 
DU LUNDI AU SAMEDI 



SUPER NINTENDO 



F) POLE POSITION 
ERIC CANTONA 
JURASSIC PARK 
MR NUTZ 
RANMA 1/2 N' 2 
DRAGON BALL Z N' 2 



439 F 
399 F 
439 F 
439 F 
499 F 
499 F 



MEGADRIVE 




LANDSTALKER 


375 F 


SORCERER'S KINGDOM 


375 F 


RANGER X 


345 F 


GUNSTAR HERO 


345 F 


SHINOBI 3 


345 F 


ROCKET NIGHT ADV 


345 F 


MORTAL KOMBAT 


445 F 


SHINNING FORCE 


345 F 


AERO THE ACROBAT 


345 F 




LES TOPS MEGADRIVE 




ALADDIN 


395 F 


STREET FIGHTER 2' 


475 F 




NEO GEO 1 




NEO GEO SEULE 


2490 F 


NEO GEO + 1 JEU 


2790 F 


JOYSTICK NEO GEO 


429 F 


MEMORY CARD 


199 F 


SUPER SIDE KICKS 


1350 F 


WORLD HEROES 2 


1350 F 


VIEW POINT 


1490 F 




LES TOPS NEO GEO 


SAMURAI SHODOWN 


1490 F 


FATAL FURY SPECIAL 


1490 F 





ACCESSOIRES ET CONSOLES 



ACCESSOIRES ET CONSOLES 



ADAPTATEUR UNIVERSEL 60 HZ 99 F 

JOYPAD PATRIOT 139 F 

ADAPTATEUR MEGADRIVE US 79 F 

JOYPAD 6 BOUTONS MD 119 F 

ALIMENTATION MD/SFC 99 F 

QUINTUPLEUR MULTITAP SUPER NIN Z49F 



PROMO : PACK CONSOLES 
MEGADRIVE + STREET FIGHTER 2'+ 2 JOY 1190 F 
MEGADRIVE + ALADDIN 990 F 

SUPER NES + STREET FIGHTER 2 TURBO 1290 F 
SUPER NES + FINAL FIGHT 2 + AD FX 1090 F 



BON DE COMMANDE : GAME'S EXPRESS 4 RUE CAMPAGNE PREMIERE 75014 PARIS 



HO M : 

P R E N O M"\ 

i D R E SS E 



■ ILLS ■ 

: ODE POSTAL 

-EL : 

CLIENT : 






REGLEMENT : 
CHEQUE MANDAT LETTRE 

CARTE BLEUE : 



ATE D' EXPIRATION 



/ 



TITRES 



CONSOLE PRIX 



PARTICIPATION AU FRAIS DE PORT 



TOTAL A PAYER 



25 F 



OFFRE DANS LA LIMITES DES STOCKS DISPONIBLES. 

SUPER NES, SUPER NINTENDO, SUPER FAMICIM, MEGADRIVE, NEO GEO 
SONT DES MARQUES DEPOSES. PRIX VALABLES PENDANT LE MOI S . 
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osmic Spacehead, gentil 
petit extra-terrestre, 
doit prouver a s^,^^ 
patriotes que 
< n'est pas qu'ui 
vue de I'esprit ou le fruit t 
conque mirage. Ainsi, il i 
partant de la planete Linol 
'"'"''" d'autres contrees qt 
t vers son but. Et c 
qui dirigerez notp 
re credit, cinq verbes 
viront a executer tout< 
Jons, comme ram 
Her aux habitants, % 
e objet, etc... Commj 
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MOMBRE DE MIVEAUX 
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CONTINUES 




Dans ie genre 
"aventure", la Game Gear ne 
possede pas vraiment de chef- 
d'oeuvre. Avec ce litre, on peut 
dire que I'on attaint un niveau plus que correct. Lk 
graphismes sont reellement typ^s et tres mignons, et 
les enigmes vont vous redonner du fil a retordre. En j 
fait, elles sont plutot axees "micro". Lors de ces 
phases, tres nombreuses, il faut deplacer le personnage 
a I'aide d'une fleche, pour lui faire faire plusieurs ac- 
tions via des dizaines d'objets a trouver par deduction, 
ou en traversant des passages de plates -formes. Ca r I 
c'est aussi ?a Cosmic, de Taction en gran 
quantite, qui, meme si elle peut paraf' 

simple, est loin de Tetre. Af — ~ '- ^ 

ve, la conversion sur Game 
faite en douceur, Un trj 
d-aventuwrf " ' 



vous permettront de montrer vos talerv 
de "joypadeur" et de reposer ' 

ninges ! Certaines enigmes n'f 
■■^ne simplicite extreme, la dur 
■ la cartouche semble assur^e 



o'raphismes ' 
qualite sonore. Co- 
'demasters f ait vra i»i; 
ment tres f 
temps-ci ! C 
doit faire partFu . 
votre ludotheque ! , 



^J 



; • De la "vraie" aventi 
Il sur GG ! 

II * Un excellent dosage 
d'action et de 
reflexion. 
De belles musiques. 



•Quelques enigmes 
delicates a negocier 
pour les petits. 



Tres sobres, mais tene- 
ment fins et mignons ! 
Pour un jeu d'aventure/ao 
tion de ce type, lis sont 
largement suffisants. 



Aucun probleme d'anima- 
tion, elle est tout a fait 
correcte. Pas de ralentis- 
sement ou de gene. 

MANIABILITE 

Cosmic se dirige a mer- 
veille, aussi bien lors des 
phases de piates-formg^^, 
que d'aventure. Mai 
fleche... 

SON/BRUITAGE 

La bande sonore fait aussi 
partie des bonnes sur- 
prises de la cartouche, 
puisqu'elle change 
constamment. 



BliNCOWORlDCIiSSRUGBV 4I9F 

BUBSV 489F 

ERIC CAKTONA 41 9F 

Fl POLE POSIIION Til. 

JIMMY CONNORS 419F 

JURASSIC PARC Til. 



* DIGIT CENTER ^ 

15 ■ CENTRE COMMERCIAL V2 / 

59658 VILLENEUVE D'ASCQ CEDEX \ 
TEL. 20.47.43.84 ■ PARIS : (16) 20.47.43.84 



PROCHAINEMENT DIGIT CENTER VOUS DONNE RENDEZ-VOUS 
DANS LE PAS-DE-CALAIS (62) /--\ _ _,^-^ 

SUPER NINTENDO ^ il!Fl!S ifn-Bgf iHKl) (^ 
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MORTAL COMBAT 

POCKY AND ROCKY 429F 

STREET FIGHTER 2 299F 

SUPER JAMES POND 'ROIOCOP 395F 

SUPER TURICAN 4191 
WWF 2 ROYAL RUMBLE 



SUPER NES USA 



BATTEL TOAOS IN BAnLEMANIACS449F 

BULLS VS BLAZERS 349F 

DUNGEON MASTER 549f 

FIRST SAMOURAI 455F 

KHLPA HOCKEY 410F 

'GA TOUR GOLF 399F 

»OCKY AND ROCKY 495F 



SIM CITY 

SONIC 6LASTMAN 

SUPER BASEBALL 2020 

lAZMANIA 439F 

lECMO NBA BASKETBALL 495F 

TINY TOON 



SUPER FAM COM 



JERA 8B 349F 

AUDDIH Tel. 

AMAZING TFItmS 349F 

BATMAN RETURN 299F 

BATTLE BLAZE 299F 

BLUES BROTHERS 299F 

[OMBATRIBES 299F 

3RAG0N BALL 1 7 490F 
=4IALFURY2IGAR0UDEHSEISUI Tel. 

FINAL FIGHT 2 299F 

GACA Tel. 

GUH FORCE 299F 

JOE AND MAC 2 299F 

lOONEYTOOH-ROAORUHNER 349F 

ilAGIC SWORD 299F 

IIARIO COLlEaiON 390F 

MORTAL COMBAT lorisinol) Tel. 
WSTICAL OUEST-MICKEY MOUSE 495F 

KIEGEL MANSEL Fl 495F 

OUTOFTHISWORLD 299F 

PRINCE Of PERSIA 199F 

PSYCHO DREAM 299F 



RANMA 1/2 449F 

RANMA 1/2 2 549F 

RANMA 1/2 3 Tel. 

RUSHING BEAT 2 299F 

SEIKEN DENSETSU (lEGENOE EPEt SACBEEl S90F 

SENGOKU DEKSHO Tel. 

SEPTENTRION 549F 

SKY MISSION 299F 

SOUL AND SWORD Tel. 

SIARWARS 2 Tel. 

STREET FIGHTER TURBO 549F 
SUPER GHOULS AND GHOST 299F 

SUPER KICK OFF 390F 

SUPER SWIV 395F 

SWORD LORD 690F 

TEIRIS 2 + BOMBLISS 395F 

THE KING OF RALLYE 299F 

TIHY TOON 349F 

TMNT MUTANT WARRIORS Tel. 

WALKEN 299F 

WORLD HEROES MOF 

Y'S 4 lel. 



iaiiiitatEftiRmvia 
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ATTENTION: 

votre ancien adaptateur 
fonotlonne toil] ours ? 

DIGIT CENTER vous le 
reprend et vous off re :- 
nouvel adaptateur 601... 
pour rachat de 2 jeux 
SUPER NES ou FAMICOM 



(^ MASTER SYSTEM ^ 


ASTERIX 


299F 


CYBER SHINOBI 


2991 


DONALD DUCK 


2991 


GLOBAL GUDIATORS 


2991 


GOLVELLIUS 


I9M 


IMPOSSIBLE MISSION 


2991 


MORTAL COMBAT 


2991 


PRINCE OF PERSIA 


2991 


SHADOW DANCER 


2991 


STAR WARS 


2991 


STREET OF RAGE 


2991 


STRIDER 


19.11 


WIMBLEDON 2 


2991 


WORLD CUP 93 


2991 


WORLD OF ILLUSION -MICKEY MOUSE 


299F 



Hires d partir de 99F Wous funlorier J 

ALAPOURSUITED'OCTOBREROUGE MOF 

BATTEL TOADS 19SF 

BOULDER DASH 195F 

DRAGOHS LAIR I95F 

EMPIRE STRIKES BACK 249F 

FACE BALL 19iF 

F]RACE + Adaplateur4joueuES I99F 

GHOSTBUSTERS 2 195F 

HYPER LODE RUNNER 19SF 

JYMMY CONNORS 229F 

JURASSIC PARC 229F 

KUNGFU MASTER 195F 

MEGAMAN 3 249F 



METR0IO2 195F 

MICKEY MOUSE 4 (Jop.) 235F 

MORTAL COMBAT 24SF 

PAC MAN 19SF 

POP UP 175F 

PRINCE OF PERSIA 195F 

PRINCE VAILLAHT I95F 

RIYPE 2 I49F 

WWF SUPER STARS 2 24SF 

ZELDA IJop.) 249F 

AdaptateuE setteur 79F 

Aclion Replay Peo 245F 
Loupe Doc's Light (avec luEnieEe) I49F 
SoEOcbe Protector + {copoclle 

= 19ieu«l 149F 



GAME GEAR 



ALIEN SYNDROM IJopI I49F 

DONALD IJopI 175F 

GLOBAL GLADIATORS (for) 269F 

NINJA GAIDEN |Eor) 235F 

PRINCE OF PERSIA (Fori 255F 

SHINOBI 2 IJop) 149F 

SHINOBI 2 (For) 235F 
SIMPSOH'SVSTHESPACEMUTANTS(Eor) 269F 

SPIDERMAH lEur) 255F 

STREET OF RAGE (Jopl 195F 

STREET OF RAGE 2 IJop) 265F 

SUPER GOLF lEetl 149F 

WRESTLE MANIA S.C.C. lEor) 25SF 

WORLD CUP SOCCER (Eur) 265F 
WORLD OF ILLUSION - MICKEY IJopI 2S5F J 



C.D.I PHILIPS 



BON DE COMMANDE 



CD.I PHILIPS 


3490F 


LES FABLES ESOPE 2 


299F 


ALICE AU PAYS DESMERVEILLES 


349F 


LOUIS ARMSTRONG SONGBOOK 


199F 


ATELIER DE DESSIN 1 


249F 


MOZART 


24VF 


ATELIER OF DESSIN 2 


249F 


MYSTIC MIDWAY 


2991 


3ATAILLE NAVALE 


299F 


PEGASE 


299F 


:aesars world of gamblin 


249F 


POWER HIHER 


399F 


:d shoot 


299F 


OUELESTDONCCETOISEAU! 


299F 


ESCAPE FROM CYBER CITY 


399F 


RICHARD SCARRY 2 


299F 


;OLF THE PALM SPRINGS 


349F 


SARGON CHESS 


249F 


NTERNATIONAL TENNIS 


399F 


TANGRAM 


249F 


.AMES BROWN 


249f 


TOM LE MAXIMAGIER 


1991 


Jl BELLE ET LA BETE 


299t 


VIDEO GRAND PRIX 


349F 


J VILLE SURPRISE R SCARRY 


249F 


Poignee CDI PHILIPS 


29bF 


.ES BeiSES 


299F 


Souris 


3/lF 


FABLES ESOPE 1 


299F 


Trock Boll PHILIPS 


499F 



TITRESet CONSOLES 



r MEGADRIVE 1 


IMGAOBIVEt SONIC t2fiiig. 


695F 


LEMMINGS (Eur) 


395F 


MiGADRIVEtEK0»2P(iig. 


1190F 


LOTUSTURBOCHALLENGEIFur) 


3911 


MGD*STREiI*»IORTAL»! Poij. 


1490F 


MEGALOMANIA |Eor) 


3911 


«£GADRIVE2.ALA0DIN 


995F 


MICROMACBINES (Eur) 


3911 


lllGD2*SONIC!*toiiipil. 


I090F 


MOONWALKER (Jop) 


1991 


MGD2.> STREET FIGHTER 2 


1I90F 


MORTAL COMBAT (Furl 


419F 


ALADDIN (Eur) 


HI. 


MUHAMMAD All H.W.6 lEur) 


39SF 


AMAZING TENNIS lEur.l 


39SF 


NHL HOCKEY 94 (Eur) 


4191 


ARIEL LA PETITE SIRENF (Eur| 


3911 


NHL PA HOCKEY 93 lEur) 


3911 


ASTERIX (Fur) 


3911 


PGATOURG0LF2IEur) 


3911 


BALL JACKS lEor.l 


3911 


POPULOUS 2 lEur) 


3911 


BATTEL TOADS (US/E»r) 


3911 


ROAD RASH 2 (Eur) 


3911 


BUBSY lEur) 


3601 


ROCKET NIGHT lEor) 


3911 


BULLS VS BLAZERS (US/Eur) 


3911 


ROLLING THUNDER 2 |Eur) 


3991 


CARMEN SANDIEGO (For) 


3911 


SHINNING FORCE lEurl 


449F 


CHUCK ROCK (Eur) 


3911 


SHINOBI 2 IJop) 


391F 


COOL SPOT IE«r) 


3911 


SHINOBI 3 


lel. 


CRACK DOWN (Jnp.) 


3291 


SIDE POCKET lEor) 


391F 


DESERT STRIKE lUS) 


349F 


SONIC 2 IJop) 


249F 


DRAGON'S FURY lEor) 


391F 


STREET FIGHTER 2 


lel. 


FA HOCKEY (US) 


229F 


STREET OF RAGE 2 lEur) 


39iF 


ECCO IF DAUPHIN lEur.) 


391F 


STRIDER IJgp) 


99F 


EUROPEAN CLUB SOCCER (Eur) 


39iF 


STRIDER 2 (Eur) 


3911 


F22 INTERCEPTOR (US) 


349F 


SUNSET RIDERS lEur) 


39iF 


FAERY TALE (US) 


39iF 


SUPERMAN lEur) 


3911 


FATAL FURY IEor./Jnp.) 


391F 


IHUHDERFORCE 4 |Eur| 


3911 


FLASH BACK (For/US) 


3911 


TINY TOON IFur) 


3911 


G LOC IJop.) 


39iF 


TORIUF HINJA 4 lEur) 


3911 


GLOBAL GLADIATORS (Eur) 


391F 


UNIVERSAL SOLDIER lEur) 


2991 


GP MONACO 2 SENNA IJop.) 


'299F 


USA TEAM BASKETBALL lUS) 


2/91 


HIT THE ICE lUS) 


391F 


WORLD OF ILLUSION-MICKEYIFur 


3911 


JOE MONTANA 2 |Jop.| 


I99F 


WORLD OF ILLUSION-MICKEY (Jop 


2991 


JOHN MADDEN FOOTBALL 2 (Eur) 199F 


WWF WRESIELMANIA (Eur) 


3911 


JONCTION (Jop.) 


69F 


X.D.R IJop) 


691 


JUNGLE STRIKE (Eur) 


391F 


Adopteur secleur 


991 


JURASSIC PARC (Eur) 


391F 


Poignee PRO 2 


99F 


KING OF MONSTERS lEor) 


3911 






KLAX IJop.) 


49F 


MEGACD2«1JEUCD 


1990F 


LANDSIALKER lEnrl 


391F 


litres MEGA CD . (NoustonlDc/erJ 



( NEO GEO ^ 


CONSOLE ♦POIONEE 


2290F 


MAGICIAN LORD 


690F 






MUTATION NATION 


11901 


2020 SUPER BASEBALL 


S90F 


NAM 71 


590F 


3 COUNT BOUT 


1490F 


NINJA COMBAT 


790F 


ALPHA MISSION 2 


990F 


NINJA COMMANDO 


990F 


ART OF FIGHTING 


r2901 


ROBOT ARMY 


790F 


BASEBALL STARS PROFESSIONALS 


r/901 


SAMOURAI SHODOWN 


15901 


BLUE JOURNEY 


590F 


SENGOKU 2 


1390F 


BURNING FIGHT 


690F 


SOCCER BRAWL 


990F 


CYBER LIP 


6901 


SUPER SIDEKICKS 


1490F 


FATAL FURY 2 


13901 


TOP PLAYER'S GOLF 


690F 


FOOTBALL FRENZY 


9901 


VIEW POINT 


1490F 


JOE LEGEND 


690F 


WORLD HEROES 2 


1490F 


KING OF MONSTERS 2 


990F 


Memory Cord 


I90F 


LAST RESORT 


I290F 


Poignee 


449F^ 



DIGITCENTER-15CENTRECOMMERCIALV2 
5965! VILLENEUVE D'ASCO CEDEX « 



TOTAL A PAYER f+port elembnlhge: ISfl 

Je ioue sur : (consoles el jros occesso/ces ; 50F} 1 

SUPER NINTENDO J SBPERHES D SUPER FAMICOK U 
MEGADRIVE J HASTFRSVSTEK J NEO GEO U 

, GAKHOY J GAKEGEAR J (Dl PHILLIPS D 



VILLE; 

REGIEHEHI: 

tONTRE REMBOORSEMESI t35F 

CAIIEBLEOElo: I i ' 

EXPIRELE; 



CHEDIIE 3 C.C.P □ 



OFFRE VAUBIE DANS U LIMITS DES STOCKS DISPOHIBLES - 





ur-jfae wm rwnr a KCiwiM " um cibie, un »Ri« polnoul sg luUriaflM Mitnir 
iTtlh. C«t i ca annmit piMs qnH v«» faodra flnr. 



■que les Top\ 
meilleurs pilotes^ 
^asse du monde, se ' 
contentent de s'entralner a longueur 
d'annee, ditrompez-vous! Car a chaque fois qu'il y a 
(e feu quelque pait, iis interviennent tels des pom- 
piers du del, pour I'eteindre. C'est une metaphore, 
of course! En verite, la realite est tout autre. On 
parle de guerre, et non de feux de forets. Les points 
chauds du globe, ou tout n'est que haine et destruc- 
tion, comme le Vietnam, le Golfe ou mSme I'Europe. 
En tout, six territoires de conflits latents, au milieu 
desquels surgissent les "bons" Americains! Ah, s'ils 
n'etaient pas la! Grace au bon vieux FI5, vous allez 
pouvoir jouer les justiciers du ciel, comme vous en 
reviez. Ce sera a vous de jouer pour acceder au plus 
haut grade possible de I'armee. Une gratification qui 
vous fera prendre tous les risques. N'oubliez pas: 
vous etes un "Top Gun"! 




F15 STRIKE 
EAGLE II 
CONTRE 
MIG29 
FIGHTER PILOT 

Apres F22 Interceptor et Mig 29 teste le mois dernier, la 
Megadrive se dote d'un nouveau simulateur de vol. FI5 be- 
neflcie, tout d'abord, de beaucoup plus de missions que 
Mig 29. Sur des terrains de combat divers et varies, I'eclec- 
tisme est de rigueur Deja un bon point ! Deuxiemement, 
la difficulte est loin de rebuter Au contraire, on a envie 
d'aller toujours plus haut pour en voir plus, et ce, quel que 
soit le mode de difficulte choisi. En revanche, la fluidite de 
I'animation est meilleure dans Mig 29. de meme que la 3D, 
qui rend les sprites plus beaux et done plus realistes. Mais 
la ou FI5 prend le large, c'est au niveau de I'interet et de 
I'amusement Dans Mig 29, on s'amuse bien... deux heures. 
Contrairement a Fi5 qui peut vous scotcher devant I'ecran 
durant beaucoup plus de temps. J'ai teste pour vous et je 
ne suis pas devenu epi... de maVs! Face a Domark, Micro- 
prose s'en sort done vainqueur! 



LES VUES INTERIEURES 

A boni du cockpit^ la tension monte. 





4-^-, 1 mn- rW f* 



I n'en reste pas moms 
' que }*ai un tantinet re- 
'ise mon jugement, depuis I'arri- 
vee de cette nouvelle simulation. 
Je vous le dis tout de suite, ce 
n'est pas du simulateur/shoot'em 
up a la Star Fox, mais bel et bien 
' lulation de v' 



_,_j ladifficulte est progres 

que le plaisir ludique s'impose de 
lui-meme. On se prend au se- 
rieux, sans trop se prendre au se- 
rieux! Meme ceux qui ont un a 



console, et qui se disent que ceh 



PLERSE S ELECT B COME M ORt-O 

^3 



:i^^ms^ 




KEEPING THE SER UINES Of>EN 




Six terrains de com*^ 



pour que vous serviei ' 
Ife, vous allez voir do 



itaFIS, de- 
...ii simulateur 
barbatif du 
TRAZOM ' 



It fana des Simula 
»~aeriens sur consoles, mais il m'MTive 
de m'eclater avec ce genre de jeu quand il est reus- 
si, ce qui est le cas de FI5 II. Meme si les gra- 
phismes ne sont pas une reussite totale (F 1 1 7 qui 
arrive sur Megadnve est plus beau), I'animation est 
bonne et la 3D satjsfaisante pour le realisme. De toutes fa^ons, 
ce sont surtout les missions qui sont importantes et qui font le 
succes ou non d'un tel jeu. Dans le cas de FI5, on ne s'ennuie 
pas une seconde, car la difficulty est dosee et les missions sa- 
vamment preparees. II y a 
suffisamment d'ennemis et 



• Moins compexe que Mi§ 29. 

• Des tas d options faciles 
d'acces. 

• Pas mal de missions. 

• Beaucoup de vues diffe- 
rentes. 

• Des digits vocales sympas. 



• Un peu repetitif. 
•Une3Dpastresfluide. 



CARTOUCHE 
FRANCAISE 



iiabi< 
Bref, cette si- 
..lulation possede 
une dose suffisante 
"arcade pour que 
iS "consoteux" que 
lous sommes. dat- 
t s'eclater .-"•"' 




ES VUES 



:fcH:-jUiJ:11-" 



Plusieurs vues de dehors sont possibles, dont celle du misst- 



Ce n'est pas une 3D excep- 
tionneile, mais les decors 
sont nombreux et surtout 
tres varies. On aurait aime 
mieux, quand meme! 



Elle est variable suivant le 
mode que I'on choisit, et 
elle est, en regie generate, 
de bonne facture, sans 
trop de saccade. 

MANUBIUTi 

Un peu ardue au debut, il 
faut un petit peu de mise 
au point pour en connaitre 
les moindre secrets, et de- 
venir un Top Gun! 



H 1 1 ' W : f ; 1 1 1 i M H : 



De bonnes digits vocales, 
mais pas assez nombreuses. 
De bonnes musiques, mais 
sans plus. Et des bruitages 
assez realistes! 



finMnn 



•'■^y-m^^m i im 




se A Her-o 



cide (pour la I 02 1 e fois) de mettre 
. fin aux agissements des Super-Heros, 
mais cette fois-ci, il semble bien qu'il en ait les W 
moyens techniques ! II vient en effet d'inventer une 
machine capable de controler I'esprit des gens, ^ 
les reduire en esclavage, de leur faire faire r\'\tm 
porte quoi ! J'espere que vous commencez a com- i 
prendre pourquoi Red Skull (crane rouge) tient |)Mp„sma««icWApai«rt««MB»lfcm^ 
absolument a s'emparer des quatre Super-Heros oa'its set ^ Iwlles smfiles aos?' 

constitues. entre autres, d'iron Man et de Captain '■ 

America. En choisissant I'un deux, seul ou bien accompagne d'un fidele ami (?a evite 1 
!), votre aventure sera des plus mouvementee ! A vous de vous depetrer des griffes di 
indigestes manants ! 










B^i|4W«HHH| 



Mindscape vient de nous pondre la un ve- 
ritable chef-d'oeuvre a I'envers ! 
D'ailleurs, le couperet de la rubrique des 
daubes du mois est passe tout pres. Heu- 
reusement que les digits vocales sont 
tres bonnes et qu'il y a possibilite de 
jouer a deux, car sinon... Comparative- 
ment a la version Megadrive, c'est kif-kif 
bourricot I Seules les couleurs sont 
meilleures dans la version Super Ninten- 
do. Par contre, le jeu est toujours aussi 
lassant, surtout quand on dolt eliminer 
les ennemis, ce qui prend environ 100 % 
du temps : pour chacun, comptez deux 
milliards de coups dans la gueule, et le 
tour sera joue 1 Au moins, vous aurez 
toujours I'occasion de refiler les ma- 
nettes aux trente generations qui vous 
succederont I Vous I'avez compris, c'est 
pas vraiment la joie. A votre 
place, je ferals comme si je 
n'avais rien vu. D'ailleurs, de 
quoi parlait-on ? Ah oui, 
de Senna I... / c, 

TRAZOMVS ^^ 



j Iraa M» pre dan wi iMtaUt page. Et dira 
qiMpafaillinurdrar! 




EDITEUR • MIHDSCHPE 



IJ.^Ji'lM 



TAILIE CARTOUCHE 
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NIVEAUX DE DIFFICULTE 

3 



HOMBRE DE JODEDRS 
1 OU 2 SIMUITAHEMENT 



CONTINUES • ! 



• Les heros des Marvel. 

• Le jeu a deux peut etre 
sympa. 

• Les digits vocales, 

• Des animations minables 

• Des coups vraiment pas 
speciaux. 

• C'est long et lassant. 

• Pas d'effets techniques a 
base de mode 7. 



'MERimiME 



Seules les couleurs sont 
dignes d'une Super Nin- 
tendo, le reste est bade et 
vraiment lamentable. 



Pour etre des robots, ce 
sont des robots ! Ca se 
verrait les yeux fermes. A 
oublier tres tres vite ! 

MANHBILITt 

Elle est ce qu'on appelle 
tres "dure". On arrive a 
faire certains coups, mais 
au prix d'efforts colossaux ! 



Des digits superbes et... et 
c'est tout ! Rien de bien in- 
teressant, par ailleurs. 



GLOBIli 



RETOUR ? 



AAIARI 
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on A TSvTnnTi 



ONDEENAVANTPREMIERE 






3CONSOU J. a IB! I _>^l L '? . l .l.fc 
J^G^,^ 

ITECTURE PARALLELE 64 BITS RIS(^ 
E VITESSE DE TRANSMISSION : 1 06,4 M° PAR SECONDE 
ESSEUR GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE A UN BinLEr~ 
E^PALEHEDE 16,7 MILLIONS DECOULEURS « ' 

dJEMENT DE 850 MILLIONS DE PIXELS / SEC. 
N DE 55 MILLIONS D'INSTRUCTIONS / SEC. 
I16BITSQUALITECDSTERE0 
HNOLOGIE JPEG ET CINEPAK 
ITS SPECIAUX CABLES HARD : 
MORPHISME, MAPPING, DEFORMATION, 
-^LIGHTING, TRANSPARENCE... 



ik 



LA PREMIERE 

CONSOLE PORTABLE 

C0ULEUR16BITS 



CONSOLE 
JAGUAR, 

r|¥SuR2048 



imiooHsmmms, 
cmmom,um 



490 F. 



NOUVEAUTES JEUX ; 

LEMMINGS 320 F. 

PIT FIGHTER 390 F. 

JIMMY CONNORS 

TENNIS 320 F. 

DINOLYMPICS 320 F. 



GORDO 106 320 R 

IIESmZVOffiCONSOlilP MSMJINllNMrmjliif '°™""°« ""' 



lliililfliilltf»TT»TTfllttff^fff^ffllfllWWIWiiilWmiff# 

J Je joins un cheque lJ Je joins un mandat postal -I Je paie par C.B : N"" (date d'expiration C.B : 

Norn Prenom Adresse 

CP VILLE Si gnature obligotoire : 

Pour tout savoir sur ies disponlbilites 
et Ies nouveautes, et pour commander 

porm.nitei 36.1 5 RETOUR 2048 

(1) 43.38.76.48 / Fax: (1) 43.38.66.15 



DESIGNATION 



TOTAL (+ FRAIS DE PORT 70 F.l 



RETOUR 2048 - 1 2, rue de la Fontaine au Roi 75 01 1 Paris - Te 
^^^^^^^^^^^^ 



ATTENTION I i / k 



QUANTITE LIMITEE 



I doit etre de plus en plus d 
venter un scenario pour les sho 
up. Vous allez me dire : a princi| 
histoire debile, mais la, on fait i 
fois de plus. Le Conseil des f 
Galactiques Libres est attaque par una 

terieure jalouse de son autorite. Les aj, „ 

sont les Rahuna. Pour sauver tout ce petit 
monde, vous allez voler aux 
commandes de votre 



y\ 



ga-robotetde Ci*»Ml!'<'».l«»l«»!<»k«»n.|«B.|asii.p«jt' 

,on lot special c«tKSMviol«iti9SMS,mabc'esi«is5ieffka«.nf>iit 

route . au se- sooff* poor Stre rajrt. 

k cours des ; 

' """ulations alarmees... Voila une histoire qui laissexn^,, 
e, surtout lorsqu'on s'aperfoit que la notice est f 
•o maniere approximative par des gens qui, visib' — 
"t rien autant dans les jeux video que dai 
On ne rajoute rien a cela, un shoot-then 
lultidirectionnel, c'est un shoot-them- 
rolling multidireaionnel ! » 




T 



T 



_ — . Encore un jeu qui marche tres fort au 

Japon et qui laisse perplexe la grande 

majorite des testeurs de Joypad. Ranger 

' X est un shoot-them-up/ aventure a la 

Cybernator. Pas question d'avancer de 

J fa^on lineaire, il faut chercher son che- 

min, detruire des localisations precises, savoir desa- 
morcer des pieges... Pour une fois que Ton ne tire 

pas a tout-va !... Ajoutez a cela plusieurs — 

armes differentes, un module accompa- ' ^secRe- 
gnateur avec lequel on peut fusionner, et lilTlM; 

vous voila devant Ranger X ! C'est une evi- 
dence, il y a du bon. Mais le mauvais cote 
de ce jeu, c'est sa maniabilite qui com- 1 
plique sensiblement un peu tout, et son ani- 
mation (clignotements et effacements de ^ 
sprites), qui gache ta beaute des sceni^J.. 
Ranger X est jeu prenant pour le [ 
perseverant. Par contre, si vous ne s 
pas vous prendre la ' " ' ' 






Tir^Esoa^ 










• Un shoot-them-up qui 
innove un peu. 

• Les musiques sont cools 

• Le scrolling multidirec- 
tionnel. 



• Des clignotements de 

sprites. 

• Par pitie, arretez la 
maniabitjte ! 




Des decors qui changent 
et de nombreux sprites 
design. 



■ 1 L , f ■ 1 i 



Malgre un bon scrolling 
multidirectionnel, les 
sprites ont tendance a cll- 
gnoter. 

MANIABIUTi 

Voila le "hie", un robot, ce 
n'est pas maniable, et ?a 



f J H ; J M I I 1 ^ 



Les musiques et les brui- 
tages sont tres loin d'etre 



._«spie;-. --t 



iiu<Ums(ell«MOiit, 
c'tstqu'ellishKtkHigeiit 
d-mw sown iTemfju. II ast done posslUe do 
nettn bors-sonico los battwies do tir, oi aamt 

raliiiioiitatioii.Voostlrei»irlosam' 

voos powoz msiiito voiis bahdar Ira 
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\ OFFRE 
SPECIALS 



A DU GENIE [ 



CETTE OFFRE le super genial jeu 
D'ABONNEMENT ^^^^^ 

SUR MEGADRIYE 
UN EVENEMENT MONDIAL 



1 ABONNEMENT 
DE 6 MOIS A 







****•• 

OUI, GENIAL 

1 > JOYPAD arrive chez mot avant sa sortie en kiosque. 

2. Mes petites onnonces d'echonges ou d'achats sont grotuites et pricritoires. 

3. Je dispose de 120 minutes de connexion sur 36 14 JOYPAD. 

JE M'ABONNE et je profile de I'offre exception nelle : 

6 numeros de JOYPAD + LE NOUVEAU JEU ALADDIN sur Megadrive au prix de 

475 Fau lieu de 629 F*. 

Je joins men reglement de 475 F des oujourd'hul, etabli d I'ordre de JOYPAD par : 

O cheque boncaire ou postal LJ mandot 

Renvoie ce bulletin accompagne de ton poiement dans une enveloppe affronchie 

a : JOYPAD - Service Abonnements - 90 rue de Flondre 75947 Paris Cedex 1 9. 

•Prix public du jeu 449 F + frais de port 25 F + 6 numeros de JOYPAD 180 F = 629 F. 

Tu peux Qcquerir seporement I'un ou I'autre aux prix indiques ci-dessus. 



Prenom ; 

Dote de naissance : I L 

SexeDM Df 
Adresse : 



Code postal ; L 



Console : 

Indique ton pseudo id : L_ 



I 1 I I I 1 I I i I 



(pour beneficier des ovantages du 361 4 JOYPAD) 
Date : Signature : . 



Offre valable 2 mois, exclusivenent reservee aux nouvecux abonnes. 



••******•*•*** 





OuH I iwitjiKi iiid* yisu .lire iiere 1,0 toiien a )0! Ofi iiems! El surioiii ies 

tasses a the. II y avait Ies grille-pain, il y aura malntenant Ies tasses 

h lU- Ah! tm Englisli... 




RMCS S€ UIISSC POUSSCR 
MACS! 



L^J JjJ 

Apres avoir brillamment defait le Dr Maybe lors de r"Affaire-des- 
jouets-du-P6le-Nord-qui-avaient-ete-ensorceles", James Pond se 
remettait doucement de ses emotions dans sa villa d'AcapuIco, ve- 
ritable paradis terrestre pour poisson trepane! Tout etait calme... 
jusqu'a ce satane coup de telephone. Dring! Dring! Alio, police? En fait, il s'agis- 
sait ni plus ni moins que d'une alerte generale au 
QG: le Dr Maybe venait enco- 
re une fois de faire parler » — - ^mm ^^^h^^^ 
de lui. Et en mal, comme t ^ *^ X'm^' ■.'"* '-m ^ '^ 
d'habitude! Cette fois, il ' 
avait pour dessein de coloni- 
ser la lune, afin d'y extraire sa : 
stantifique croute fromagere, pour la 
revendre sur Terre et inonder le marche. 
Des rats recrutes par petites annonces fe- 
ront office de gardes mobiles. Pond, vous 
etes notre seul espoir! N'oubliez surtout ' 
pas que c'est grace a nos soins, si vous 
pouvez vous deplacer sur deux jambes ar- 
tificielles! 




lames, ne perdant aucune occasion 
d'amuser la galerie, se transforme 
sn jolie petite fraise des bois. Cest 
une fajon bien originale de benefi- 
cier iTiine invincibillte momenta- 
nee. Alors vraiment ce James, quel 
bout-en-train! 



Decidement. Electronic Arts est en 
train de nous Pond. ..re une serie culte. 
Apres Ies deux premiers volets, le troisieme s'imposait. Et il faut le 
dire, ce face-a-face va durer trois secondes et demie! Le troisieme 
episode est tellement impressionnant, complfetement renouvele, 
bourre de tableaux caches, de phases ou il vaut mieux ne pas fencer 
tete baissee, qu'il devient difficile de le comparer aux precedents nu- 
meros. En fait, il n'y a pas de match. Operation Starfish leur est lar- 
gement superieur d'un point de vue technique, ludique, et est beau- 
coup plus interessant. Electronic Arts fait decidement des prouesses 
sur Megadrive! James Pond 3 est done operationnel des malntenant! 




U bafime do tetenseyr ^... ,.„, .v„„ „. ^„.,., ,^^,, ,„ lesie « vous sowe. 
Normal, vwis avez Ies testes de sa demeure entre Ies mains. 



^^E 




Hog, cette pkolo i'«t pas i fmvm, c'ast int> Pond qui nous faK 
d« fanos. If alme Man (aire des fanos, colui-la! Quel comiquo! 



ss sont toujours 
_ de la part des | 
- ^. «,^, ^raphistes, qui font, 
encore mieux. Cette fois, | 
^.Ties sont encore plus beaux (^ 
le deuxieme episode sur Megadri^ 
fait le faire), et I'esprit est touj 
^^me. Disons que Ton retrouve | 
ect plates-formes et action | 
ie dans Robocod) mele a une i 
(que I'on trouvait dans 
-" " "ist ber -' -' ^ 



d^goQt^s. D' 
ront contend 



H:l'I^JJi|!|i|-g 



OPERATION STARHS 

EDITEUR • EUBTHDMIC iWR 



iHj:iiUiJ»,Hj-.-giii,i;.m 



TAIUE CARTOUCHE 



. ijjNin^«iii7rFP l 
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CONTINUES 



I • Une animation qui de- 

I coifferait memeles 
y|l chauves! 
'}• Une renaissance pour 
I Pond. 

• Des phases de reflexion bienvenues. 
, .^_„. _„_. • De superbes musiques. 



'j: 



•Ladifficultc.AielAie! 



CABTOUL 

frIncaI 




Je n'ctais vraiment pas un fan de ce pois- 
son/agent-secret du temps de ses na- 
geoires. Aujourd'hui, la vie et Tavis sont 
tout autres! Ma sympathie vis-a-vis de cet 
animal a radicalement change. Et elle est 
due, en grande partie, au fait que la manla- 
bilite du heros s'apparente plus a un Sonic 
ou a un Mario, qu'a un tout autre her'~~ 
"plateformique". Fini le coup qui s'allonj_ 
indefiniment, tci, on utilise des ressorts 
pour s'envoyer en I'air, c'est quand meme 
plus realiste, non? Plus humain en tout cas. 
Done, plus proche de I'Homme que je suis. 
Un coup qui s'allonge, on aura tout vu... 
Bref, Seule la difficulte va vous sembler 
assez deconcertante. II y a, certes, des 
passwords, mais il faut qu'AHL les deman-' 
de a Karine! Enfin... je voulais dire qu'il 
faut aller tres loin, quoi! A part 



compris: James Pond 3 est 
merveille que vous ne 
devez pas laisser passer sur 
Megadrive! TRAZOM 





■•.,^^-^ -©7*. 



I Zmm^\ * '' '-m'' -^ ■*.*••, •*' ■...- ».- . ■*" '*" tm. *■'. •! 

le ressorl sefa votre sew! aiHa pour rajoindre (srtains points inaties' 
siiales. Attention aux ravitisl 



Des decors, certes, assez 
simples, mais si c'etalt 
pour que ^a aille plus vite, 
tant mieux! 



Quelle autre note lui 
mettre? Sonic est quasi- 
ment depasse en vitesse 
pure, et sans aucun ralen- 
tissement de surcroit! 

MANUIBIUIC 

De I'excellent sur toute la 
ligne! On a rarement fait 
mieux sur Megadrive. Pc 
main, peut-etre.. 



ri M i I I I ' 



De belles melodies vous 
aident a ne pas trop stres- 
ses Quant aux bruitages, 
ils sont tres bons eux 



feSLO 



.%% 




Siirlflbatuii 
lata 



diimb, n Mn Ms faclfa ; II fmdn, tout M Mtant 
ntmmr la sartia qui ta tiwm taut aa liaiit da adt 



BnRT CONTRC T 



Apres les folles aventures de 
notre ami Bart centre les 
Aliens et |e ne sals quelles 
autres bestioles nausea- 
bondes, I'adolescent bou- 
tonneux va vivre de nouvelles peripeties qui 
vont I'entratner dans un univers complete- 
ment different. II est centre tout le monde ! 
C'est-a-dire qu'il doit parcourir la Terre en- 
tiere pour en decouvrir toutes les richesses 
culturelles insoupgonnees. Pour cela, le 
heros de Springfield devra resoudre une 
belle quantite d'enigmes, et traverser a pied 
ou en "skate board", des contrees souvent 
hostiles. Tu paries 
^y r^^'- ■r"««^^ d'un voyage edu- 
^ catif ! Vous 

debuterez 
par la Chi- 
ne et sa 
1 femeuse 
Muraille. 
Atten- 
tion au 
Dragon! 




Sort! en mei 
sur Game Gear, ce 
titre ne risque pas de 
rester dans les me- 
moires. Seuls les fadas 
de I'action/reflexion y 
trouveront leur compte. Les 
autres seront tres vite rassasies et 
prendront la poudre d'escampette 
! Si, au depart, on peut penser que 
la reflexion et Taction vont etre 
terribles, on en prend vite pour 
son grade. Les enigmes sent plu- 
tot destinees aux petits, et on ne 
fait pas vraiment de decouverte 
fondamentale, culturellement par- 
lant. A moins d'etre ne avant-hier. 
Et encore ! Malheureusement, la | 
combinaison des deux styles ne J 



Sur la Muraille de Chine, le "sliate beard" s'im- 
pese de lui-memg. Parceurir des kilometres, p 
(atigue. Vous eriterez un certain dragon, et 
quelques pieges sous forme de trevasses ! 



MM 



EDITEUR • AGCUUM 



GENRE • ACTION/ 




CONTINUE 


• NON 




iS 


I^^K^^a 


1 


Bf^y-.'^^^^^ 



• De beaux graphismes. 
•Bien pour les plus 
jeunes. 



• Tres morne. 

• On ne s'amuse vrai- 
ment pas. 



II n'y a pas a dire, ils sont 
soignes, fins et precis. 
Quelques tout petits cli- 
gnotements subsistent en- 
core un tantinet. 



■ 1 , 



r 1 1 ill 



Lors des phases d'action/ 
elle est bonne mais sans ■ 
pour cela etre exemplair'e. 
On aurait aime un peu ; 



r ' 1 : 1 I I I : 



Dommage que le manie- 
ment de Bart soit un petit 
peu trop "dur". Pour les 
jeux de reflexion, c'est un 
peu mieux. 

SON/BRUITAGE 

Seules les musiques re- 
tiennent Tattention du 
joueur, les sons restant 
quaslment inexistants. 



* 
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tE6A LANCE LE PREMIER JEU 

DE COMBAT AERIEN EQUIPS D'APPAREILS 

A DECOLLATE VERTICAL. 



enfin disponible sur megadrive 



C'EST PLUS FORT QUE TOI 




ans le genre Populous, vous 

void maTtre d'une planete ! Ce 

n'est pas tous les jours que 

Ton fait ce que Ton veut dans 

la societe, alors c'est le moment ! Dans 

Utopia, vous decidez de construire des 

usines, des hopitaux, des centrales elec- 

triques, des laboratoires, des logements, 

des radars ou des lance-missiles pour 

votre defense... Tout ce que doit faire un 

chef-d'etat, vous pouvez le faire ! Non seu- 

lement vous decidez des constructions, 

mais vous fixez le niveau des impots, vous 

encouragez les naissances si besoin est. 



Trrrrr 



EDITEUR • JAUCO 




Dans la lignee d 



premiers vous ont seduit, I 

liste de Noel, a coup sur. L'enorme avanta 

jeu : ses tres nombreuses possibilites. Les bitlmei 

a construire sent nombreux, et I'eventail des pos 

bitites est tres vaste. On a rinipression de pruwvi 

presque tout faire, sauf ouvHr un cinema^ 

voyer une escouade d'etudiants defiler dans j 

Meme si chaque niveau est un c' " ' "^ 

ce titre, la sauvegarde est la b^ 

il n'y a en definitive que peu d^ 

Les fans de Populous a ) 000 i^ 

rent : "C'etait court, mais c'etj 

Si vous aimez le genre, ce jeu| 

posseder. il 



isJ-'^ 



vous vous occupez du commerce exte- 
rieur, vous "dealez" avec la Terre autant 
que faire se peut... Le temps passe sur 
cette lointaine colonic de la Terre, et voici 
que votre population augmente. Au milieu 
de la prosperite la plus totale, vous devez 
faire face au manque de nourriture, aux 
epidemies ou encore aux invasions d'aliens 
I A vous de gerer economiquement tout 
cela. Si vous ne construisez pas d'usines 
d'armement, vous ne pourrez pas vous de- 
fendre ! S'il n'y a pas d'hopitaux, les epide- 
mies pourraient bien faire des ravages ! 
Faites gaffe tout de meme, votre stock 
d'argent alloue par la Terre n'est 
pas infini, c'est comme dans la vie ! 
On ne connaissait pas encore fa : 
si vous n'avez pas encore assez 
d'ennuis dans la vie, voici un simu- 
lateur de "vraie vie" qui vous per- 
met de doubler votre quota de 
soucis. Incroyable ! 




|rn:iil«.:iijin^m>ji| 

;il']J:lll!liHillJJ MIIUlll 
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CDNTIHUES 
SAUVEBARDES 



• Un soft hyper ori- 
ginal. 

• II se joue avec la 
souris (americaine). 

■ De nombreuses 
possibilites. 

• Peu de mondes, en fin de 

compte. 

• Les graphismes demeu- 
rent moyens. 



fU ET DISPO CHEZ SHOOT A 




fuisPflNINIILes 120 cards SEGfl SUPER 'PiflF 



« ..wIMIUIII U UMUIHI Ullbii tUM MIUIUIIUMU UU (UUIIIUL 

''*^ ^flA des ffucs. des fips, des asfuces d'enfe 

f^ pouf Cflffonnef dans Tunivefs SEGfl NEGflDRIV 1. 

' _ des infos cflnonssuf 73 ieuxef des ficties 



>i^ 



\^ 




en les collecfionnanf ef en les ectiangeanL^ 
Loj^. secoue ioi les pads ef speed fe les procuflL. 
MoLde passe; P 



^' 













usee lee iepldie^ fo ■" 






f *»•»/- 
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ip^isni2iE 



'1^ COLLECIOe CARDS "SEGfl SUPER PLflV" 

SFrs \i pochette de 6 cards - 30Ffs le classeur special cards - en venfe ctiez fon marcliand de lournaux 



[M3Q37 



jjj ^-vjj. 



2'"" 1^^^ 



I 






et completement 

^e a de puissantes 

: souvent le pouvoir 




regnaient en aespotes sur des pays 
ci.i-.cia. . jeureusement. Brian, un valeureux fits 
de Viking, decida un beau jour de fonder ie syn- . 

dicat des AS (les Anti-Sorciers). II partit done en !«a«<lei«VAiii*»BWimpw&_««*B««^(* 
guerre contre un des sorciers les plus puissants, '"*»'"'•**■"' """"^ '*"■*'•'''««• *«'"'•'*• 
Lorki et ses huit apprentis sorciers. Muni d'une epee minable, mais pret a rechercher toutes les 
armes et potions necessaires pour vaincre le mal dans huit nnondes, Brian se fixe un but sinnple 
; survivre et nettoyer le pays de la vermine qui le ronge. Facile I 




[DITEHR • BHMHf N 



in:Mgji.tiTfF 
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CONTINUE • NON 



o'oci'tso" 'oo'-to' 'l i' 'o ' 



• Un jeu attirant et que 
Ton veut terminer. 

• Un melange de 
plates-formes et de 



• Des graph! 
simplistes. 



Je ne sais pas pour- 
quoi j'ai toujours 
aime jouer a Viking 
Child, alors que I'as- 
\ pect technique de 
ses diverses versions 
nais vraiment ete au top. 
f micro, c'est peut-etre 
parce qu'il faisait penser a un 
'lario moyen^geux, a une 
Doaue ou les jeux de 
i-formes faisaient cruelle- 
ment defaut sur ce support. 
Sur Game Boy, on retrouve cet 
aspect de combats a Tepee, 
dans un jeu de plates-formes 
aux graphismes un peu enfan- 
tins. J'ai done apprecie cette 
version, mais tout en avouant 
qu'elle avait beaucoup perdu de 
son punch d'antan. 

Aujourd'hui, d'autres produits 
sur Game Boy sont plus '~~ 
competitifs que Viking 
Child, et on ne peut ignorer 
ses graphismes trop sirr 
plistes ou encore cette mai 
vaise gestion des coups qui le 
—indent difficile et lassant. 
ais que voulez-vous, on 
s'accroche et on progresse 
quand meme, (grace aux 
armes de plus en plus pra- 
tiques et puissantes), allez s 
avoir pourquoi ! j 

OLIVIER ' 




Un exemple de I'aspett plates-formes ile Viking-Chiid. Ah, si Mario avait eu, 
aussi, une epee !... 




Les graphismes ne so 
vraiment le point fort du jeu, 



arides en details, lis reste 
neanmoins de bonne facture. 



niniation est exceilente, 
meme si aiiciin decor de fond 
n'apparait. Bye bye les diff 
rentiels et bonjour la fluid 
du coup !Un jeu un peu le 

MANIABILITt 



de precision lors des com- 
bats. On peine pour se debar- 
rasser desennemis. 

SON/BRUIIABE 



ais leur adaptation sur 

ne Boy fait un p 
a fenfare des pompiers. 




" Salon International 
DE LA High-Tech 

DE LOMS 



Venez nous retrouver sur le 
36 15 SUPERGAMES 
ou sur le 36 68 20 90 



Le troisieme Salon de la High-Tech de Loisms 

"SUPERGAMES", rendez-vous europeen 

INCONTOllNABLE. VOUS PROJETIE EN AVANT-PREMIERE 
DANS l'UNIVERS QUOTIDIEN DU 
3"M1LI,ENAIRE. MiCRO-LNEORMATIQLE MllTI- 
MEDIA, REALITE VIRTUELLE, IMAGE DE S1NTHESE, 

Simulation, etc... 

Ces avancees technologiques 

APPLIQllEES k L'EDUCATIOV. A LA 
CULTURE, k LA MUSIQUE ET AU 
lEU, VOUS FERONT PENETRER 

dans une nouvelle 
dimension pour vos 
sens et risquent de 
bousculer pas mal 
d'idees RECUES. 
VeNEZ VOUS 
PLONOER DANS CET 
UNIVERS DU 24 AU 28 
NOVEMBRE, AU PARC 
DES EXPOSITIONS DE LA 

PORTE DE Versailles, a Paris, 




Prepcim vous a vivre 



une rencontre d'm nomeau type... 



^."'P^S'i*^^' 




n 



AME 



/ 



DU 24 AU 28 NOVEMBRE 1993 

PARC DES EXPOSITIONS ■ PORTE DE VERSAILLES -P.ARIS 

H.ALL 7-2 DE 9h 30 A 19 H, LE SAMEDl JUSQU'A 20 H 



Le Salon de la High-Tech de Loisirs 

Decoupez ce bulletin il vous fera gagner 
20 % de reduction sur votre entree 

Completez-le et presentez-le aux caisses vous paierez 
40 frs au lieu de 50 frs 

Prenom : Age : 



Nom : 
Adresse : 
Code Postal 



Ville : 

ce bulletin ne donne droit qu'aune seule entree a tarif riduit, les photocopies nesont pas admises 



CCMMIOIM I 



e n'est pas monnaie courante. un jeu 

d'aventure sur la Nintendo. Depuis Maniac 

Mansion, on n'avait rien vu de te) ' 

I de filer un coup de main (ou d'aul 

c'est selon vos envies) a Cosmic, p.. „ „„ 

— e du tonnerre! A I'aide du menu situe en b; 

in, vous decidez de donner, de regarder, c 

d'utiliser... Pour ce qui esc de I'acces a ce mei 

probleme, la maniabilite est parfaite. 

Passez done de ville en ville, 

b carta de vos awiitiiras!Expliirei,rilkapres«ill«, tout en resolvant les ,, 
toaslesrecoiasd<ntteplaiwte.Aousseiilelres enigmes qui se presen- A ; 
aonilinHKi>lijeb,de(a!aiiai«soiiiln!toiita5l« tent a vous ! C'est un ' ' 
w«iies.Hn)reia,so|f«-ensoiJ ^lassique dans le genre ,M 
pour d'autres machines, '^ 




EDiTEUR • canfiiuisnin 



CONTINUES 




• Un des rares jeux 
d'aventure de la 8 bits, 

• Le jeu en lui-meme est 
ultra sympa. 



• Les graphismes auraieni 
pu etre un peu plus 
travailles. 

• C'est un peu facile. 



Ce n'est pas merveiilei 
mais le Batman de Kona- 
mi etait pire, alors,,. 



se retrouve sur toutes les consoles ! 

msty's Fun House, la Nintendo se 
prete assez bien a ce genre de soft. Hormis Maniac 
Mansion, la 8 bits Nintendo possede tres peu de jeux de 
cet acabit. Cosmic Spacehead est un jeu d'aventure 

ence une partie "comme ^a", et on ne laciie plus 
avant de I'avoir finie. Trazom (test de la version MD) a 
passe une nuit entiere. fige devant son ecran. Avec une 
animaton tres bonne (seuls quelques clignotements ici 
ou la), des sons moyens mais pas mauvais. et des gra-_^ 



solution des enigmes est etrange, voire de- 
bile. Enfin, n'oubliez pas, c'est un Codem: 
ters, le prix devrait s'en ressentir. 
Ntiesitez pas ! 



mais sur la Nintendo, c'est du nouveau. II 
faut un passeport ici, a vous de le denicher, 
un permis de conduire la, rebelote! Ca 
n'en finit jamais, et pour resoudre tout, il 
va vous falloir, par moment, de Tin 
tion. Donner un ballon a I'helium a un 
monstre pour que celui-ci degage le che- 
min, c'est original, et aussi, difficile a trau.\ 



(lioix du langage se lait en debut de partir 



Le sprite bouge rapide- 
ment, seuls de rares cli- 
gnotements apparaissent 



On accede au menu en 
bas d'ecran facilement, et 
pour Taction, aucun pro- 



On reste dans les limites 
(etroites) de la Nintendo. 
Mais ce n'est pas mauvais. 



L-ETEMDUE DESERTIOUE 



daas taas kB JHix d-avartan da b mine .^_. . 
• ■isoadreancertaiamiinlmd'Aiiginesd-aliarainrfDisilraiia. 
Id, il bllait doaaer le balkHi aa aioaslre pear i|ae »lai<l s'an 
'" leetn«laisseledH»iinlil».l>lasleiB,ara«iemare.'-'' 
la frandiir, II fait tnam le giatoa, et de wtte fa{oa, la 
• .Cert 




OESPRIX, DBS INFOS, DES SERVICES, DES CONSEILS ... 




Mega Drive2 

+ 5 jeux 
+ 2 manettes 

890F 
▼MEGA CD 2 

+ 1 [eu 

1950F 



\MIGA CD 32 

ivec 2 jeux 2390F 

SUPER NINTENDO 

Aario all star ^—^ 

. 1 manette 990F 




no GEO^ 
>350F 




MATE LES TARIFS ! ^M MATE LES TARIFS ! 



LES NOUVEAUTES 



JURASSIC PARK : 
Fl POLE POSITION : 
BAHLE CARS : 
ACTRAISER II : 
RANMA1/2II: 
SEVENTH SAGA : 



449F 
449F 
449F 
479F 
499F 
499F 



JEUX SUPER NES 

GOOF TROOP : 449F 

ROCK'N ROLL RACING : 449F 
OFF ROAD THE BAJA : 449F 
ZOMBIES : 449F 

TECMO S.BOWL : 499F 

COOL SPOT : 449F 

JEUX NEO GEO 

SAMURAI SHODOWN: 1490F 
WORLD HEROES 2 : 1290F 

JEUX MEGA CD 



w^OOF 

DUNE 
SONIC CD 



JEUX 
MEGADRIVE 

39S,oor 

FORMULA 1 

ALADDIN 

GAUNTLET 4 

CASTLEVANIA NEW 

STREET FIGHTER II TURBO : 499F 

LANDSTALKER ; 449F 



NOUVEAU 

Payex en 10 Ms 

a partlr tie 

1200F d'athat 



' Exemple 

Pourunochatd'AmigaCD32 : 

2390Fou comptontoulOx 239F" 

+ opport personnel 184F- montant 

credit 2574F - coCt total du credit 1 84F*- 

TEG 17,76%" Bareme CARTE PLURiEL 

ou 5/10/93 

'" hoi^ assurances facultoljves dim et chomage 

sous reserve d'acceptation de lo Corte Wui^iel 

par FRANFINANCE CREDIT, dans lo limite du 

decouvert ouforise et en cas de 1 ere utilisation 

particuliere pour ce seul ochol 




Toutes les cartouches 
moins cheres, la preuve : 
S-NES 290F 

MEGA DRIVE 259F 

NEO GEO d partir de 399F 

Four la Itstc complete de tous tes jeux 
consulte par minitel notre catalogue, 
c'esfd'enfer !!! 




ur 361 SCONSOL PLUS: 

i fti es Uequ6 dans wn jeu. 



MAUm COSMIC. 



A retourner a CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 Cagnes/Mer Cedex 
"tTTRE'S f "COTTsorES " " - - r ' - prTx" 



COORDONEES 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 



Ville 

Code postal : L_ 
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SI CONTRE 8EM60URSEMENI 



GRATUIT 



□ CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 

□ CARTE BANCAIRE I i 

Expire Fin : i i I i 
Signature obiigatoire 

IZJ CONTRE REMBOURSEMENT |i 



REGLEMENT 



Jjouter 30 F| 
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Super Nintendo 



COMMMDi 

avec36l5C0flS0fnul 

• Occasions garanties 3 mois 

• Frais de port grotuits 

• LIvraison en 48h. 

• Les meilleurs prix 
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teu de 
dominos venu tout droit de 
Chine, et qui signifie (un peu de 
culture !) : je gagne. Le principe 
en est simple. II s'agit pour le 
joueur, en un seut coup, d'associer deux do- 
minos dont les dessins sent identiques. De 
la sorte, il les fait s'annuler, et le nombre 
restant de dominos a "evacuer" diminue. 
Forcement ! La difficulte, c'est que Ton n'a 
pas le droit de choisir deux dominos qui 
soient sur un niveau different. Car, comme 
ils sont empiles les uns sur les autres, un 
peu en forme de monticule, on ne distingue 
pas toujours s'ils sont sur une meme ligne, 
et c'est la qu'est la difficulte. Comme on 
peut jouer a deux, mieux vaut ne pas faire 
d'erreun 



EDITEUR • MINDSCIIPE 



\UUM 



TAIUE CARTOUCHE 




NDMRRE DE JOUEURS 

iau2 



CDHTINUES • OUI 
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MANIABILITt 

Aucun probleme pour di- 
riger les dizaines de piecr- 
de dominos qui vous fe- 
ront face. 

SON/BRUITABE 

Pour ce type de jeu, on 
peut dire sans se tromper 
qu'ilssont vraimentala 
hauteur de nos attentes. 



Et le sport, ca wus dh ? Oii, cela ne change rien a I'aHai- 
re, mats tant qti a hare, autant s'amuscr sur un decor que 
i Ton aime. Heureuseffient, ftas <le Prost en vue ! 



1£S DAUBES DU MOIS 1£S DAUBES DU MOIS 1£S DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS lES 



EDITEUR 



onjour, les amis! - 



plus a un patchwork que les graphismes de ce jeu, a part les de- ; 

jections d'un chien malade auquel on aurait fait avaler des restes 
de poulet aux cerises, pendant qu'il ecoutait la voix d'un policter facho. Les 7- 
^preuves du jeu rappellent un peu !e principe d'un "Intervilles" dent les — 

concepteurs auraient violemment percute quelques murs avec leur tete, __^ 

avant, bien sur, de se iaminer les avant-bras avec des lames rouillees, histoi- 

re de se choper le tetanos tout en fumant des seringues de "coke". Le resultat est la. Messieurs les jures. Votre. 

Comment qa, zero! Greg 



f Hi INGRIDIBIE ERAJH i 
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ne peut pas toujours se tromf 



ssies que les versions Sega, et cette versi 
j.un peu le niveau. Cela n'a pas suffit cepenc 
, Dummies de la rubrique "daubes". Le je 
crueilement d'interet. et les graphismes ne sont ^ 
se fait de mieux ces derniers temps. Disons que i_, 
beaucoup trop minimaliste pour interesser les joueurs qui 
deboursent un fric monstre pour une cartouche. On s'en- 
nuie. on se lasse et on ne trouve pas cela cres be^u Vons 
t compris. il vaut mieux oublier les Crash 
iratent pu pourtant faire un tres bon sujet 
-formes original.... i 







NOUVEAU! 

GRACE A TON TELEPHONE 

TU PEUX GAGNER TOUS 

CES SUPER CADEAUX ! 
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L cette intro choc, vous savez d ores et 
a a quoi vous en tenir. On commence par le 
du jeu : 11 peut se jouer jusqu'a huit 
:cessivement. Voila, c'est tout, merci 
J. Suite au tres bon et premier Califor- 
nia Games, on pouvait s'attendre a avoir des 
nouvelles epreuves bien sympas, eh bien, tout 
' " , ski, du skate board, du mini surf (la- 
[*) et du delta plane, voici les quatre 
^:qui rivalisent de mediocrite. Si vous 
lire votre B.A., achetez toutes les car- 
touches et brulez-ies ! Mgme la realisation feit 
pleurer. Allez vite voir un Cool Spot ou un jungle 

?^^^^M:fU- 



ETLANEO-GEO 

LA SUPER NINTENDO 

LAMIGA CD32 

ETPLEINDE 

CARTOUCHES 

DEJEUX! 



m^!E!233n 



Pour jouer c'est facile, appelle vlte au : 

36,68,98-01 



Une chance de plus si tu tapes le code cle > E33 



SCESI - Pour les appels en 36.68, la taxation est de 2,19 F/mln. 



I 







Mais non, vous ne revez pas, il s'ogit bien du reportage 
sur le salon Amusexpo'93. )e sais bien que normalement il 
a lieu en decembre. mais on n'y peut rien ! De nom- 
breuses machines etaient presentes. mais ce netait pas 
I'euphorie. Cette fbls-ci. je netais pas seul, car un autre 
fen/ent de larcade a Joypad m'accompagnait : Oreg Le 
Chauve, non non, je plaisante, Greg tout court. Toujours 
est-il qu'il y avait de la nouveoute, et croyez-moi les p'tits 
gars, on sest occupe d'elle. Voyez par vous-meme. y'o 
comme qui diroit de la motiere... Le Geant Vert Jr. 




Void done ce fameiix eaon 1 h/%, 
pour voir! 



I 



ATHLETICS 

[namcn] 



Cette carte est un exemple des premiers 
jeux adaptes au format decran 16/9e. A pre- 
miere vue. cela rend bien. mais on s'oper- 
Qoit que limoge est tout de meme ecrasee. 
Pourtcnt. on s'y habitue, et normalement <;a 
ne gene en rien le derouiement du jeu. Pour 
en revenir au jeu. cest un genre "jeux olym- 
piques" completement delirant. Vous incar- 
nez des personnages completement gonfles 
de muscles, des forces de la nature, et en- 
core, go ne me porait pas tiumoin a ce ni- 
veau 16 ! De nombreuses epreuves vous a^ 
tendent a trovers le monde entier, par 
exemple : lancer de missile en Afrique. saut 
ou-dessus des chutes du Niagara, ascen- 
sion de buildings d Paris, etc... Pour dinger 
tout ce petit monde. il faudra s"exciter sur 
les boutons et la monette. Y'o interet de 
s"6chauffer ovant, pour eviter les claquages. 
De plus, pour certaines epreuves. vous avez 
_ la possibilite de jouer a plu- 
sieurs simultonement. Lo rea- 
lisation de I'ensemble du Jeu 
est honnete et tres ogreable. 
A essayer absolument ! 




Choislssez voire perso et foncez, sans oublier de 
faire mieux que les autres joueurs. 




[namcn] 



Avec cette borne Namco nous a pondu. 
comme d'habitude. une petite beaute en 
3D. Au debut de lo partie. vous selection- 
nez votre niveau de jeu. qui determinera 
ta duree et la difficulte de votre mission. 
ainsi que I'agressivite et les capacites des 
pilotes ennemis. Tout commence quand 
votre base est bombardee par des appa- 
reils ennemis. Vous ne vous posez aucune 
question, et vous foncez dans votre n6 et 



Dkollez ovant d'etre pulverise por les bombes ennemles. 



vous vous elancez sur la piste sous une 
pluie de bombes destructrices. Vous reus- 
sissez d decoller. mais il va falloir livrer ba- 
taille aux escadrons de chasse adverses. 
La partie est loin d'etre jouee d'avance. 
Pour ma part, je pense que la moniabilite 
de lavion est tres bien con(;ue. Les gro- 
phismes sont honnetes. En quelques 
mots, ce jeu est un pe- 
tit chef-d'oeuvre de 
technologie. II y a la 
monette des goz et le 
manche-a-balai, et ■, 
vous. pilote confirme 
de I'AIr Force. Montrez- i 
nous de quoi vous etes ■ 
capable, et achevez 
tous les ennemis !,.. ^' 

A essayer de toute ur- 
gence! w- , ,„^ 



Lo machine est tres imiKes^onnonte, I 

on croiroit presque etre dons un vroi | 

cockpit d'avion. 
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Transformers Transfert Metamorphose' 



]e vous avals 
dejd pane de 
cette machine le 
mals dernier. Mais 
depuis. on m'a 
communique de 
bien mauvaises 
nouvelles. En ef- 
fet, II semble que 
cette borne d'ar- 
cade ne sera ja- 
mais Importee en 
France, car elle 
est jugee "non 
odoptee" au mar- 
cue franpais de 
I'arcade. N'impor- 
te quo! I en fait, 
le probleme est 



[Kanatni] 

tf ^ II y avait tongtemps que Ko- 
b. Jt *" *^ """"i "8 nous qvait concocte 

■»»-_^^ une petite memeille de Beat 

' Them'alL Mais ils sont de re- 
tour avec ce nooveau hit du genre, les grophismes etant du meme 
type que ceux de ses predecesseurs. dons le style pur de konomi. 
Ne me demandez pas le but du ]eu. cor a part cogner et demolir les 
faces de lous les mecs qui se presentent. je n'en sais pas plus, Vous 
avez d votre disposition un pouvoir magique -ou non, je n'en sais 
rien-. qui permet de vous transformer -d'ou le nom du jeu- en une 
bestiole affreuse et ossoiffee de sang. Par exemple. un des person- 
nages va se transformer en loup-gorou. Pas mal. non ? L'animotion 
est correcte. mois I'interet est quelque peu decevont, il foul vroiment 
aimer ce genre de jeu pour avoir envie d'aller ou bout de tous les ni- 
veoux, C'est dommage. cor la realisation est soignee. 



TTFTTl 



ffienvenje dons I'orene, oil le seul moyen de sorlir esl rf'elimi- 1 
ner voire adversaire. 



que ce meuDie est trop gros et que ce ne 
sera pas rentable, pour une salte, d'avotr 
cette machine, car 6 la place on pourra 
en mettre deux ou trois conventionnelles, 
Cest vroiment enervont ! Celo n'empeche 
pas que c'est un super jeu, et que ceux 
qui auront la chance de tomber dessus un 
jour ne le regretteront pas, vous pouvez 
en etre sCir ! 



[Data East] 

II y avoit longtemps que nous 

n'avions pas pane de flipper. 

Void done "Last Action Hero", 

parce que je crois sovolr qu'un 

Jeu devroit bientot sortir sur Su- ,, 

per Nintendo. Done, comme pa. f ■y-' ^^^i'^ 

vous en sourez un peu plus sur ' ■ ' ■'-'^' ' 

le phenomene 'Last Action 

Hero". Par centre, ou point de S 

vue flipper, je ne m'y connais '^ 

pas ossez pour critlquer correc- ' ^-^ 

tement. C'est pourquol je vous 

dirais juste qu'il est relotlvement agreable, mais qu'U a quand 
meme certaines imperfections, Sympa, tout de meme V 



EIIAI10PRIX5TAR2 «£ 



Ualecn] 



Ca prend pos mal de plate, mais on ne le re- 



Reslez quond mmie sur Is route, sirun vous allez jouer 
leroledelatondeuseagazon. 



Vous etes quatre, et vous vous lancez un defi : arriver 
rrWii le premier sur I'un des quatre circuits proposes ou 

bout des quatre tours. Pas mal le challenge, mais al- 
jt ; lez-vous pouvoir tenir la longueur ? On va voir qa I... Choisissez votre circuit parmi 
*^ ceux-cl : Sylverstone (Grande-firetogne), Kyorami (Afiique du Sud). et deux circuits 

inedits correspondant a I'Australie et d la Suis- 

Ise, Entrez dans votre cockpit, enfoncez I'occe- 
lerateur et le frein, et enclenchez la premiere 
!... Attendez le feu vert,,, I Et c'est parti, lochez 
ns et vous voild propulse d plus de 300 I 
, sur un trace sinueux dont vous seul pou- . 
vous inquletez pos, car votre Formule 1 en- ) 
calsse bien les coups (si vous voyez ce que je veux dire), sinon vous seriez vite en ' r;' ■ 
dehors de la course, Lonimation est relotlvement sympa, les grophismes sont sol- 1; 
gnes, et les bruitoges sont agreobles, Enfin, c'est bien foutu et on olme qa\ m' 
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NOUVEAULACONSOI 

DE L'ANNEE !!! 

AMIGA CD32 

■I- 2 jeux + 1 manette 

= 2490F 

• + de so jeux disponibies avant ie .11/12/93 

• JURASSIC PARK, MANCHESTER UNfTEl 
NIGEL MANSE1,L,SYND1CATE. SOCCER 
DUNE, MORTAL KOMBAT., 
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OCCASIONS 
NES 

USIELVSBKUil MF 

COBMIRIiHaf 90 F 

DOWIEDIASONUII , 90F 
WRIOItOSItllSII WF 

METAL HM «F 

BEGAMANUII Mf 

ROBOtOP 90 F 

RVCAl 90 F 

STRIDER 90 F 

SKORDSSERPEBIS 90 F 

TOP GUI 90 F 

TORIlltSIIW* 90 F 

ZELDAI8II 90 F 

GAMt BOY 

AODABPAMILH ISOF 

BLUES BIOIHERS ISOF 

CASIEtVAIIA ISOF 

DOUBLE DRAGOK ISOF 

KIQ ICARUS ISOF 

NIHJABOY ISOF 

POPULOUS ISOF 

ROIOCOP ISOF 



SUPER NES 

ADOAKSFAMILK „. 

1AT«A« ReURN 

GODS _ 

KINGOFTHEKONSIEI 
KINGS ARTHUR WORLD 

POPULOUS _ 

ROAD RUNNER _ 

AMAZING TEBIS _ 

mm _ 

LEttWNGS 

KAGICALOUESI _ 

NINiABOY „_ 

SONIC IIASTIUAH 

STAR WARS „ 

SUPER STUIKE EAGLE .,. 

TINY TOONS _, 

YS III _ 

AO RISER 

DESERT STRIKE 

FIEXAUSTHEAT2 

FATAL EUIY 

RANI1AI8II 

STAR FOX 

lAORTALKOXBAT 

DRAGON BAIL Z II 



K0UVEAUTE5 SUPER FAMICOM 'rpplTlvt 

■ IIORIAlKOmT 'SEIKEIIBEHSETUZ ' 

• SFIITURBO • JURASSIC PAHK •MARtOCOLl 
•WIDJET •COOL SPOT ■ FATAL FUiy 
•SIlPHEtD •EHBRESTJBSffiCK .RANMI/ 

• ERICCAHTOIIA • (I POLE POSITION •ALADIH 



OCCASIONS 



MEGADRIVE 


lOOF 

lOOF 

lOOF 

lOOF 

lOOF 

lOOF 

lOOF 

..lOOF 

..ISOF 

..ISOF 

..ISOF 

..ISOF 

.. ISO F 

..ISOF 

.ISOF 

..ISOF 

.ISOF 

ISOF 

ISOF 

ISOF 

ISOF 


lALISI _ 


BATMAN 


ALIEN 3 _ 


STAR CRUISER 


DRAGONS FURY 


STREET OF RAGE 

STRIDER .... 

SUPER HANG ON 

WHIP DUST 


NIC«D MACHINES 

PHANTASY STAR2ET3 

POLO 

ROAB RUSH 2 


WORLD CUP 90 

AGASSI TENNIS 

BATMAN RETURN 

F2I 


SHADOW OFTTIIBEASIll 

SPEED BALL 2 

STREET OF RAGE II ....„ 


GOLDEN AXE 2 


TURTLES 4 


GREEN DOG 


WORLD OF ILLUSION 


INDIANA JOSES 

JOHN SADDEN 2 ET 3 


JUNGLE STRIKE _ 

FUSH BACK _ 










SHINING IN TIE DAIKS 
SONIC 2 


FATAL FURY 


TAPE SPIN 


THUNDER FORCE 4 


12 


.ISOF 

NOUVi 


TINY TOONS 
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' AUDIN • JURASSIC PARK V-^ 

•FORMULAONE • MOiiTAL KOMBAT •SHINOBIU 
• GENERAL CHAOS • RANGER X • STREET R6 



AMIE rachete on echaiige vos jeux ^i 

BOUTIQUE AMIE IE PRO 

11, Bd Voltaire 75011 PARIS 

Tel. 43 S7 48 20 

Conimande sui popler lib DEcejitK occompiigne ie voire ra 

• Pmir k, nri. itmnnrlet Ht TO mi IT 1 43 S7 4! 
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Instdlez-vous el prtpcrez-vogs eaWm 



Dlapcam] 



[Capcam] 



■ ■ -- ' )e ne vais pas m'etendre sur te sujet, car 

Street Trghter 2. vous connaissez. et moi aus- 
8 , si. Mais cette fois-cl. cest vraiment le top ou 
t: point de vue baston. on ne s'en lasse pas. 
Le jeu no rien de change, a port le fdit que 
~^, _ nous ovons 4 persos supplementoires qut 

sont super sympos. surtout Cammy qui va 
Lfaire des rovoges. En plus de ces nouveaux 
persos, il y a done de nouveaux decors pour 
i4fis accompagner et done de nouvetles mu- 
siques. le tout d'une etonnonte qualite. Et 
' enfin. voi^ la grande nouveaute : on peut 
iiiement sur quotre ecrons separes. En fdit. vous par 
tjcipez tous a un grand toumoi auquel porticipent hult comPattonts 
sans piCe. Nous ovons decouvert ce jeu pour la premiere ^is en Euro- 
pe, et il devrait sortir courant novembre en France. Preporez-vous. it va 
falre un malheur ! Moi qui commence a en avoir assez de ce genre de 
jeu. II ma completement attire, cest une petite merveiUe avec le Virtual 
' Q Sound, qui confere une qualite sonore superieure. ]e tiens. de ce 
fait, d remercier Monsieur YONEDA et Monsieur NEtLL. les reprfesen- 
tants de Capcom Europe, pour nous avoir I ^^^^.^ 
occueillis sur leur stand, et nous avoir pre- ^ytAJlAlIJPuQDLhJ 
sente cette grande nouveaute. et par 
consequent ce futur hit quest "Super j. ' — ^ 

Street FigWer T. Preparez-vous. pa va fai- ^ Jwi^^ 
re moi! *^ ■ 



Greg teste son odversaire pour la finde, tou 

en essoyont de I'intimider. Sacre Greg, il n'ei 

loupe pos une ! 




Void DeeJoy, un des nouveaux personnoges, mois je vous en I 

oldejoporJelemois dernier. 



^j^IJ^^^ygfauA rv j.t^LiMn, 



iLntCmm Ml 




'^x»^ Lo petite nouveBevadonnerdufioretordrednotredier Ryu. 



Monsieur YONEDA devant la borne (k ce 
nouveau hit. 



Pour lo presentation offi- 
cielle en Europe de ce 
nouveau hit Capcom. un 
concours etoit organise 
avec de nombreux lots d 
I'effigie de Capcom (T- 
shirts. feutres, sacs. etc.). 
Necoutant que son coeur. 
Greg se jeto sur les ma- 
chines, et s'empresso de 
s'ottaquer au perso de 
Commy. Apres de nom- 
breux echecs. il maitrisa 
enpn ce nouveau perso et 
fit des ravages. Cest oinsi 
qu'll finit premier, moi troi- 
sieme. et qu'il eut Ihonneur 
et la joie de recevoir ses 
cadeaux de lo part de 
deux charmantes Chun-Li 
(pas mal. les nanas !). II sot- 
sit le micro quon lui tendit 
et selanco dans un dis- 
cours sur ce nouveau jeu. , 
pour le plaisir de tous. i 



Les Chun-U offtent les (odeaux oux voinqueurs. 



Le nouveau represHitont de Copcom en Fronce... enfin, presque 



^m 



^^! 



^, Eh oui, superbe smofch de... fe 
^, n'sais plus qui, mais c'est tres beau 
^j en tous cos ! 

I Ecoutez bien les conseils de voire coo- 
cii, si vous ne vaulez pas avoir des 
embetements a la fin du matcfi I 



SLAin nuiiK 

[Kan ami] 

Malgre son statut de prototype, cette nouvelle simulation de ' 
basket assure un maximum. Zcxims et rotations d gogo ! La vue 
est dans le sens du terrain, et pa ovance et qa recule, qa narre- 

te pas ! On arrive memo d penser que celo va 

trop vite. Enfin. les grophismes ne sont pas 
'"^ : aussi beaux que sur "NBA JAM" de Midway, 

mois its ne sont quand meme pos offreux. At- 
r ^f tendons un peu d'avoir plus d 'informations sur 
ce jeu avant d'alter plus en avant dons so cri- 
tique, et laissons plus de place oux photos ! 
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La relance de I'equipe adver.- 
\ s'organise, la (ontre-attaque 2 i 




OUTRUimERS 

. [SEgal 



Mk ami Greg en train de ridiculisGr le 
pauvre type qui g eu le malheur de 
s'asseoir a cote de lui, dommage !!! 



Voici le petit pston d"'Out Run" qui fait un veri- 
table malheur partout ou il posse. Cest un vrol 
bijou, ce jeu ! L'ambiance est trap delire. les 
voitures et certains personnoges sent a mourir 
de rire. cest vraiment le pied ! Les commondes 
sent simples : locceleroteur. le frein. lo boite de 
Vitesse integree ou volant comme dons les nou- 
veoux modeles de formule 1. et le switch pour 
selectionner soit de la musique. soit le D.J. qui 
commente lo course. Au debut de choque par- 
tie, choisissez une voiture (mefiez-vous des op- 
parences !). et c'est parti pour traverser les 
Etats-Unis d fond lo coisse. A cinoque fin de ni- 
veau, deux routes differentes vous sont propo- 
sees, 
c'est I ■ r - 



To-SeimtAS 



quoi. apres plu 
vous devez essay er de de- 
terminer le trajet le plus faci- 
le. On peut. bien sOr, y jouer 
d deux simultonement. et ce 
sera le premier arrive qui 
sera le vainqueur. sachont 
que tous les coups sont per- 
mis : queue de poisson. 
poussette. etc... Bottez-vous 
jusqu'ou bout, et olors vous 
verrez comment on se maire 
bien ovec "Outrunners" de 
Sego ! Sinon. la reolisotion 
est quasiment sans re- 
proche. a port quelques pe- 
tits details sons importonce. 
Regolez-vous ! 







On se croirait parfois aux montagnes russes. 



ALIEn 3 
THEBim 



[Segal 



Un grand jeu inspire d'un grond film, 
cela va de soit ! Des grophismes 
agreables. des musiques dombiance 
adoptees, une animation flulde. que de- 
monder de plus ? Toujours est-il que 
vous pouvez jouer d deux et que cest 
tres bien ! Desole. y"a plus de place 
pour s'etendre sur le sujet ! 



tous ces superbes lots, 
jusqu'au 31 decembre 1993 ! 



Mega 
CD 



Mega 
drive 




Alors depeche-toi 




Une console Mega CD II - Sega Mega Drive 
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux 

Affronte le SNORK, 

fait le combat et gagne sur le 

36 68 21 88 



ALIEN est de retour. 
II veut ta peau ! .», 

Alors defie le sur le 

36 68 80 33 s 

Si tu es a la hauteur, tu peux gagner f 

des consoles 16 bits, des jeux, des ^^ 
centaines de CD et des Tee- Shirts I 



Tu veux faire de nouvelles rencontres ? 
*=^ Alors lance toi, rf]^ 

Wl}"^ APPELLE LE ^'^^'' 



Encore te Greg, avetui 

I certain Benjamin queique 

I peu malcbanceux, une wai 

chevre! 



^C^^sm. 




L'un des boss de fin de niveau de cette madiine. 



Cest possible! Sur le Canal 21, 

tout s'echanfle : jeux video, consoles etc... 
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le vous inquetez pas, a n'est que de lo figuration, tar quond je tape 

reellement, je me tronsforme en une monstrueuse bete am pleln de 

poik partout, et c'est pas beau d voir. 



PTAin znniAK 

[Taito] 

Souvenez-vous de "Sonic Blastman" de Taito. ou il fdllait taper dons un punching ball hydroulique 
pour ecloter la face de vos adversaires ! Eh bien. cest reparti pour un tour ! Le design de la bestio- 
le est sympa. sans etre extraordinaire, mais on s'en tape totalement. vu que c'est pour taper des- 
sus. Sachez. pour votre gouverne. que men record est de 135 l<g de poussee. et que Greg nous a 
fait un ItO kg. histoire de ne pas detruire la machine ; II m'avalt promis de se retentr. Amusez-vous 
avec. tout en falsant gaffe de ne pas vous exptoser les polgnets. 




Ben, c'est quot ce txizor |e peux pcis prendre les photos mettre des 
pieces et jouer en meme temps, foul pos delirer lout de mime ! 



E 



im^'^v.4 



TITLE FIGHT 

1 [Segal 

Sega ne reste pas les bras croises. 
bien au contraire. car voici enfin te 
)eu de boxe tant attendu par vous 
- — tous. enfln presque : Title Fighf I II 

_ est le digne successeur de 'Heavy 

_^ Weight Champ-, qui utilisait dejd un 

J.JT systeme de poignee pour fropper 
KOtre adversaire. Co vous defoule 
*^n. apres une journ^e bien char- 
- - . Toute la realisation du jeu est de 
)nne qualite. et surtout ca bouge 
bien. c'est simple on s'y crolrait I Pour 
j ma part. Je pense qu'on ne peut pas 
s'exciter et se dfepenser a fond sur 
les manettes. cor elles n'ont pas as- 
« sez de largeur de mouvement. Peut- 
4tre est-ce fait expres pour qu'on ne 
detruise pas la machine (?)... Mais on 
s'omuse bien quond meme. En ce qui 
concerne la vue du jeu. vous vous 
voyez en transparence de dos. ce 
qui vous permet de mieux cerner les 
mouvements de vos adversaires. Si- 
I non. on se prendrolt toutes les pa- 
lates dans la citrouille sans avoir eu te temps d'eplucher les carottes 
(follolt le faire. tout de meme !!!). Toujours est-il que si vous etes deux 
et que vous avez envie de vous friter la tete -pour ne pas dire autre 
chose-, vous n'ovez qu'd vous degoter une bonne version twin (quasi- 
ment toutes), vous foutez chacun 5 balles. et c'est parti pour un en- 
choinement de direct, d'uppercut, de K.O. Ouahhh. c'est trop cool et 
le premier qui n'est pas d'occord. je lattends et j'ai pas besoin d'une 
iiKichlne t»ur m'occuper de lui. Vu 7 



Mais il est nilout, ce Greg de malheur. D'ailleurs, il fait une 
nouvelfe vldime dans sa fureur de jouer, sacre Greg 



CRmiE PATRUL 

[American Laser Games] 



Peut-etre vous souvenez-vous de "Mac 
Dog Mac Cree 1 & 2" et "Galoghers GaUe- 
ry" (cf. n^ 16 concernant AmusexpQ'92) ? 
Eh bien. c'est le meme genre de jeu. 
Pour ceux qui connaissent. c'est comme 
un CDV qui offlche des images, en fonc- 
tlon de vos actions sur I'ecran. On peut 
conslderer cela comme un CDV interac- 
tif. pas mal non ? Dans cette aventure. 
vous etes un policier en stage d trovers 
les differentes brigades et sections de la 
police des Etats-Unis (L.A. Police. 
SWAT. NARCS. etc.). Vous devez 
faire vos preuves en action, pour 
pouvoir etre mute dans une outre 
section, Ca vo pas etre de la torte. 
c'est moi qui vous le dis ! Mais ras- 
surez-vous. vous ne serez jamais 
seul. car II y aura toujours votre fi- 
ddle compognon... votre flingue. 
olios votre petit kikl adore. En plus, 
un coequipier vous aidero genera- 
lement -mois pas trop. rassurez- 
VOUS-. il va pas finir le jeu tout seul. 



Clioi^z votre scenario pour un bd d'action 
ovec une montee d'adrenaline garontie ! 



Votre toequipiere appelle des renforts en secours, 

vous vous retroovei tous les deux en plein dans une 

guerre des gangs, a chaulTC! 



Enfln. ce jeu est tres sympa. surtout 
quau point de vue de la realisa- 
tion, il n'y a rien d redlre. c'est un 
vrai film interoctif. En plus, si la ma- 
chine est bien reglee et si vous vl- 
sez bien. votre tir sera etonnant dO 
precision. A vous devoir!... 




VIRTUA 



i\t]\ii4:i-- 



[Sega] 



Non content du succes incon- 
testable remporte par le ■Yirtua 
Racing". Sega continue dans 
cette meme optique avec une 
nouvelle carte dans la serie des 
I VIrtua. avec "Virtue Fighters". 



C'estcalC'estvouslemellleur! 



Choisissez el combfitlez ! 



asHliaiBilEHilESi^ 



Pour le moment, il ne s'agit que 
dun prototype, mais cela s'onnon- 
ce comme un futur grand hit de 
larcade. Les graphismes sont cor- 
rects pour de la 3D surfaces 
pleines. mais c'est lanimation I 
(normal !) qui depote d fond les 
manettes. De plus, une ambiance 
sons precedent regne sur le ring, 
grace d une musique genre tech- 
no qui rythme avec vigueur tous 
les combats. Pour en revenir au 
jeu en lui-meme. les commondes 
sont reduites : un bouton de pied, 
un bouton de poing et un bouton 



changer peut-etre !). En effet. les 
devetoppeurs de chez Sega ont 
simptifie volontairement les com- 
mondes pour que le jeu soit abor- 
doble pour quasiment tout le mon- 
de. En Clair, si vous voulez vous eclater d deux sans vous prendre la 
tete et sans sovoir comment foire tel ou tel coup. Vjrtua Fighters" est le 
jeu qu'il vous faut. Sochez tout de meme que vous ovez le choix parmi 
\ a personnoges aux caracteristiques quasiment similoires. A vous de 
j voir lequel vous valemieux! 



k voire odvnsaire jusau'ci ce qu'il oil peur de vous, | 
et...boumz-letout[ru! 



mARTIAL 



4 1 h\ 1 1 i J 1 1 i I 



[Kanami] 

Un nooveau ]eo de baston dans le style Street Fighter 2. Pour ma part, 
ce n'est pas une mervelUe. Essayez-le si ga vous ctionte. moi joi deja 
donne ! Ce n'est pas extraordinaire, molgre que se soit un jeu Konami. 
Peut-etre que vous ne serez pas du meme avis, mais chacun son point 
de vue. Voyez vous-meme I... 



til page de litre dans Foute sa splendeur. 



m^-i 





42 ,Rue de MAUBEUGE 
75009 PARIS M° CADET 
Tel:42 81 95 10 



ACHAT - VENTE - ECHANGE - OCCASION 



SEGA 
MEGADWVE /GENESIS 



MF.GX 
(OWKRIKR 



r-<r-aE£: "iK^jr jE^ «z><z:<z:: 



MORTAL KOMBAT " 450 F 
STREET FT- '-^'~ 2' 499 F 
ALADW 430 F 

lANDSTACKhR 420 F 

JURASSIC PARK 395 F 
DAVIS CUP 399 F 



AMAZING TENNIS 250 F 



FATAL FLIRY 


250 F 


SONIC 2 


250 F 


QUACKSHOT 


250 F 


COOL SPOT 


280 F 


FLASH BACK 


260 F 



NINTENDO 
SUPER NINTENDO / SUFIR NES 
Console americalne 920 F 
Console US + BUBSY I2W) F 




MORTAL KONffiAT 

STREET FIGHTER 2 T 

COOL SPOT 

RUN SABER 

Fl POLE POSITION 

G.Pl 



499 F 
490 F 

500 f 
550 F 
Tel 
Tel 



"Yfjjfit's l^i Mdi.fih \ cilK 



AXELAY 280 F 

BATMAN RETURNS 280 F 
PRINCE OF PERSIA 280 F 
BUBSY 350 F 

PILOT WINGS 269 F 

CYBhRNATOR 339 F 



SUPER FAMICOM 

ACTRAISER 2 

DBZ2 

INTERN. TENNIS TOUR 

NAMCO OPEN 

ART OF FIGHT 

TETRIS 3 

NEC GEO 

ART OF FIGHTING 
SAMOURAI SHADOWN 
SUPER SIDE KICK 



COMMODORE 

AMIGA CD 32 

Et deja de nombreux 
Litres ! 



La 
"3DO" estarrivee! 
...Tel 

i.AlcntionfomiatNTSC) 



Bon de commande vpc 



consoles et jeux 



frais de port (console 40 F) 



centre reniboursement 35 f 

Nom Pienom.. 



total 



_2nx_ 



30 F 



^^'^^^^ -" ■ ■ • Livraison 


code postal. 

Age 

Raiement : 


...AiUe 




...Tel 

□ cheque hancaire 


n contre remb + 3 
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MJk 



Novembre, cetait Noel avant Noef, eh bien decembre, test Noel ! Ybupi, le sapin et Ics pantoufles vont etre garnis de centaines 
de nouveaux Jeux. j'exagere a peine ! Trazom va s'acheter le tenue Senna, apres le casque numerote. TSR va s'acheter un kit gre- 
nades et armes chimiques. Moi, je m'acheterai une main droite (j'ai change de main, que voulezvous '.). Steph va se payer une 
borne d'arcade Virtua Fighter. Quant a Greg, il s'est deja achete une NEC 32 bits et il n'a plus deconomies (on ne le croit pas vrai- 

ment, mais c'est ce qu'il nous a jure !). Joyeux Noel ! 



POWERMONGER 

Un jeu dans lequel il faudra r^fl^chir avant de 

se battre. Une version aux musiques excel- 
lentes et qui reprend I'^norme inter^t des ver- 
sions pr^c^dentes. 



BILL WALSH FOOTBALL COLLEGE 

La premiere simulation de football am^ricain sur 

/VICD vous fera participer au Championnat 

universitaire am^ricain. 



ZOOL 

Le jeu de plates-formes Inyper colore qui a fait ses 

premieres armes sur micro, va enfin etre adapte sur 

Megadrive. 

F117 

Une simulation superbe et tres technique de 

combats a^riens. Allez voir ce qu'on en dit 

dans la 

rubrique des previews ! 

LOTUS TURBO 2 

Le retour de la simulation de rallye ci deux 

joueurs simultan^ment, avec de nouvelles 

courses et des graphismes encore meilleurs. 

GUNSHIP 

La simulation d'h^licoptere la plus complete 

du monde va vous donner des sueurs 

froides... 



ROBOCOP VS TERMINATOR 

Le duel des titans qui vous met dans la peau de Ro- 
bocop. Le flic cybern^tique va rencontrer toute la pa- 
noplie d'endosquelettes et de T-800 de la saga 
Terminator 
LANDSTALKER 
Enfin, cejeu fabuleux arrive en anglais dans le texte. 
Pour tout renseignement, demander Greg ! 
YOUNG INDY 
Les aventures d'Indiana Jones 
jeune, inspirees d'un feuilleton 
qui passe aux Etats-Unis. Un jeu 
de plates-formes et de combats. 

OTTIFANS 
On nest pas vraiment bouleversel 
par cejeu de reflexion et de plates-formes allemand. 
Wait and see I 




|B 



POP'N TWIN BEE 

Les abeilles jumelles de Konami dSboulent en 
France dans un shoot-them-up retentissant. 

FIRST SAMOURAI 

Les aventures dun samourai dans un jeu de plates- 
formes envbutant et plein d'effets graphiques. 

BATTLETOADS IN BATTLE 

MANIACS 

Les crapauds vont enterrer les tortues I Un jeu 

aussi superbe que prenant I Beat-them-up et 

plates-formes A deux simultanSment. 

THE LOST VIKINGS 

Lejeu qui a lait craquer Trazom. De rhurrxjuc de la r6- 
flexion et de faction pour un jeu tr& long ^ terminer 

GOOF TROOP 



Capcom nous propose un jeu mignon dans lequel vous de- 
vrez r^fiechir un peu, tout en vous dSlassant... 

EQUINOX 

Lejeu qui tue litt^ralementl Un jeu immense melant un zeste 

d'aventure, de Taction et de la reflexion. Le tout dans une 

ambi ance graphique g^niale (Solstice en japonais.) 

FLASHBACK 

Un grand moment sur 

Super Nintendo, avec 

une version encore 

|meilleure que celle de la 

Megadrive. 

SKY BLAZER 

Un jeu original made in Sony Imagesoft, avec des pas- 
sages d'action superbes et des scenes rappelant The 
Hook. Normal, c'est la meme ^quipe I 




*^gp. 



■■'^: 



L,j^(j^ 



CLIFFHANGER 

Super Nintendo - Megadrive - Game Boy 

Un jeu de plates-formes et de combat qui reprend les 

principales scenes du film. 

SENSIBLE SOCCER 

Super Nintendo - NES - Game Boy - Megadrive 
Du foot grand spectacle sur Megadrive, avec une 



hyper maniabilit^ dans le genre 'je tacle et je drible 

comme si j'y etais". R6alisme, quand tu nous tiens I 

LAST ACTION HERO 

Super Nintendo - NES - Game Boy - Megadrive - 

Master System - Game Gear 

Les aventures de Schwarzy au royaume des fieros de 

cinema. Un beat-them-up qui rappelle le film. 



BOMBER MAN 94 

11 fallait qu'on vous I'annonce, ce jeu ! Alors 



que lejeu SN sort en France, la troisieme version en 
carte NEC va rendre fou les petits Japonais ! 



COOL SPOT 

La mascotte dune boisson petillante va vous 

eclater dans des versions 8 bits excellentes. 

On retrouve, en effet, tous les niveaux de 

I'original. 

WINTER OLYMPIC GAMES 

Un jeu multi-6preuve qui se d^roule pendant les 
Jeux Olympiques d'hiver 

JUNGLE I 
BOOK 

Lejeu de plates-formes 

ami des animaux de la 

jungle, et qui reprend le] 

scenario du dessin 

anim^ bien connu. 

LE BOQH^ 




ZELDA 

Inutile de vous parler de ce jeu immense, 

subliminal et en francais siou plait I 

NIGEL MANSEL 

Cette simulation de F 1 ne va pas revolu- 

tionner le genre sur Game Boy, mais Ton 

attend tout de meme un jeu potable. 



DUCK TALES 2 

Picsou revient dans un jeu encore plus 
vaste et plein de nouveaut^s. 





Vous oussi, envoyez-nous vos plans, 
oides, trues, astuies, 
solutions. 

Vous pouvez gngner SOF pnr true, 
et une cortouihe de ieu pour un plan 
Ott une solution ! 

Un true qui pcrmet d'ovoir des vies 
Ulimitees, de I'energie infinie, de sauter 
des tableoux : vous touchez un dieque 
de SOF si nous le publions. Le plan d'un 
jeu (complet) ou une solution complete : 
vous gognez une cartouche de jeu pour 
votre console. 
Vous pouvez oussi envoyer vos aides 
et conseils : c'est pas poye, mois ca foil 
toujours pluisrr aux autres. 
Attention : vous devez avoir trouve 
vous-meme ces trues. Inutile de les 
recopier dans la doc do jeu ou dans des 
journaux, meme etrongers, nous 
sommes tres vigilants I 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Tout vobienlj Pas deproblemesl! 
Etes-vous pret a devorer vos poges 
d'ostuces mensuelles ? IVIais avont tou- 
te chose, ayez une petite pensee pour 
notre ami Trozom, qui klonke complete- 
ment. En effef, depuis qu'il o appris le 
depart de Prost, il s'est ochete une per- 
ruque bouclee qui fut portee par Prost 
lui-meme (pour lui ressembler un peu 
plus, peut-etre I). Mais le plus gros 
probleme, c'est qu'il se prend oussi 
pour Homer Simpson (imaginez un peu 
Homer avec une perruque bouclee I). 
Ah, les ravages que peuvent foire les 
jeux video I Apres I'epilepsie, voici lo 
prost-ite ou la prost-ate. Enfin brel, 
ovec tout CO, je n'sois plus, moi ! Me- 
liez-vous des jeux video, les amis, co 
rend completement Trozll 

STEF 



Pour le clioix des niveaux, rien de plus simple ! II sufFit de 
foire ovec vos petits doigts boudines : droits, gauche, j 
droite, gouclie, fl, B, F), 13, Select, Stort, B, fl. C'est tout, et { 
de plus tres focilement realisoble, je dirois meme o lo por- 
' i du premier tiomme de Neanderthal venu. 



iniiai 



megadrive 



Void les codes des 3 premiers nrveoux en utilisont 

Gront... 

Niveau 2 - Lo centrole electrique: 2R9BJ01 5 

Niveou 3 ■ Lo riviere: 41TCI099 

Niveou 4 - La station de pompoge: 6VWL495 



BLUE SHADOW 

Voici un true qui vous permet 
de tuer tous les ennemis se 
trouvont a I'ecran, oinsi que 
la moitie de I'energie du chef 
(sQuf le Samouro'O- Pour ce 
foire, restez oppuge sur le 
bouton B de lo monette. 
RIors, des ecloirs opporoi- 
tront en foisont tout dispo- 
roitre (les ennemis et les 
bottes 6 objets). Mois atten- 
tion, cette mogie vous fait di- 
minuer votre niveau de vie 
de lo moitie. 



suDer nin endo 



WINGS 2 (US) 

fincien radar : Flllez a I'ecran du litre et oppuyez en meme temps sur L et R. Rppuyez en- 
suite sur ttout et pressez Stort. Mointenont, vous ovez un petit radar sur votre biplane pour 
reperer vos ennemis. Passwords : 



Bombing run FGXHMBQinGlxF 

Dogfight HMd«lJ6C!brG!v! 

Bombing run T!8RLQ!uiC7IBFI 

Strafe sZG70ujUU6HBF 

Bombing run hVV09Cs4BG!Z 

Strofe LHxPFCb!4!!IBsG! 

Bombing run 6m!CQGINCGGL8 

Strofe blhDPBBIGOLTBI 

Dogfight IdUKGsKCJFXj 

Finol Stage BBHnuiLLI CB!r 



Strafe r5xKNJH2pgl3 

Dogfight LVIivlHLPOBCP 

Dogfight X2T8Gnl<GC!uj 

Dogfight MIFIGCmPOkSV 

Dogfight 7VUJ2vn!R7HZH 

Dogfight S!!dNpC9BujH96 

Dogfiht Dvl<bP4T!dXuib 

Dogfight Z05GPN18HQIB 

Bombing Gt Dogfight. .7DZI2G8MUJRIZ 



ame bo' 



ALLEYWAY 

Pour (aire oiler le jeu beoucoup plus vite, oppuyez sur : bos 

droits. 




super ramicDin 



WORLD HEROES 



Pour que le joueur 1 soit invincible, il suffit 
d'entrer le code : "7€107B60". Pour le joueur 
2, entrez Ic code : "7€11 71360". 




ame do* 



BATMAN: RETURN 
OF THE JOKER 

Niveau 2 : void comment avoir 30 botrongs supplementoires. 
Rpres avoir posse les 3 colonnes qui ecrosent, et quond vous 
etes sur le deuxieme tapis roulont, soutez vers lo gauche I €t 
la, surprise, vous ne vous ecroserez pas sur le mur, mois rentre- 
rez dans un passage, et ou bout de ce passage se trouvent 30 
botrongs ! 

Jerome Clemer 



gamehov 



3URGERTIME 
DELUXE 

la serie des codes de ni- 
veoux continue : 



NIV£RU 2-1 
NIV£RU 3-1 
NIV€nU 4-1 
NIV€nU 5-1 
NIV£RU 6-1 



€€HB 
HBBP 
P€6P 
nPB 
PTTH 



IMACEFKHT 

nppu^ez sur le bouton Se- 
lect, posltionnez le curseur 
sur "song C", tout en bos, op- 
puvez sur bos. Select, I et II, 
le tout en meme temps, jus- 
qu'ci ce que Mr Hell s'oFfiche. 
Cnsuite, oppu^ez sur Run 
pour jouer ovec le petit heti- 
coptere de Mr Hell. 



IL 



][-3. 



m € ?ii^ 




1 79 BOULCVnRD VOLTRIRC 7501 1 PRRIS 

OUVCni It LUNDI D€ 14H 6 19H (T DU mnRDI RU SflAACDI DC 1DH o 19H. 

METRO : CHARONNE OU BOUieTS-MONTREUIL - RCR : NRTION. 

Tel : 43 48 36 22 - Fax : 43 48 36 24 
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p 


en F 


n ivi 1 c o nn 




CONSOLE 1399 F 

Street FiGHTER II Turbo IV. Jaf) 489F 

ActraiserII S49F 




,,.499 F 




.,.499 F 


Dodge Ball II 


...499 F 






549 F 




...499 F 


Dragon Ball Z II.. 
Final Fight II 




.... PROMO 489 F 


Final Set,,., 
Star Fox , , 


549 F 




PROMO 269 F 


399 F 


WorlD Heroes 




499 F 


Bomber Man 


499 F 



SuzukaBhodbs 549 F 

Sengoku Pensho 539 F 

RsNBi! 499 F 

RA«MAi«(PAnT3)RPG 589 F 

Solstice II 589 F 

Y'S IV Mask OF THE Sun 589 F 

Bahle MoeiLE 449 F 



Super Ah Diver 
Legend of Star Sword 

SyPERTuBfllCAN 

Super Star Wars 
Golf Augusta II 
SD Mobile Gundam 2 
Dragon Ball Zll Action GAME.. 



499 F 
589 F 
449 F 
499 F 
549 F 
539 F 
..489 F 



1 SUPCR NCS 


Mortal KoMBAT 449 F Art of Fighting 


539 F 


Empire Strike Back 539 F 7th Saga . 


539 F 



Rock'n Roll Racing 539 F Utopia 

Dracula 539 F Jurassik Park 



mecvnnRive 



Street Fighter II Plus ....DISPO 499 F Jurassic Park 

Mortal Kombat 489 F Jungle Strike 

Shining Force 449 F Dracula.. 

Fatal Fury 375 F The Humans 

Flash Back 375 F Cool Spot 

X-Men 375 F Aladdin 



539 F 
539 F 



375 F 

375 F 

TEL I! 

...375 F 

...375 F 

...TEL !! 



MEGA CD 1990 F Sonic Mega CD.. 



..499 F 



CONSOLE 2490F 

Joystick 499 F 

Samourai TEL!! 

World Heroes II 1390 F 



Fatal Fury II 1290 F 

Super Side Kicks 1290 F 

Sengoku II 1290F 

Viewpoint A 1690F 



Kabuki Den (scd) 499 F n&ii "J^ 

PCCocoron 449 F Joj 

News et Collectors TEL !! '»' 

Pat Labor TEL!! 



BON DE COMMANDE : A retourner a Elltendo 

Norn : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

N" de telephone : 




TITRE 


PRIX 










FRAIS DE PORT 30 Frsjusqu'a 3 jeux - 50 Frs consoles 




TOTAL A PAYER 





Je regie par : CHEQUE o MANDAT LETTRE o CARTE BLEUE 
I I I I I I I I 



I I I I I I I I L 



DATE EXPIRATION : . . / . 



Signature : 



B^. 




mortal oame oear 



NOfCTAL KVnBAT 




Des le debut, 
lorsque le sigle 
S€GR apporoTt, 
Qppuyez sur ies 
boutons 1 et 2. 
RIlez de haut en 
bos jusqu'ou mo- 
ment ou vous 
devez choisir un 
combcittont. R 
present, le jeu 
sero en mode 
sanglont. 




€ntrez "Help 
' me" sur I'ecron 
ou Ton rentre 
son nom (ou 
score), et vous 
commencerez 
Qvec dix vies en 
plus. 



super nintendo 



DRAGON'S IMR 

Ces codes vous permettront cl'acceder o tous Ies niveaux du 
chateau, ainsi que tous Ies boss (le big dragon i/ compris) : 2(\, 
4B, 6D, 7C. 



yameliov 



nhhh, encore des codes I Qu'est-ce qu'on oime ;a, olors I 
m Stage 08 : flXOLOTL Stage 09 : SlUTCN 

W stage 1 6 : CHimCRR Stage 1 7 : DElULflP 

Stage 24 : ELVTRON Stage 25 : GIIFI 

Stage 32 : HVDRfl Stage 33 : IB€X 

Stage 34 : J€DOCH 



megadrive 



I ATOMIC ItUNNER 

Ru logo "data east", preriez votre deuxieme manette et foites : 
bas, start et C. Puis ollez jouer normolement, et avec la deuxie- 
me manette, oppuyez sur start. Vous pourrez alors choisir votre 
stage. 

ntomic Greg 



I 



meQadrive 



Tout le monde salt que lorsqu'on oppuie 
sur C et que Ton se dirige vers I'odversoi- 
re, on I'envoie voler derriere. Mats quond 
on oppuie sur C tout en donnont la direc- 
tion contraire par ropport o I'adversaire 
ovec Roiden, on ogrippe t'odversaire o la 
tete et on le secoue comme si on voulait 
lo lui orracher. Pour tuer facilement Gee- 
se Houjard, meme en mode "Hard", II 
fout eviter de se servir des ottoques spe- 
cioles, alors il faut prendre Rndy Bogard 
et lui donner des coups de pied sautes. 

Cyril Toupet 



ame ho* 



BMTLE 
BUU 

Invitation directe au der- 
nier niveau, sons posser 
par la cose deport, et 
sans meme etre oblige de 
dire "bonjour" au gardien 
d'immeuble de la cite des 
Mirabelles (sympothique 
ou demeurant), groce a 
ce mini-code : 4f** 



meQadrive 



mm 

Rttendez simplement que le 
logo S€Cn opparoisse, puis 
oppui/ez sur C, et sons relo- 
ciier, Faites un tour complet 
ovec la touche de direction 
en portont du haut. flppuvez 
ensuite sur Start, et I'ecron 
de selection du niveau oppa- 
roTtro. 



mega cd 



THUNDERSTORM FX 

Pour pouvoir choisir votre niveau des le debut du jeu, rien de 
plus easy I! Fl la page de presentation, oppuvez sur haut, 
gauche, droite, droite et haut. 



Voici plusieurs codes permettont cle creer un personnoge porfoit, 
Qvec une cartouche nction fteplo^... 

7E3C00XX - flugmente la borre de vie. "xx" doit etre compris 
entre 00 et C8. 

7€33D€ioi - flugmente la vie. "zi" doit etre entre 00 et C8. 
7€3BFB}oc - Corocteristique Bodi;. "xx" doit etre entre 00 et 14. 
7£SBfC» - Corocteristique Mogie. "a" doit etre entre 00 el 14. 
7£3C96ii - Rugmente la magie. "«" doit etre entre 00 et C8. 
7C3C10FF - Hrgent infini. Seulement 4 milliards de Nuyens. 
7€3BFD06 - Corocteristique Strenght au moximum. 
7S3BFF06 - Corocteristique Chorisme ou maximum. 
7€3C01 63 - Carocteristique Firearms ou moximum. 
7€3C0206 - Corocteristique Unarmed ou maximum. 
7E3C0306 - Corocteristique Rrmed ou moximum. 
7E3C0406 - Corocteristique Computer ou maximum. 
7€3C0506 - Carocteristique Leodership ou maximum. 
7£3C0606 - Corocteristique Negociotion ou maximum. 
7C3C0706 - Mogie Poujerbolls ou niveau 6. 
763C0806 - Mogie Heal ou niveou 6. 
763C0906 - Mogie Invisibility ou niveou 6. 
7€3C0RO6 - Mogie Rrmor ou niveau 6. 
7C3C0B06 - Mogie Summon Spirit ou niveou 6. 
763C0C06 - Mogie Freeze ou niveou 6. 
Si vous desirez mettre plus de 4 codes Action Re- 
play pour creer un personnoge, procedez comme suit : 
entrez les 4 codes voulus dons le jeu, trouvez un lit, et Foites une 
souvegorde ; entrez 4 nouveoux codes, recliorgez votre portie, 
re-souvegordez, etc... 

More Mortier 




super tamicQin 



WM & jmY 



Rvec une cortouche Action Replov, pour avoir 

les coeurs infinis de Jerry et TrutfVi il ^u'^i' 

d'entrer le code: "7€1 24404". 

Pour ovoir les vies infinies de Jerry, le code 

est:"7€14F€04". 

Pour avoir les vies infinies de Truffy, le code 

est: "7€1 50004". 





7,venelle B. Franklin 91000 EVRY 

( Avenue Blaise Pascal, face hotel Arcade.) 

De 1 Ih a 19h30 . Du lundi au samedi . 

JEUX NEUFS ET D'OCCASION 
REPRISES - ECHANGES 

S.NINTENDO ■ S.NES - SFC 

ART of FIGHTING- MISTER NUTS - ALADDIN - RANMA 2 

R&RoIl RACING - SIM ANT- LEGEND of ring TOP GEAR 2 

ROCKY RODENT - RUN SABER - SOLSTICE 2 - EQUINOX 

WORLD HEROES - FATAL FURY 2 - JURASSIC PARC 

Les NOUVEAUTES ^ PRIX CANON I Telephonez ! 

YOSHI COOKIES 349 f DRAGONBALL Z II TEL. 

Super JAIUES POND 349 f MOFITAL KOMBAT 499 f 

S.Fightar2TURB0USA 549 f ARCUSS ODYSSEY 499 f 

Super BATTLETOADS 399 f FINAL FIGHT 2 249 f 



OCCASIONS , ECHANGES ? APPELLEZ NOUS I 



SEGA Megadrive : Les NEWS ! 



WINBLEDON W.CUP 
THE SON OF CHUCK 
ASTERIX 
SHINNING FORCE 
MORTAL KOMBAT 
ROCKET KNIGHT ADV. 



395 f 
395 f 
395 f 
395 f 
449f 
395 f 



ALADDIN 
STREET FIGHTER 2 
LANDSTALKER 
SONIC CD 
SYLPHEEO CD 
ADAPT. CDX PRO 



TEL. 
545 f 
4251 
445f 
445f 
445f 



NEO GEO : OCCASIONS 



895 f ROBO ARMY 

399 f 3 COUNT BOUT 

495 f WORLD HEROES 2 

949 1 VIEWPOINT 

849 f S. SIDE KICKS 

399 f S.BASEBALL 2020 

695 f BLUE JOURNEY 



ART OF FIGHTING 
MAGICIAN LORD 
FATAL FURY 
FATAL FURY 2 
LAST RESORT 
BURNING FIGHT 
SOCCER BRAWL 

NOUVEAUTES - ECHANGES - LOCATIONS 



649 f 
949 f 
949 f 
1090 f 
1090 f 
449 f 
399 f 



L AMIGA CD32 est la I 



■> 
-> 



POUR VOUS RENSEIGNER, 
SUR LES PRIX, LES DISPOS, 
CHOISIR UN ECHANGE, 
RESERVER, COMMANDER: 



Tel 60.77.68.95 

DIRECT PAR C.BLEUE 



BON DE COMMANDE (Cheque-Mandat postal) 



Qt6 : Designation : 



Prix: 



Norn: 
Adresse: 



Frais de port: +30 f 
Jeux neo-geo: 50 f 
Envois colissimo recommandds 



Tel: 





nppuvez sur fl, B et STRRT 6 
I'ecran titre pour commencer 
Qvec cinq crapouds de plus, 
et eclatez Iq tronche des me- 
chonts smurtzs. 



super nintendo 



MARIO IS MiSSING 



Voici tous les codes pour terminer ce jeu eclucotiF tres original. 

BOSS1: BOSS 2: BOSS FINRL: 



Code 



UICLCNCUI 

PIU351PC 

PHIJJ9PCV 

P*6K55V 

05V933V 



pQi^s/Ville 



ROME 
CHINC 
K€NVR 
RUSSI€ 
CRLIFORNI€ 



Code 



RI=Z4X6X 

RN7VVMK 

07RLDBJ 

T«*TUJXJ 

•S0GM3V 



Povs/Ville 



PARIS 
MEXICO 
SVDNeV 
SU€NOS RIR€S 
GR€C€ 



Code 



XF30CO7 

N557U)Tl 

D85147G 

D9VQMOR 

9SUJTLn 



Pavs/Ville 



RIO DC JRNCIRO 
CGVPTC 
NEUJ VORK 
JRPON 
LONDON 



On poursuit la serie des 
codes pour notre ami BOB : 
NIVEAU 2 : 272578 
NIVEAU 3 : 652074 
NIVEAU 4 : 265648 
NIVEAU 5 : 462893 
NIVEAU 6 : 5831 72 



meDadrive 



TEAM USA 

J Un petit code de fin, celo vous 
diroit je suppose ? Eh bien, le 
I voila : 

ia7RJl 



suoer ointendo 



I 



€t voilo, Luigi retrouve son meilleur ami, Mario le plombier. 




I BUBSY I 

m rvERsioN U.S.I ^ 



Gregory Morel 



(VERSION U.S.) 
Codes... codes... codes de ni- 



super nintendu 



ALIEN 3 



veaux 



Niveau 2 : MKBRLN 
Niveau 3 : STGRTN 
Niveou 4 : MSFQS 
Niveau 5 : TGRTVN 



I 



Voici les codes des differents niveoux : 
Niveau 2 : OUESTION 

MASTERED 

MOTORUUAV 

CABINETS 

SQUIRREL 



game W 



Niveau 3 : 

Niveau 4 : 

Niveau 5 : 

iveau 6 



Pour ossister a la scene de la fin : OVERCAME 



I PIT-FICHTEd 

Quond vous etes voincu, op- 
puyez sur Bos et n. Vous pour- 
TSR Si Ce rez oinsi continuer lo portie ! 



v?^^ 





ji ^M0\^ 



M»\-^ 


r*' 




^/' Je desire 
/' recevoir 
/' gratuitemeni une 


INFORMATIONS au 






/ documentation 
/ concernant leproduit 


3613 






/ Mm 

GB □ NES Li SNES G 


Mm 






/' Nom 






/ ArirotjGP 


/ 


ou 


INFOCRAMESjI 










36 68 30 20* 




*|2,I9' Li itiinute) 






Bon a retourner a : 
INFOGRAMES - 84, rue du V Mars 43 




ECCO 



I 



Si vous souhoitez jouer ovec les effets specioux sonores et en- 
lever lo musique de fond, rien de plus simple. Pendont le jeu, 
oppuvez sur Start pour foire une pause I Puis appuyez sur le 
bouton R cinq fois. flppu^ez sur Start encore une fois pour re- 
loncer le jeu I £t vous voilci dons le silence des profondeurs. 



S^'» 



CHUCK k 



m%n 



Niveau 2 (oquotique) 7G09M. 
Niveau i (glaciaire) NN6€3. 
Niveau 4 (terrain de chosse) 84RKC. 



ame bov 



meoadrive 



I Pour avoir des Continue 
InFlnis, sur Tecron du titre, 
oppuyez sur : hout, hout, 
bos, bos, gauche, droite, 
gauche, droite, puis R et 
B simultonement. Moin- 
tenont, vous pouvez 
jouer indefiniment. 



I m Am rm | am chameimon 



Dommoge que les deux Rims relo- 
tont les oventures de Bill et Ted ne 
soient jomois sortis dons THexogo- 
ne... Quolqu'il en soit, void ou 
moins un petit code pour la version 
Come Boy : 555-2989. nilez, bou- 
I ge de Iq et vo visiter le niveou 7 ! 



I 



Pour avoir les vies infinies, entrez le cod 

"FFfCJfOOOS". 

Pour avoir le temps infini, entrez le code : 

"FFFC1F0006". 

Pour etre invulnerable, entrez le code : 

"FfFC410002". 

Mollorv Mansard 




megadrive 




Sur la poge de presentation, quond le titre est opparu, faites 
gauche, bouton C, bos, bouton B, droite, bouton R et hout. 
Vous devez normolement entendre un bruit, si lo manipulation 

I o ete correcte- 
ment executee. 
Commencez le 
jeu normale- 
I ment, et met- 
I tez-le en pause. 
i Rppu^iez sur les 
'ij trois boutons 
puis, sons rela- 
I cher, il vous suf- 
' fit d'oller vers le 
I hout ou le bas 
pour choisir le 
niveau, gauche 
et droite per- 
mettont de choi- 
sir le stage. 



^nTRipppppLEBAnnrii 




Inscrivez, 6 lo place de votre nom, les mots suivonts pour obte- 
nir des resultats diKerenis : T€ST fl, ONOGflZI TRKSSHI, MflSU- 
DR MflSRTO. Cest cool, non ? 



megadrive 



jinWBUI STH 



Queiques codes de missions : 
Niveau 2 : RIMHFDKR4H6 
Niveou 4 : 3a6JVKRVCMl. 



Niveau 3 : 9V6DBRV76GG 
Niveau 5 : VNHF39UJ7HZD 




Spidermon invincible : 7S10F880 
DServol, Cyclope et Tornado invincibles : 
'7C08297f 



yame year 



SONIC 2 



Void un true 
pour vous 
foire un 
moximum de 
vies... Ru ni- 
veau 2 (Skg 
High Zone), 
6 I'octe 2, il 
fout vous 
JQJsser tom- 
ber sur la 
plate-forme 
du bas. Cou- 
rez vers lo 
gauche et 

mettez-vous en bouie. Ru moment ou vous arriverez sur la 
tele ovec une vie, appugez sur un bouton, vous ourez alors 
une vie et lo tele sera toujours la ! Rvec un peu d'entrame- 
ment, vous pouvez vous foire jusqu'o une vingtaine de vies. 

Thomos Klein 




meaadrive 



Une bonne poignee de 

codes. £t hop ! 

OOOH 101B 

0327 103€ 

035P1130 

02J0 117G 

02U9 10F5 



ame bo' 



Quelques codes de missions: 
Niveau 2 : RLMHFDKR4H6 
Niveau 3 : 9V6I3BRV76GC 
Niveau 4 : XT&JVKRVCML 
Niveau 5 : VNHF39UJ7HZD 



LES JEUX VIDEO LES MOINS CHERS DE PARIS 



■ VENTE AUX MEILLEURS PRIX 

■ ECHANGES A PARTIR DE 40 F 

■ RACHAT DE TOUS VOS JEUX 



LEADER GAMES REPUBLIQUE 
8, Rue J-P Timbaud 7501 1 Paris 
Metro Oberkampf ou Republique 
Tel. : 47 00 84 74 - FAX : 47 00 85 00 




OUVERT DU LJNDI AU SAMEDI DE 10H30 A 19H30 

P LES PROMOS DU MOIS-NEUF 1 



BATMAN RETURNS (SFC) 249 F 

RUSHING BEAT 2 (SFC) 299 F 

FINAL FIGHT 2 (SFC) 189 F 

DEAD DANCE (SFC) 299 F 

JACKY CRUSH (SFC) 299 F 

WORLD HEROES (SFC) 499 F 

STREET FIGHTER 2' (NEC) 379 F 

BOMBER MAN (NEC) 199 F 

ZOMBIES (SNES) 449 F 

MORTAL KOMBAT (SNIN) 449 F 



SUPER FAMICOM 



SUPER FAMICOM 1390 F 

Macross 529 F 

Actraiser2 549 F 

Solstice 2 549 F 

Aladdin 539 F 

Desert Fighter 549 F 

Fatal Fury 2 549 F 

Soul & Sword 549 F 

Art of Fighting 529 F 



MEGADRIVE 



MEGADRIVE 2 (Jap) 790 F 

Tiny Toons 379 F 

Aladdin TEL. 

Shinobi 3 349 F 

Rocket Knight 349 F 

Monaco GP 2 249 F 

Street Fighter 2'+ 549 F 

Shining Force 2 449 F 

Mortal Kombat 439 F 



SUPER NES (US) 



SUPER NES 1090 F 

Rock'n Roll Racing 449 F 

Terminator 2 449 F 

Jurassic Park 499 F 

Battle Toads 449 F 

Utopia 499 F 

Seventh Saga 529 F 

Run Saber 529 F 

Top Gear 2 529 F 

Star Wars 2 529 F 



NEO GEO 



NEO GEO* World Heroes 2 3490 F 

NEO GEO 2490 F 

Memory Card .' 229 F 

Super Side Kick 1390 F 

Fatal Fury 2 1490 F 

World Heroes 2 1390 F 

View Point 1590 F 

Samourai Shodown 1590 F 

Fatal Fury Special TEL. 



MEGA CD (JAP.] 



MEGA CD 2 (Jap.) 1890 F 

Sonic CD 499 F 

Silpheed 499 F 

Bari Arms 449 F 

Thunder Hawk 549 F 

Final Fight 299 F 



DUO-R 

Lord of Thunder.. 

PC Kid CD 

Star Parodia 

Exii 2 

Dracula X 



. 2150F 
....449 F 
... 399 F 
...439F 
....439F 
....TEL. 



SFC-SNIN-SNES 



Dragon's Lair (SNIN) 249 F 

Axelay (SNIN) 249 F 

Tiny Toons (SNIN) 299 F 

F-Zero(SNIN) 199 F 

Zelda 3 (SNIN) 249 F 

Street Fighter 2 199 F 

Mario Kan 299 F 

Mario Paint 249 F 

Super Aieste 249 F 



NEO GEO 



NEO GEO 

View Point 

Fatal Fury 2 

Art of Fighting 

Sengoku 2 

Eightman 

Alpha Mission 2.. 
World Heroes 2... 
Fatal Fury 



. 1990F 
..1199F 
.1099 F 
... 999 F 
...999 F 
... 699 F 
... 549 F 
..1199 F 
....549 F 



LIVRAISONGARANTIE 

PAR COLISSIMO 

48 H CHRONO * 



BON DE COMMANDE 

A renvoyer a LEADER GAMES, 8 Rue J-P Timbaud 75011 Paris 



CONSOLES ET JEUX 

( Specifier sur quelle console ) 



TOTAL + FRAIS DE PORT : 

Jeux et accessoires : 29 F/ Consoles : ! 



Nomr _ 
Adresse : 



REGLEMENT 

g CHEQUE 

g MANDAT-LEHRE 

g CARTE BLEUE 



N°de Carte Bleue : 



date d'expiration : 
signature : 



Bon, desole les amis, mais ce mois-ci on manque de place pour un super true, c'est pourquoi le dossier sera 
hyper short... Voila ! Un p'tit true : quand j'ecris "frappe", ^ veut dire que tous les boutons fonctlon- 
nent, et puis "c-a<'' indique que c'est une prise a realiser au corps-a-corps. Bonne bourre, les fighters ! 




TAM-TAM 



~ Pagna-Pagna t arriere, avant + frap- 
pe. 
Pagna-Deos : bas, bas-arriere, arriere 

+ frappe. 
^ Mura-Gabul : bas, bas-avant, avant 
+ frappe. 

Ahaw-Gabul : avant, avant-bas, 
. bas, bas-arriere, arriere + frappe. 
' Head-butt hold : c-a-c, avant + B 

ou avant + C. 
Sword sl<ewer hold : c-a-c, avant + AB 
,.j.,.«., ™», ou avant + CD. 




H1ftTii>y^<at>aj 







SUITE AU 

NUJMERO 



KYOSHIRO 



Flaming-stick kick : bas, bas-arriere, ar- 
riere + C ou D. 
Fire fan : bas, bas-arriere, arriere + A ou 

Se venging d'une defaite : eventrez le 

chien et avalez les intestins encore 

chauds I 4 

Flame burst : bas-arriere, bas, bas- ~' 

avant, avant + A ou B. 

Topspin : avant, bas-arriere, bas, ./ 

bas-avant + frappe. ^w«k.« 

Hair entanglement hold : c-a-c r^*--' 

avant + CD. 

Hair 

throvr: 

avant lECiD „ * — 

Spear 

throw : 
I c-a-c 
1 avant 

+ B, ou 

AB. > 



cswioBijeis 



HAOHMARU 



Hurricane 
: bas, bas- 
avant, 
avant + A 
ouB. 
Air slash 
attack : 
avant, 
bas-arrie- 
re, bas, 
bas-avant 
+ A ou B. 
Judo soul 
I : c-a-c 
avant + 
CD. 
Judo slam 



SjMCKipfflr' 






".-iii'^K^. 



I i.-i- nt T.-sTn.-- 







HANZO 



■6W '^' 



2-tiines jumps : en bord d'ecran, 

direction opposee + jump. , , 

Shinobi secret attacl< : avant-ame- 

re, bas-arriere, bas, bas-avant + A ou B j 

ou C ou D. I 

Fuuma siiurilcen : bas, bas-avant, avant % ' 

+ AouB. 

Sliinobi counter-attacl< : lorsque vous ! 

subissez un coup, B + C + D simultane- 

ment. v , 

Trunl<-faint attaci< : avant, bas-avant, bas, \^f, 

bas-an-iere, amere + B + C + D simultanes. 

Sliinobi burning attacl< : arriere, avant + A ou ^'i 

Mourir : ne toucliez pas a la manette du tout ! * 
Spinning pile-diver : c-a-c avant, bas, bas- 
avant + C ou D. 

Ground slam : c-a-c avant + AB. 
Sword flip throw : c-a-c avant + CD. 




UKV 



cendez au Prisu du coin ! 
Shaft hit : c-a-c avant + B 
Toss'n'slash : c-a-c avant -f AB 



Appleslash : bas, I 
bas-arriere, arriere 
■f A ou B. 

Birds with fire wings 
: pendant un saut, f 
bas-arriere, bas, 
bas-avant + A ou > 
B. "^ 

Assassin attack : c-a- 
c avant + CD 
Sliding : CD appuyes 
longtemps. 
' Acheting des ca- 
rottes : des- 




J^ 



^^^^^iVUtWETpot,^ 



h. 



\ 



'<t 



recevezlesTOPSenpriorite 

NEUFS ET OCCASIONS 

•En direct d'Amerique du Nord, sans Intermediaire, vous serez 
livres directement chez vous en 72 heures par messagerie speciale. 
apres accord facture Proforma et son encaissement aupres du 
fournisseur agree. 

•Lisle etablie en $ US( droits de douanes et transport inclus). 

• Paiemeni par CB/VISA, Transfert bancaire sur facture Proforma 
ou cheque garanti. 

• Un vaste reseau de specialistes en jeux video GENESIS, SNES, CD 
ROM et bientot 3D0. 



ROMICO 



rNTERNATIONAL 



2 Rue Turquet - 46300 Gourdon - France 
Tel : (33) 65 41 26 27 
Fax: (33)65 41 41 14 

Contact Canada : Tel/Fax 19 1514 227 64 75 



P E T I T E S 



jAt^rti-tictMei. ^ J3itMMt.itttlllCr.Hi*' 



A N I 



Achat 

Depaitement 6 
Ach, Ranma 3 en CD Nee : 
600 Frs. Contacter Loic, au 
(16)93 49 13 95. 

Departement 3S 
Ach. Parodius : l60 Frs, 
Bomber Man 93 : 200 Frs, 
Ech, Vds. Bomber Man : 130 
Frs. Telephoner an (16) 76 43 
17 24. 

Contact 

Depanement 51 
F.ch, lynx + 14 jx, contre 
Tubo GT + 2 ou 3 jx, et 
vends Ilalia 90 sur MD et 
Addam's 2 sur H Nintendo, 
Contacter Laurent, apres 18h, 
'au (16) 26 03 63 08. 

Departement 91 
Recherche Aero Blaster, et 
\'ends Lynx + 3 jx : 500 Frs, 
Contacter Philippe, le ^ueek 
end on apres 20h, au (.16.) 64 
48 94 21, 

Vente 

Departement 30 
Vds. A Island, Kick Ball. 
Sokoban, S Water Bomb, 
Contacter Nicolas, au (16) 90 
25 01 01, 

Depaitement 59 
Vds. CGX + 9 jx CParoduis, 
Raiden...) : 850 Frs. Contacter 
Chri.stian, apres 17h, au (16) 
28 69 64 12, 

Departement 69 
Vds. Pc Engine GT + F 
Soccer, Splatter House, FM 
Tennis, P Eleven : 1600 Frs. 
Contacter Raphael, au (16) 74 
03 42 29. 

Departement 75 
Vds. Pc Engine + 2 manettes 
+ quintupleur : 800 Frs et + 8 
jx de 150 a 250 Frs. 
Contacter Guillaume, apres 
18h, au CD 44 26 45 25. 

Departement 75 

Vds. jx carte et CD Nee et 

echange SFC + jx eontre jx 

Nee St CD. Contacter Azouz, a 

panir de 19h, au (1) 42 27 59 

74. 

Departement 91 
Vds. Nee GT + 3 jx + Adapt 
seaeur : 1000 Frs. Contaaer 
Olivier, apres 17h, au (1) 69 
46 08 75. 

Departement 91 
Vds, Nee Pc Engine + 5 jx + 3 
pad ; 900 Frs. Telephoner au 
(16) 60 75 77 79. 

Depanement 94 
Vds. jx Nee : WJockey : 150 
Frs, recherche F Soccer sur 
Nee : 150 Frs, achete carte 
Jamma New Zeland Story et 
F! Dream. Contacter sur 
Paris, Frederic, au (1) 43 28 
52 48. 



NEO-GEO-LINX 



Achat 

Departement 18 
Ach. Neo Geo 1 manette, 
Telephoner enure 18 et 19h, 
au (16) 42 62 50 94. 

Depanement 62 
Ach. Puzzled Qoyjoykid) : 300 
Frs. Contacter julien, au (16) 
21 09 12 13. 

Departement 75 
Ach. Neo Geo ; 1100 Frs, ou 
+ Art of Fighting : 1800 Frs, 
ou + S Shodown, ou W 
Heroes 2 ; 21200 Frs. 
Ck>ntacter Amaud Aubert, au 
a) 45 38 92 15. 

Departement 77 
Ach. Neo Geo + 2 manettes ; 
1500 Frs, ou conu-e Atari 1040 
+ jx + 2 manettes + impriman- 
te, et achete sur Neo Geo : 
World Heros 2 ; 900 Frs, 
Telephoner au (l6) 64 67 86 
36. 

Departement 94 
Ach, neo Geo + 15 jx : 1500 
frs, Contacter Sylvain, le week 
end, au (1) 45 76 84 66. 

Departement 94 
Ach. Neo Geo + 1 pad a bon 
prix. Ach, Vds, Ech, jx Neo 
Geo, Contacter Laurent 
Capeillere, apres 18h, au (1) 
43 98 31 76, 

Contact 

Departement 20 
Ech, MD + 1 jeu + Pc Engine 
+ CD Rom 2 + 2 jx, contre 
Neo Geo + manette et 1 jeu, 
Contacter Alexandre, apres 
18h, au (16) 95 65 08 84, 

Departement 25 
Eeh- jx Neo Geo : F Fury 2, V 
Point, Contacter Olivier, au 
(16) 81 48 07 99. 

D6partement 44 
Ech. Vds, sur Neo Geo : FF 2, 
WH 2, S Brawl, T RAIIy, M 
Lord. Contaaer Anthony, au 
(16) 40 89 10 71 HR. 

Depanement 76 
Vds. F Fury 2 ; 950 Frs. S 
Sidekicks ; 900 Frs, et 
recherche View Point : 800 
Frs et Samurai Shodown : 
1000 Frs. (ijntacter 
Christophe, au (16) 35 80 38 
95. 

Departement 94 
Vds. Ech. jx Neo Geo (Art of 
Fighting : 800 Frs, World 
Heroes ; 7<K) Frs, Last Ressort 
: 650 Frs, N Combat ; 400 Frs, 
K of Monster 2 : 600 Frs, S 
Brawl : 500 Frs). Contacter 
Pascal, apres 20h, au (1) 48 
80 01 52. 

Departement 95 
Ech, Ach, Vds. Nbrx jx sur 
Lynx. Contaaer Bastien, au 
(16) 60 40 08 18- 

Vente 



Vds, Neo Geo + 2 pads + M 
Card + 6 jx (F Fury, Robo 
Anny, M Lord.,.) : 5000 Fre, 
Teiephoner apres 18h, au (l6) 
76 40 06 84. 

Departement 45 
Vds, S Side Kicks : 900 Frs et 
Soccer Brawl : 500 Frs, ou 
echange, cherche W Heroes 
2, F Fury 2, Football Frenzy, 
Art of Fighting, Contaeier 
Christophe, au (16) 38 94 82 
09, 

Departement 51 
Vds. Baseball 2020 : 450 Frs, 
B Fight : 450 Frs, Trash Rally : 
600 Frs, ou echange et Tecmo 
NBA Basket : 300 Frs, 
Telephoner au (l6) 26 65 30 



NINTENDO 



Departement 62 

Vds, Lynx + sacoche + 6 jx : 

700 Frs, Telephoner sur Lens 

et sa region, au (16) 21 45 10 

85, 

Departement 69 
Vds, Neo Geo + 1 jeu : 1700 
Frs, Contacter Richard, au 
fl6) 78 67 35 17, 

Depanement 75 
Vds, Neo Geo + 2 pads + M 
Card + 4 jx (Golf, Bball,.,) : 
4000 Frs. Contaaer Olivier, 
apres 20h, au (1)45 86 15 19. 

Departement 75 
Vds, jx Neo Geo et cartes 
Jamma a bas prix, Contacter 
Eric, au (1) 43 66 70 22. 

Departement 77 
Vds. jx Neo Geo (F Fury 2, et 
Nam 75) a bon prix, 
Telephoner apres 18h, au (16) 
64 37 54 51, 

Departement 77 
Vds, Neo Geo + 2 manettes + 
m Card + M Lord et S Side 
Kicks : 3000 Frs. Contacter 
Lionel, au (16) 60 60 59 69. 

Departement 83 
Vds, View Point : 1300 Frs, 
Art of Fighting : 1000 Frs, 
Sengoku 2 : 1000 Frs, 
BAsebatI Stars 2 : 1000 Frs + 
M Card : 150 Frs, Contacter 
Didier, au (16) 94 35 88 07. 

Departement 91 
Vds, sur Neo Geo : F Fury 2 : 
1050 Frs, et Rolio Army : 500 
Frs. Telephoner au (16) 60 12 
50 36, 

Departement 91 
Vds. jx Neo Geo : Blue's 
Journey, Alpha Mission 2, 
King of the Monster : 350 Frs 
pee, Contacter Julien, au (16) 
64 46 44 82, 



Depanement 28 
Vds, B Fight : 400 Frs, S Side 
Kick et F Fury 2 : 900 Frs a 
debattre. Contaaer Millet 
Nicolas, au (16) 37 30 08 72, 

Depanement 34 
Vds, MD, GG, S Nintendo, 
Combo, Neo Geo, Mega CD + 
jx, Contaaer Denis 
Cambouville, au (16) 67 94 08 
64 , ou 67 94 22 28, 



Depart! 

Vds. Neo Geo : 1500 Frs sans 
jx, et Art of F, K of Monster 
2... 750 Frs pee, ou le tout : 
3500 Frs + 2 pads. Contacter 
Serero Stephane, 103 Ave 
Belvedere, 93310 Le pre St 
Ger\'ais, ou au (1) 48 43 13 
28. 

Departement 94 
Vds. F Fury- 2 : 1000 Frs a 
debattre. Contaaer Pierre, de 
19 a 2Ih, au (1) 43 75 46 36. 

Departement 95 

Vds. Neo Geo + M CArd + joy 

; 2700 Frs, SFC + 8 jx + XE 1 

SFC : 3000 Frs, MD JAp + 6 jx 

: 2000 Frs. Contaaer Frederic, 

apres 18h, au Cl6) 39 92 13 

93, 



Achat 

Departement 19 
Ach. Axeiay, S Vind, Parodius, 
et D Lair enu^ 200 et 300 Frs. 
Contacter Romain, au (I6) 55 
25 40 31. 

Depanement 59 
vds. surS Nintendo et S Nes : 
SF 2, F Fury, Alien 3, Smash 
Tv, Gn'G, P of Percia, W 
Commander, R Type, Mario 4, 
Zelda 3, enlre 150 et 350 Frs. 
Contaaer Juiien Hermet, 30 
rue H Barbusse, 59880 St 
Saulve. 

Departement 75 
Ach. Biisbsy sur S Nes 400 Frs 
maxi. Telephoner au <] ) 45 
79 27 34. 

Departement 75 
Ach. jx 3 bas prix sur S 
Nes/SFC/Neo Geo/MD, ainsi 
que les consoles, Vds. jx a 
bas prix. Contaaer Julien, au 
CD 43 55 99 33. 

Depanement 80 

Ach, D Ball Z2 1 : 300 Frs, S 

Fox : 200 Frs et jx de roles, 

Telephoner au (16) 22 43 43 

34, 

Departement 93 
Ach, S Fl Circus 2, entre 300 
et 350 Frs, Contaaer 
Frederick, au (1) 48 40 45 21. 

Departement 95 
Ach, D Ball Z 2 a moins de 
350 Frs, ou contre autre jeu. 
Contaaer Olivier, au (l6) 34 
13 24 67. 

Contact 

Departement 12 
Konichiwa, le zine pas cher et 
sympa, 1 N° contre 1 enve- 
loppe a 4,40 Frs. Contaaer 
Pascal aubrit Cabrol, 12120 
Meljac, ou au Cl6) 65 74 25 
92, 

Departement 13 

Cherche contacts sur S Nes et 

MD. Contacter J Michel 

Aubin, cite les roumettes Bat 

HI, 13700 Marignane, ou au 

Cl6) 42 31 79 33 ou 42 09 00 

41. 

Departement 21 
Ech, S Nintendo + D Ball Z2 
+ AD 29 (US Jap) + S 
Advanture Island, contre Neo 
Geo + 1 pad. Contaaer 
Franck, vers 18h, au (16) 80 
49 05 93. 

Depanement 54 
Ech. 7 jx SFC contre PC 
Engine Duo + 2 manettes, 
Contacter Wei Long, au (16) 
83 54 22 33. 

Depanement 54 
Eeh. GG + Castelvanla 4, 
Zelda 3, F Fight 2, contre 
Mario Coll, ou Seikedensetsu 
2, ou FF 5. Contacter Wei 
Cong, au (I6)a 83 54 22 33. 

Departement 59 
Ech. jx SFC/S Nes/S Nintendo, 
+ de 30 tittes. Contacter 
Thieny, au Cl6) 27 38 06 38. 

Departement 69 
Ech. ou Vds, M Kan, S Fox, 
Techmo Basket, Kawazaki 
Challenge, Shadow Run, SF 2, 
Zelda 3. Contaaer Philippe, 
apres 18h, au (16) 78 72 18 



contre M Kombat, Contacter 
Jocelyn Jehan, 16 rue de 
Cambrai, 75019 Paris; 

Departement 79 
Ech. jx S Nintendo : Stra 
Wars, contre T Tonns, R 
Runner, Fl Position et Vds. M 
Kombat : 450 Frs. Contacter 
Florent, apres 19h, au Cl6) 49 
72 62 40. 

Departement 84 

Ech. D BAII Z 2, contre M 

Kombat, ou SF 2 Turbo, uni- 

quement, ou vendu : 450 Frs. 

Telephoner au (16) 90 82 16 

77. 

Departement 91 

S Nintendo + 4 jx + City Boy, 

contre Pc Engine Duo + jx. 

Telephoner au Cl6) 69 38 33 

53. 

Departement 91 
Ech. F Zero, contre tous jx S 
Nintendo, Contacter Charles, 
au (16) 64 97 02 52. 

Departement 92 

Amara Fanz, vient de sortir 

sur S Nes, envoyer 1 timbre i 

4,40 Frs. Contacter Pagnon 

David, 97 rue de paris, 92110 

Clichy, 

Departement 92 
Ech. sur S Nes : Star Fox et 
Contra 3 sur SFC G'n'G et S 
Star Wars, contre D BaU Z2, 
Ranma 2, et autres jx. 
Contacter Jfirome, apres 17h, 
au (1) 46 44 58 57. 

Departement 92 

Ech. jx S Nes , et vends jx 

Nes de 100 a 190 Frs, ou 

contre 2 ou 3 jx Nes contre 1 

jeu S Nes. Contacter 

Guillaume, au CD 46 45 91 

57. 

Depanement 93 
Ech. S Nes + 4 jx : SF2, Zelda, 
M Kombat.,, contre Neo 
Geo, ou 1600 Frs. Contacter 
Adrien, vers 18h, au (1) 48 33 
14 49. 



Departement 13 
Vds. S Nintendo + 2 pads + 
SF 2 : 800 Frs. Contaaer 
Ludovic, au Cl6) 91 93 38 34. 

Departement 13 
Vds, Mickey sur S Nes Us, et 
recherche M World 4 US. 
Contaaer Laurent, au (16) 60 

50 04 64, 

Depanement 13 
Vds? Cybemator, Bubsy, D 
Lair, M Kan, Joe Mac, S 
Tennis : 250 Frs pee, et sur 
MD : R Rash 2, Jungle Strike, 
Flashback. Contacter Romain, 
au ( 16) 42 86 19 58. 

Departement 13 
Vds. jx S Nes CFra, US, Jap) : 
350 Frs : Axeiay, turtle 4, 
G'n'G, Proboteetor, SF2, 
Mario (250 Frs). Contacter J 
Michel, aprfis 19h, au (16) 91 
41 47 52. 

Departement 19 
Vds. Nbrx jx SFC/S Nes/S 
Nintendo, enU-e 200 et 250 
Frs. Contaaer Cedric, au (16) 
55 20 01 59. 

Departement 21 
Vds. S Nintendo + 2 manettes 
+ AD 29 + 27 jx (SF 2, D Ball 
Z 2.,,) ; 2800 Frs. Telephoner 
au (16) 80 74 81 58. 

Depanement 22 
Vds, news S Nes/SFC/S 
Nintendo 4 bas prix + GG. 
Contacter David, au Cl6) 96 
34 36 78. 

Depanement 25 
Vds. sur Besanfon jx Nes : 
Techno NBA et sur SFC F 
Fury : 250 Frs, D Ball Z2 : 350 
Frs, Telephoner au Cl6) 81 88 
47 17, ' 



Vente 

Departement 2 

Vds, WWF Royal Rumble (US) 
: 275 Frs, et T Toons Qap) ; 
275 Frs. Contacter Alexandre, 
au Cl6) 23 08 67 67, 

Departement 4 
Vds. S Chineese World SFC, 
Rushing Beat 2 SFC, Pocky 
and Rocky S Nintendo. S M 
Kan S Nintendo, Telephoner 
au (16) 92 64 27 33, 

Depanement 6 
Vds. jx GB : Spiderman, 
Grenilins 2 : 100 Frs pee. ou 
180 Frs ies 2. Contacter 
Mathieu, aprSs 17h, au (16) 
92 98 98 58. 

Departement 7 

Vds, jx SFC de 250 i 320 Frs : 

M Kan, Batman; P Wings, A 

World, Mansell GP , Axeiay. 

Teiephoner au Cl6) 75 37 43 

96. 

Depanement 8 
Vds. Zeida 2 : 150 Frs, SF 2 : 
250 Frs, ou les 2 ; 350 frs, 
Contacter Simon, au CD 30 82 
09 23. 

Departement 11 

Vds. SF 2 : 250 frs ou contre 

autre jeu S Nintendo. 

Telephoner au (l6) 68 41 51 

41. 

Depanement 13 

Vds. SF 2 Turbo. Telephoner 

aprSs 18h30, au (16) 90 96 79 



Depar 

Vds. jx S Nes : Axeiay : 250 
Frs, Spiderman : 300 Frs, 
Bans Nightmare : 250 Frs, T 
Toons : 300 Frs, et 6 jx GG : 
100 Frs. Contacter Benoit, au 
(16) 37 96 01 02. 

Departement 30 

Vds. ou Ech. jx S Nintendo/S 

Nes : Casteivania, Zelda 3, 

Mario World, SF2, entre 200 

et 300 Frs. Contaaer Bruno, 

apres 20h, au (16) 66 20 44 

23. 



Depar 

Vds. S Nontendo + 

+ 5 jx (Mario, Axeiay, Fl 

Roc.) : 2500 Frs a debattre. 

Teiephoner au (l6) 66 23 41 



Departement 30 
Vds. jx S Nintendo de 250 a 
350 Frs, S monaco GP sur 
GG, et cherche M Kombat sur 
GG. Contacter Ridet laurent, 
2B du Nord, 30133 les Angles, 

Departement 35 
Vds. jx S Nintendo : Zelda 3 + 
SF 2 ; 240 Frs pee. Contacter 
Alexandre, apres 19h, au (16) 
99 55 76 64, 

Departement 37 
Vds. Nes + 2 pads + 1 jeu : 
250 Frs, Galaga : 70 Frs, SMB 
2 : 160 Frs, Mad Racer : 150 
Frs, D Dribble : 200 Frs, 
Punch Out : 150 Frs, B 
Bobble : 150 Frs. Teiephoner 
au (16) 47 55 21 04. 

Depanement 37 
Vds. SF 2 vereion Era + notice 
(sans boite) : 200 Frs. 
Contaaer Benrand, au Cl6) 47 
54 50 65. 
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Mpartement 38 
Vds. S Nintendo + 5 jx + 
Adaptaceur AD 129 (M Quest, 
TToons...) : 2000 Frs, 
Contacler Hemy, au (16) 76 25 
45 82. 

Departement 38 
Vds, 2 GB + 5 jx : 800 Frs, 
Teiephoner aprfis lOh. au (16) 
76 65 56 54. 

Departement 38 
Vds. S Nintendo + Adapt + 2 
pads + 6 jx : 2150 Frs, 
Teiephoner apres 18h;, au 
(16) 76 26 54 73, 

Depanement 3S 

Vds. jx GB : Mario 2, Top R 

Tennis ; 250 frs pee, si.ir 

Nintendo : T Toons ; 280 Frs. 

Teiephoner au (16) 76 54 38 

99. 

Departement 38 
Vds. GB + mario 2 + Tetris, 
Motocross + cable Link, Adapt 
.secteur et 5 jouers : 500 Frs. 
Contacter Georges, apres ISh, 
au (16) 78 32 66 27, 

Departement 44 
vds. Nes + pistolei + Mario 1, 
Duck Hunt; J & Mac + 2 pads 
: 390 Frs. Teiephoner au (16) 
40 53 84 57, 

Departement 44 
Vds. S Nintendo + 12 jx : 
3000 Frs. uenie separee 
posible, Contaaer Laurent, au 
06) 40 04 23 55. 

Departement 45 
Vds, jx de 250 A 300 Frs (F 
Zero, TMHT 4...). Telephonre 
au (16) 38 98 82 88. 

Departement 46 
Vds. jx SFC : P Wings, Aera 
88 : 200 Frs pee. Coniacter 
Jeremy, au (l6) 65 34 42 67. 
ou 65 34 22 73, 

Departement 56 
Vds. |x S Nintendo : M Kart, 
Zelda 3, S F 2, J Connors, S 
Wars, Kick Off. Rushing Beat. 
Contacter Ivan, au (16) 97 57 
70 63. 

Departement 56 
Vds- sur S Nintendo : World 
League Basketball : 250 Frs, et 
T Toons : 300 Frs, Contacter 
Pierre, au (16) 97 57 91 36. 

Departement 57 
Vds. jx S Nintendo : J 
Connors : 300 Frs et S Soccer 
: 200 Frs. Teiephoner au (l6) 
87 76 10 98. 

Departement 57 

Vds, Nes + S Mario 3 + Bayou 

Billy. Contacler Christophe, 

aprSs 18h, au (16) 87 89 54 

65. 

Departement 59 
vds. Nintendo + 2 pads + 1 
joystick + 6 jx : 1500 Frs, ou 
200 frs le jx, et 400 Frs la 
console. Teiephoner au (16) 
28 61 72 37. 

Departement 59 
Vds. sur S Nintendo Fra : SF 2 
: 200 Frs, Contacter Benjamin, 
au (16) 27 88 17 22, 

Departement 59 
Vds. SF 2 Turbo, S Fox, 
AsterLs. jx MD : Jungle Strike, 
Cool Spot... ; entre 200 et 450 
Frs, Teiephoner au (16) 27 81 
75 29. 

Departement 59 
Vds. 89 jx SFC et S Nes (A 
World SF 2, Zelda...) : 2800 
Frs. ou 300 Frs pee. 
Telpehoner aprfis 19h, au 1 16) 
20 78 61 45. 



Departement 60 
Vds. MD + 8 jx ■»■ 



pads + 5jx(SF2, Mario4,,.) : 
2000 Frs. Contacter Pierre, 
apres 18h, au (1) 43 20 43 90. 



Contacter Olivier, apres 17h, 
au (16) 44 26 34 37. 

Departement 60 
Vds. jx S Nes : 350 Frs : battle 
Toads, A F amily 2 , SF 2, T 
Toons, M Kart : 300 Frs, 
Spiderman, WWF : 250 Frs, 
Mario 4 : 150 frs. Teiephoner 
apres 18h, au 06) 44 74 12 
45. 

Departement 62 
Vds. jx 5 Nintendo : S Soccer : 
250 Frs, S Tennis US : 250 Frs, 
F Fight US : 250 Frs. 
Contacter Delhomel Antony, 
10 me de Douai, 62300 Lens. . 
ou au (16) 21 78 92 20, 

Departement 64 
Vds. S Nes + SF2, et TMHT : 
900 Frs. Teiephoner au 06) 
59 32 37 43. 

Departement 66 
Vds, jx S Nintendo : 300 Frs a 
debaCtre : SF 2, T Toons, et 
Techmo NBA, Teiephoner au 
06) 68 50 58 81. 

Departement 67 
Vds. jx S Nes Fra : SF 2, Lin 
Squadron : 300 Frs pee, 
Contacter David, au 06) 88 
61 67 98. 

Departement 67 
Vds. 20 jx S Nes : Star Wing, 5 
NBA... de 100 a 250 Frs. 
Teiephoner aprfes 18h, au 06) 
88 36 46 24. 

Departement 67 
Vds. S Nintendo + SF2, Zelda 
3, Mario : 850 Frs, MD + joys- 
ticks + 10 jx : 1500 Frs. 
Contacter Tezcan. au (l6) 88 
54 30 94. 

Departement 69 
Vds. ou Ech. M Quest sur S 
Nintendo : 400 Frs. Contacler 
Alain, au 06) 78 88 04 58, 

Departement 72 

Vds, jx S Nes ; D Strike (320 

fra), G Fihghl (290 Frs), 

Ranma 2 (320 Frs), Star Fox 

(350 Frs), Contacler Maxence, 

apres 19h30, au 06) 43 94 13 

65, 

Departement 73 

Vds, S Nintendo + 5 jx (SF 2, 

WCommander.,.) : 1550 Frs, 

Teiephoner au (16) 79 32 69 

26. 

Departement 73 

Vds. .S Nintendo + 2 manettes 

+ SF + 4 jx : 1550 Frs port 

compris (en Coilissirao), 

Teiephoner au (l6) 79 32 69 

26. 

Departement 74 

Vds. Nes + 2 jx : 450 Frs. 

Teiephoner au 06j 50 43 42 

39. 

Departement 74 
Vds. 5 Nintendo + 3 jx (S 
Wing. S Wars...) : 1500 Frs 
sous garanlie. Contacter 
Clement, au 06) 50 69 32 81. 

Departement 74 
Vds. sur S Nes ; Star Wars : 
350 frs et J Connors : 250 Frs. 
Contacter Seb.'au 06) 50 27 
23 67, 

Departement 75 
Vds. Ranma 2 : 350 Frs, SF 2 : 
250 Frs ou contre S Mario 
Worid. Contacter Remain en 
semaine, au (1) 40 72 88 22. 



27 



Departement 75 
Fanzicom, le fanz SFC, 
grande enveloppe + 4,20 Frs. 
Contaaer Nicolas Wagner, "' 
me Francoeur, 75018 Paris, 



Departement 75 
Vds. Nes + 2 pads + pistolet + 
Tortues, Mario, Duck Hunt, 
Section Z, Golf. Contacler JB, 
au 0)48 74 83 31. 

Departement 75 
Vds. Alien 3, B Toads, 
Spiderman sur S Nes, S Wars 
sur SFC, ou contre M Kombal, 
FlUman GP, F Soccer 2, 
Aladin MD . de 300 a 350 Frs. 
Contacter Nicolas, au CD 48 
42 12 85- 

Departement 75 
Vds. S Nintendo + 2 manettes 
+ adaptateur jxjap et US + 
Mario 4 : 750 Frs, Contacler 
Fabrice, apres 18h. au O) 42 
54 08 94. 

Departement 75 
Vds. jx S Nintendo : 
Spiderman, PGA Golf, A 
World : 200 Frs pee, AD 29 : 
50 Frs, manette infra rouge : 
150 Frs. Contacter Sam, au O) 

46 87 05 15. 

Departement 75 
Vds. D BAH Z 2, SF 2 Turbo, 
Ranma 2, F Fight 2, Human 
GP, Parodius, WWF 2 : 270 
Frs pee, ou 500 Frs les 2. 
Contacler Perrin, entre 16 et 
18h, sauf week end, au (1) 40 

47 67 67. 

Departement 76 

Vds, Nbrx jx S Nintendo : S 

Fox, D Ball Z2, M Kombal. . 

Teiephoner au O) 48 78 45 

56. 



200 



Departement 76 

Vds. jx S Nintendo 

et 300 Frs. Teiephoner vers 

]8h30, au 06) 35 54 44 79- 



Departement 77 
Vds. S Nes -t- 5 jx (SF 2, Zelda 
3...). Coniacter Nelson, entre 
20h30 et 22h30, au (16) 64 68 
51 41. 

Departement 77 
Vds? jx S Nintendo ; 
Caslelvania : 300 Frs. S Aleste 
: 300 Frs, SF : 250 Frs. jx avec 
nodces. Contacter Jojo, au 
(16) 64 21 57 96, 

Departement 77 
Vds. jx SFC/S Nintendo : T 
Toons ; 300 Frs el autre jx - 
Coniacter Steve, au 06) 60 06 
66 36. 

Departement 77 
Vds. F Zero sur S Nes : 350 
Frs el Game Light sur GB : 75 
Frs. Teiephoner au (16) 60 60 
01 93. 

Departement 77 
Vds. S Nintendo + SF2 + cas- 
lelvania 4+ Lemmings : 1300 
Frs. Contacter Fredy, au (1) 
60 02 91 96, ou 60 02 62 50. 

Departement 77 
Vds. GB + Tetris + Robocop + 
S Mario 2 + T Ninja 2 : 400 
Frs, Teiephoner au (I) 60 63 
19 72. 

Departement 77 
Vds. jx S Nintendo i Zelda 3 : 
290 Frs. D Strike : 300 Frs, A 
World : 350 Frs. Teiephoner 
le solr, au 0) 60 20 32 52. 



Vos, interets sont 
enjeux ' 



jeifX 



Video 



Z^L^Oii^ 



Plus de 3000 Jeux 
de - 30 a - 70 % du prix neuf 

Mega-Drive, Super NES, Neo Geo, Nee, etc... 



Achat I Vente I Paiement Cash* 



DOCK GAMES 



BORDEAUX 



4, rue du Pas St Georges Tel : 56-01-13-19 



DOCK GAMES 



41, rue Boisnet 



ANGERS 

Tel : 41-87-59-14 



DOCK GAMES 



GRENOBLE 



17, Av Felix Viallet Tel : 76-47-14-25 



DOCK GAMES 



7, rue Beaulieu 



ANGOULEME 

Tel : 45-94-43-15 



NIORT 

8 rue du Rempart Ouvcrture 3 Novembre 



DOCK GAMES 



DOCK GAMES 



6, rue Claveurier 



POITIERS 

Tel : 49-37-00-80 



DOCK GAMES 



VALENCE 



1 Cite Chabert (PI ,ie ht repuhlk/ue) Tel : 75-56-72-90 



StBRIEUC 

13 rue de Rohan Ouverture 17 Novembre 



DOCK GAMES 



TOURS 

5 rue A uguste Compte Tel : 47-20-42 -30 



DOCK GAMES 



Bientot OUVERTURE de Strasbourg, 

St Etienne, Nantes, St Quentin 

etpeutetre VOUS...! dans voire ville 



DOCK GAMES est la premiere chaine de magasins 
specialises dans les jeux video occasions et imports 

si VOUS mv? I'M iJwiel VotaenuipU'im imi^asin de leia \idio duns votre ville 

Contactez ANGOULEME au 45-94-43-15 



' Selnn hs magasins. ctrlains articles : 



JOYPAD / NOVEMBRE 1 993 




AN NONCES 



Depanement 77 
Vds, S Nes + joys + 7 jx (SF 2 
Turbo. D BAU Z2...) : 3000 
Ffs, Contacter Julien. apres 
18h. au (1) 60 25 73 23. 

Depanement 78 
\'d5. S Nintendo + Nlirx jx (.S 
Wings, Ascerix, T Toons. . , ) ; 
3000 Frs, vaieur 60OO Frs. 
Contaaer Philippe, apres 18h, 
au (1) 30 41 46 63. 

Departemeni 78 
Vds, GB + Tetris + Banery 
pack + Adapt : 400 Frs a 
debattre. T^l6phoner au CI) 
30 99 43 32. 

Departement 78 
Vds. jx S Nintendo : S Aleste. 
Axelay, R Runner : 300 Frs 
pee, 5 Fox : 350 Frs, Zelda : 
250 Frs, et AD 29 : 40 Frs. 
Contacter Steven Borg. au (1) 
39 14 94 21. 

Departement 7S 

Vds. SF 2 Turbo Jap : 550 Frs 

a debattre. Teleplioenr au (IJ 

■ 39 71 79 75. 

Departemeni 78 
Vds, jx S Nintendo : 
Prolwtector, Castelvania, 
Alien 3 : 250 Frs pee. 
Telephoner au (16) 34 83 2 



06, 

Depanement 78 
Vds. S Combat : 250 Frs. 
Spiderman ; 250 Frs, F Fury : 
300 Frs, sur S Nintendo, 
Contacter Steven, apres 17h, 
au (1)34 62 25 20. 

Depaitement 78 
Vds. S Nintendo + SF2, J 
Connors. Eric Cantona Foot er 
M Kombat sur MD, Contacter 
Claude, au (1) 39 79 23 50 
Dom, et 39 63 56 72 ou 53 63 



Departement 78 
Vds. jx S Ne.s, MD, Nee, Ech. 
jx MD S Nes, Nee, et micros. 
Contacter Ben, aprSs 18h, au 
(1)34 78 74 52. 

Departement 78 
Vds, GB + 2 jx : 250 Frs. SF 2 
sur S Nes ; 200 Frs et S Tennis 
: 150 Frs, Zelda 3 : 250 Frs. 
Tt-k-piioner au (1) 39 SI 26 



Departemeni 80 
Vds. Nes + D Tales, TMHT 2 : 
659 Frs. vente separfee pos- 
sible. Contacter Julien. au Cl6) 
22 54 06 72. 

Departement 84 
Vds, jx S Nintendo : Batman 2 
et J Bon Jr : 300 Frs pee ou 
600 Frs les 2, Contacter 
Arnaud, le soir au (16) 90 34 
79 48. 



Vds, jx S Nintendo ; S Wing : 
300 Frs. M Kombat ; 350 Frs, 
Arme FAtale : 200 Frs, M 
World : 250 Frs, G'n'G : 250 
Frs. Telephoner au tl6) 90 71 
14 07, 

Departement 85 
Vds, GB + Tetris : 300 Frs + 1 
jeu : 500 Frs. Adapt seaeur : 
100 Frs. Telephoner apres 
18h, au (16) 51 21 30 69. 

Departement 85 
Vds. Nee Pc Duo + quitupleur 
+ 2 pads + 4 jx, prix a 
dfebattre. el +2 jx S Nintendo. 
Contacter Alexandre, le soir;, 
au (16) 51 32 80 77, 

Departement 91 
Vds, SFC + 2 pads + 10 jx 
(Parodius. SF2. P Wings, . . ) ; 
2900 Frs. Telephoner au (16) 
64 56 56 38. 

Departement 91 
vds. Nes + 2 pads + pistolet + 
5 jx (D Tales, Ban...) : 1500 
Frs, Contacter Cyril, au (16) 
60 88 11 86. 

Departement 91 
Vds, S Nintendo : R Turf : 150 
Frs, Contaaer Jeremie, apres 
17h30, au(l6)64 90 79 57. 

Departement 91 
Vds. Nes + 2 manettes + pLs- 
tolet + 5 jx (S Mario 3. D 
Tales,.,) ;,1500 Frs. Contacter 
Celine, au (16) 69 92 20 78. 

Departement 91 
vds. pour Nes ; Zelda 2. 
Megaman 2, manette NI 5 : 
400 Frs a debattre, ou centre 
1 jeu S Nes + 50 Frs. Ach, 
Ech. jx S Nes et GG. 
Contacter Anioine Maitre. au 
1 16) 64 90 30 68. 



Depanement 91 
Vds sur S Nintendo : SF 2 
;250 Frs, ou centre Zelda 3, 
ou T Toons Fra. Contacter 
Gregory, apr^s 18h, au (16) 
69 S3 87 34. 

Departement 92 
Vds, GB + 10 jx + cable linx : 
950 Frs. Contaaer Julien, au 
(1)46 63 67 90. 



Depanement 92 
Vds. 6 jxGB (DD 2...) : 150 
Frs pee, 250 Frs les 2. 
Contacter Dominique, au (I) 
47 88 10 31. 

Departement 92 

Vds, S Nintendo + Mario 4 + 

2 pads : 690 Frs et Nbrx jx a 

300 Frs pee. Contacter 

Christophe, au (1)49 11 13 

76. 

Depanement 92 
Vds. sur SFC : SF2 : 250 Frs, 
Contra : 200 Frs, R Beat : 150 
Frs, Fight : 150 Frs, P Wing : 
200 Frs, TMNT : 250 Frs, 
Adaptateur gratuit pour 2 jx. 
Contacter Julien, au (1) 45 34 
30 13. 

Departemeni 92 
vds.jx S Nintendo : P of 
Percia, SF 2, S NBA BB, R 
Runner : 300 Frs pee, 
Contacter Emeric, avant 19h, 
au (1)46 37 54 72, 

Departement 92 
Vds. Nes + fi8 jx + Zapper : 
2300 Frs, Contaaer Sylvain. 
au (1)46 30 11 36, 

Departement 92 
Vds. S Nintendo + Star Wing : 
7(X) Frs. Contacter Bruno, au 
(1)47 73 65 14. 

Departement 92 
Vds. 5 Nes + Nbrx jx (Dragon 
Ball Z 2, J Connors. Star 
Wars,..) • 4500 Frs a debattre, 
ou lot de 20 jx ; 3300 Frs. 
Contacter Michel au (!) 47 76 
14 31. 

Departement 92 
Vds. S Nes + Nbrx jx (Dragon 
Ball Z 2, J Connors. Star 
Wars...) : 4500 Frs a debattre. 
ou lot de 20 jx : 3300 Frs. 
Cnntacter Michel au <1 1 -il 76 
1-4 31. 



+ adaptateur : 1000 Frs, 
Contacter Nicolas, au (1) 48 
29 40 66. 

Departement 93 
Vds SF 2 Turbo sur S Nes : 
480 Frs, Contaaer Amaud, au 
(1)45 28 32 94, 

Depanement 93 
Vds, Nes + 6 jx (Bubble 
Bobble, Gola...) Telephoner 
au (1) 43 84 63 07. 



Departement 93 
Vds. S Nintendo + 5 jx + Al 
29 + Dyna 1, sons garantle 
2200 Frs. Telephoner au (1 
48 58 48 28. 



Departement 94 

Vds- SF 2 : 295 Frs, Gynoug : 

290 Frs, Quackshot : 270 Frs, 

Strider ; 290 Frs. Telephoner a 

partir de I7h, au (1) 49 30 05 

03. 

Departemeni 94 
vds, S Nes + 2 pads : 700 Frs. 
lot de 6 jx S Nes ; 2300 Frs, 
Contaaer David, au (1 ) 48 85 
60 50. 

Departement 94 

Vds. SFC + 5 jx + AD 29 + 2 

manettes : 1500 Frs. 

Telephoner au (1) 43 78 04 

15. 

Departemeni 94 
Vds, jx sur S Nintendo ; 
Castelvania 4. WWF, S Star 
Wars. J Connors, echange 
5GX + 14 jx contre Neo Geo 
+ 2 jx. Contacter [ Pierre, au 
(1) 48 77 36 14, 

Dfepartement 94 
Vds. jx S Nintendo, dont Star 
Fox, F Fight 2, M Kombat. . . 
soit 12 jx : 300 Frs pee, ou le 
tout 3200 Frs, Contacter Cyril, 
au (1)45 84 12 61. 

Depaitement 94 
SFC jx : T Ninja 4, 
Castelvania, Roger Clemen, 
Baseball, Wrestlemania, 



l.:>epai 

Vds. multipad 5 j : 240 Frs. 
AD 29 : 40 Frs, Fire : 45 Frs, T 
Toons SFC : 230 Frs, Mario 
Paint sans souris ; 190 Frs, 
Telephoner apres I8h, au (1) 
48 76 03 99. 

Departement 95 
Vds, jx GB 100 Frs el MS 1 : 
100 Fni, Contaaer Philippe, 
entre 18 et 20h, au (I6) 39 97 
52 85. 

Departement 95 
Vds. ou Ech, D Ball Z2 : 300 
Frs mini. Contacter Cossa 
Olivier, 15 rue Rechsteiner, 
95100 Argenteuil, ou au CD 
39 61 00 53. 

Departement 95 
Vds. Nes + 20 jx + Nes 
Advantage + Nes MAx : 2000 
Frs. ou entre 100 et 200 Frs 
pee. Telephoner au (1) 39 95 
66 61. 

Departement 95 
Vds. STar Wing sur S 
Nintendo : 300 Frs. Contaaer 
Stepahen, au{l)30 30 25 82, 

Departemeni 95 
Vds. jx S Nes ; A Family. Aera 
88. WWF. J Connors. Populus, 
TMNT, Mario, Mickey, F Zero, 
Rival Turf, de 100 i 300 Frs. 
Telephoner apres 20h, au (16) 
30 37 64 47. 

Departement 95 
VtLs, S Nintendo + S Sciccer : 
1000 Frs (avec 2 manettes), 
Telephoner apt«s 18h, au (16) 
34 72 69 85. 

Departement 95 
Vcb. sur S Nintendo et SFC : P 
of Persia Jap : 200 Frs, 
Cybemaior : 300 Frs, F Fight 2 
JAp ; 280 Frs. Contaaer 
Mickael Clement, apres 18h. 
au (16) 34 14 26 94. 

Departement 757 
Vds. jx SFC/S Nintendo, de 
250 a 450 Frs : Star Wing, D 
BAll Z 2, Ranma 2. World 
HeroesSF2... et action replay. 
Contacier Anthony, liu (1)47 
53 76 18. 



Achat 

Departement 14 
Ach, sur MD ; R Roash 2 -. 
entre 150 et 200 Frs, 
Telephoner apres 19h. au (16) 
31 88 00 65, 

Departement 69 
Ach. sur MD : SF 2 ; 300 Frs 
maxi. Contacter Thibault 
Jaillon, 21 rue Ravat, 69002 
Lyon, ou au (16) 78 37 35 56, 

Departement 75 
Ach. sur MD Fra jx de role ci 
avenmre, faire off res. 
Contacter Mr Mainceni, 66 me 
Brancion, 75015 Paris, 

Departement 75 
Acli. MD : 300 Frs et tons jx 
.MD, Telephoner au (1) 43 48 
26 68, 

Departement 75 
Ach, MD : 300 Frs et tons jx 
MD (faire proposition)-. 
Contaaer Paul, au (1) 43 48 
26 88, 

Departement 78 
Ach. Vds. Ech. jx et consoles 
a pedts prix. Contacter 
Benrand DAniet. au (16) 30 
33 36 76. 

Departement 7H 
Recherche Siipheed et Sonic 
CD americain, oujap (de pre- 
ference), et contact durable 
Mega CD, Contaaer Laurent 
Franck, 59 rue de Maule, 
78650 Beynes. 

Departement 92 ' 
Ach. et Ech. jx sur MD. 
Contacter Simon, apres 20h, 
au (I) 46 21 57 09. 

Contact 

Departement 6 
Ech. sur MD Fra ; K 
Chameleon; Merc, W Cup 90, 
Tecmo Word Cup, G Axe 1, 
Out Run. Cnnlacler Lydia, 
apres Ph, au (16) 93 32 04 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a pa,5ser? Aucun Probleme! C'est GRATOS en plu,s... Cochez les cases, remplissez la grille et hop... voiis 

nous envoyez tout fa dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le prochain numero qui soitira vers 

le 05 du moi.s prochain. Les annonces des abonnes sont prioritaires. joindre votre demiere etiquette d'expedition. 


Votre depanement : q ACHAT □ ECHANGE □ VFNTF. ^fH^ 






1 1 □ NEC □ NEO-GEO&LYNX □ NINTENDO □ SRGA ^1119^ 
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JOYPAD • PA - 103 Boulevard Mac I3onald • 75019 PARIS 





JOYPAD / NOVEMBRE 1993 




i oclielez vos jeux vidio 
d'oaasion de 30% a 70% moins (her 

17, rue des Ecoles 75005 PARIS- (1) 43.290.290 + 



SEGA T NINTENDO 



^^^^^ GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONISLES) 

Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version fran^aise) : 
NINJAGAIDEN 99 F STREET OF RAGE 175 F 

SHINOBI 99 F WIMBLEDON 189 F 

F^^ MASTER SYSTEM {^ DE 1600 JEUX DISP0NIBLE5) 

CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F 

Exemple de prix {Jeux d'occasion) (Version fran?alse) : 
GLOBAL DEFENSE 79 F GOLDEN AXE 139 F 

SHINOBI 79 F KENSEIDEN 139 F 

THENINJA 79F LORD OF THE SWORD 139 F 

TRANSBOT 79 F SONIC 1 139 F 

RASTAN 99 F VIGILANTE 139 F 

CALIFORNIA GAMES 139 F MICKEY 1 199 F 

CYBER SHINOBI 139 F SONIC 2 209 F 

^^^^^ MEGADRIVE {+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

CONSOLE MEGADRIVE 2 (Fran?.) + SONIC 695 F 499 F 
MANETTEPR0 2 99 F PRO PAD (transparente) 159 F 

GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR JEUX JAP. 79 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version franfaise) : 



SONIC 
ALTERED BEAST 



79 F TERMINATOR 

99 F ECCO LE DAUPHIN 



275 F 



WORLD CUP ITALIA 1 39 F EUROPEAN CLUB S0CCER27S F 
STREET OF RAGE 1 49 F MICKEY ET DONALD 275 F 



BUCK ROGERS 
KID CHAMELEON 
MICKEY MOUSE 



199 F SONIC 2 275 F 

199 F STREET OF RAGE 2 275 F 
199 F SUPER MONACO GP2 275 F 



Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangaise) : 
ASTERIX 399 F JURASSIC PARK 399 F 

FLASHBACK 399 F ALLADIN 449 F 

FORMULA 1 399 F STREET FIGHTER II 549 F 



^^^^^^^MEGA-CD (-f DE 100 JEUX DISPONIBLES) 

MEGA-CD 2 Frangais (neuf) avec 1 jeu 1990 F 

Exemple de prix (JEUX neufS) : 

FINAL FIGHT 399 F PRINCE OF PERSIA 399 F 

JAGUAR XJ 220 399 F BATMAN RETURN 449 F 

ADAPTATEUR ODX PRO (pour jeux USA + JAP) TEL 



^-■^^^^ GAME-BOY {+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 

Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-BOY (Franijaise) 299 F 199 F 

ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F 

GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 99 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version fran^aise) : 
TORTUENINJA 99 F GREMLINS 2 149 F 

DOUBLE DRAGON 139 F TERMINATOR 2 159 F 

SUPER MARIO LAND 3139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F 

^^■^^^^^M^- NES (-)■ DE 1 800 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version fran^aise) : 
TORTUENINJA 79 F GHOST'N'GOBLINS 139 F 

SILENCE SERVICE 99 F METAL GEAR 139 F 

SUPER MARIO BROS 99 F DOUBLE DRAGON 2 149 F 
BAYOU BILLY 1 39 F PUNCH OUT 149 F 

GAUNTLET 139 F ROBOCOP 149 F 

» SUPCRMINTENDO/ SUPER FAMICOM / SUPER NES 

CONSOLE SUPER-NINTENDO F raneaise : NeuVB OccaSJOn 

CONSOLE nue 690 F 499 F 

CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F 

CONSOLE +STARWING 990 F 

CONSOLE + STREET FIGHTER 2 990 F 699 F 

MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F 

ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F 69 F 

(-f DE 1500 JEUX DISPONISLES) 
Example de prix (Jeux d'occasion) (version franeaise) 



ROBOCOP 3 



249 F ROAD RUNNER 



299 F 



STREET FIGHTER 2 269 F SUPER PROBOTECTOR 299 F 



ZELDA 3 

ANOTHER WORLD 
CASTELVANIA4 
DESERT STRIKE 



269 F CANTONA FOOTBALL 314 F 



299 F SUPER STAR WARS 339 F 

299 F SUZUKI F1 339 F 

299 F TECHMO BASKETBALL 339 F 

PRINCE OF PERSIA 299 F MORTAL KOMBAT 379 F 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version franeaise) : 

MARIO ALL STARS 389 F NIGEL MANSELL 449 F 

SIM CITY 389 F DRAGON BALL Z 2 489 F 

ASTERIX 449 F STREET FIGHTER II TURBO 489 F 

BATTLETOADS 449 F JURASSIC PARK 529 F 



NEO - GEO ] 


CONSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 


1990 F 


(* DE 200 JEUX DISPO.) 




Exemple de prix : NEUF 


OCCASION 


FATAL FURY 990 F 


649 F 


FATAL FURY 2 1490 F 


999 F 


WORLD HEROES 2 1490 F 


1090F 


VIEW POINT 1690 F 


TEL 


SAMOURAI SHODOWN 1690 F 


TEL 



NEC 



CONSOLE POFTTABLE GT TURBO* avec 1 leu 995 I 

+ 700 JEUX DtSPONIBLES {HU-CARD + CD ROM) 
a partir de99 F 

NOUS DISPOSONS EN STOCK 

DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF 

OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. 

N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... 




VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 
led) 43.290.290+ 

U Inndi de 1 4H 1 9H30. Dli mardi on samsdi de I OH d 1 9H30 noo slop 
loiihert Ufitiinliti ■ RF> ' lij>eitibooro/Sl Mkhel -BUS : 63.S6.87 Pofking Mouberl 



^Hvec notre CARTE DE FIDELITE 
complete, vous gagnez 

300 F 

de Jeux Gratuits 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLISSIMO 



*(CERTIFIE PAR HUISSIER) 

BON DE COMMANDE EXPRESS 7a retourner aSCOREG^ 



..PRENOM.. 



NOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 

TEL DOM : TEL BUR ; 



TITRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FRAISDEPORT|14 3p«:30F| 


CONSOLE: 60 F 


30F 


TOTAL A PAYER 







Je regie par : 

MANDAT LEHRE a S 

CHEQUE a : 

CARTE BLEUE ON" § 

i I I I M I I I M I I I I I I 



Date expiration ; 
Signature 



/ 



Departemem 13 

EdL GG avec "^ ]\ + Atlipt 
contre 5 Nincendo + 1 jeu 
Coniaaer Olivier, au (16) 90 
43 98 79. 

D^partement 28 
Ecfa. MD + 5 jx (Sonic 1 et 
2...) conire Neo Geo + 1 jeu. 
C<MMaaer Julien, apres 19h, 
au tl6) 37 34 50 27. 

Depariement 33 



Ech. « 



1 vds. f 



rMD : 



Fantasia, EA Hockey, TF 3, M 
Defender, S of Rage,, . 
Contaaer Mme Robert, au 
(16>56 9175 63, 

Departement 35 
Ech. sur MD : Flashback, 
contre 5 of Rage 2, Contacter 
.Alexandre, au Cl6) 99 62 68 



Ech, A600 + jx, contre MD + 5 
|x. Contacter Benoit, apres 
20h, au (16)60 06 13 99, 

Departement 78 
Vds. Ech. Ach. jx Neo Geo, 
MD, S Nintendo. Vds, 14 jx 
MS + Phaser, et cherche FF 2, 
S WArs, LAndstacker. 
Contacter Frederic, au (16) 39 
50 06 11. 



Depar 

Ech. jx Mega CD : Jungle, 
Dragon's F, F Fury.,, 
Contacter Valerie, au (1) 47 
75 81 65. 

Depanement 92 
The Pro of consoles (Vds. 
Ech...)surSNK, Sega, et 
Nintendo 16 Bits sur toute la 
France, doc contre 2 timbres. 
Contaaer Feger DAvid, 16 
allee de )a marche, 92380 
Garches. 

Depanement 95 

Ech. GG + 2 jx. contre jeu 

SFC : D Ball Z 2. Contacter 



Departement 37 
Ech. S of Rage 1 et 2 sur MD 
contre SMGP et Jungle ,5tike 
sur MD. Contaaer John, de 18 
a 20h30, au (16) 47 26 37 34. 

Departement 37 

Ech. ou Vds. sur MD , jx Jap, 

Fra ; 200 Frs pee. Contacter 

Alex, apres 19h, au (l6) 47 52 

4159. 

Departement 38 
Ech. ou vds. (2200 Frs) ; Atari 
1800 XL + + leaeur disk + 
Nbrx jx, contre jx MD. ou 
MCD. Contacter Yvan, au [l6) 
7i 54 40 44. 

Depanement 52 
Ech. MD + 15 jx contre Neo 
Geo + 1 ou 2 jx, ou contre 
CGX + jx. Contacter Fabien, 
au (16) 25 94 26 98, 

Departement 59 
Ech. jx MD plus de 30 titres. 
Contacter thicrry, au (16) 27 
38 06 38. 



Vds, cartouches Sega entre 
100 et 200 frs pee. Contacter 
Mega aub Sega, 108 rue 
Marceau, 59280 Armentieres. 

Departement 71 
Ech. GG + 4 jx (Spiderman. 
Sonic 1 . . .) + Lynk 3 + 3 jx, 
conu^ MD. Telephoner au 
(16) 85 25 13 48. 

Departement 75 
Ech. sur MD : Jungle Strike, 
contre autres nouvautes, et 
Terminator contre Sonic 2. 
Contacter Tardieu Francois, 
12 rue Chomel, 75007 Paris, 



Dubois Antony, 4 allfe des 
promeneurs, 95330 Domont, 
ou entre IS et 20h, au (16) 39 
91 86 76, 



Departement 1 
Vds. jx MD : Side Pocket ou 
D Fury : 240 Frs, Decap 
Attack : 130 Frs, et jx SFC, 
GG. Contacter Damien, apres 
19h, au (16) 74 50 15 45. 



Depa 

Vds, ou Ech. MD PS 2, D 
Strike, Winter. Challenge, 
Amazing Tennis. SpeedBall... 
Contacter Mickael, au (16) 70 
46 23 70. 

Departement 6 

Vds. pistolet MS 2 ; 250 Frs. 

Telephoner an (16) 93 09 66 

14. 

Departement 6 
Vds. MD + 1 manelte + 2 
manettes infra rouge + Sonic 
2 : 800 Frs. Contacter J 
Robert, au (16) 92 10 75 81. 

Departement 7 
Vds. MS 2 : 250 Frs, jx entre 
200 et 250 Frs. Telephoner au 
(16) 75 51 43 82 apres 18h, 

Departement 13 

Vds. jx MD, T^lSphoner au 

(16) 91 61 36 05. 

Departement 14 
Vds, 9 jx MD (SMGP, TF 3...) 
de 180 a 200 Frs, Contaaer 
Dany, au (16) 31 37 97 29. 

Departement 14 
Vds, sur MD ; S of Rage 2, 
Chuk Rock, T Toons : 250 Frs 
pee et Gynoug : 200 Frs, A 
Beasl : 70 Frs. Contacter 
Laurent, apres 19h, au (l6) 31 
90 01 57, 

Departement 16 
Vds. A Beast + Alien Stomi, 
G'n'G, Strider ; 400 Frs, 
Shinobi : 150 Frs, Contacter 
Mathicu Leronde, Ste 
Colombe, 16230 Mansle. 

Departement 18 
Vds. jx MD : Sonic, Sofrage : 
100 Frs pee, G Axe 2. Alisia, 
Out Run : 150 Frs pee, Sonic 
2. TF 4, Teamis -. 200 Frs, 
Contaaer Philippie Bocard, au 
(16) 48 25 67 69, 

Departement 24 
Vds, jx Mli a partir de 150 
Frs. Telephoner au (16) 53 03 
45 21, 

Departement 25 
Vds. jx MD de 150 A 200 fsr 
pee (Grd Slam, F22, SMGP). 
Contacter Clirales, au (16) 81 
39 01 27. 

D6panement 29 
Vds. MD + 6 jx (sous garan- 
■ tie) ; 1250 Frs a dfebattre. 
Contacter Johan, au (16) 98 
64 21 32. 

Departement 31 
Vds. 16 jx sur MD (T2, 
Quackshot...) de 150 a 250 
Frs. Teelphoner apres 19h, au 
(16)6133 05 93. 

Departement 33 
Vds. jx GG : Terminator ; 100 
frs, M Mouse : 110 Frs. 
Contaaer nicolas; apres 
18h30, au (16) 56 21 65 55. 

Depanement 33 
Vds. MD + 9 jx : 1500 Frs. 
Contacter Gulbert Thierry, res 
Santillane, Bat 1 Appt 3, 
33400 Talene, ou au (l6) 56 
04 46 08. 



Departement 38 
Vds. MD + 5 pacLs + 10 jx : 
1500 Frs. Telephoner au (16) 
76 26 10 96, 

Departement 49 

Vds. jx MD : S of Rage 2 : 250 

Frs et Flashback : 300 Frs, 

T&I&phoner au (16) 41 66 84 

66. 

Departement 50 
Vds. jx GG + accessoires + 
Nbrx mags, prix a debattre, 
Contacter Nicolas, au (16) 33 
49 11 38, 

Departement 54 
Vds, 2 jx MD : 200 Frs pee, 
ou 300 Frs les 2 (Mickey et 
Robocod), et SF 2 sur S 
Nintendo : 200 Frs. Contacter 
Damien, au (16) 82 22 36 82, 

Departement 54 
World Soccer, sur MS : 90 Frs, 
E Club Soccer sur MD : 390 
Frs, R Rush 2 sur MD : 320 
Frs. Contacter Pierre, au (l6) 
83 22 64 65. 



Strike, Terminator, Locus 
Turbo Challenge, Z Wings, 
SOR, Sonic, et lynx + 1 jeu 
+ sac : 500 Frs. Telephoner au 
(16) 29 79 42 80, 

Departement 57 
Vds, jx MD de 100 a 250 Frs : 
S the beast 1 et 2, Mickey & 
Donald, Sonic 1 et 2, SMGP. 
Telephoner apres 18h, au (16) 
82 54 16 95. 

Departement 57 
Vds, GG + 4 jx : 800 Fr^. 
Contaaer Romain, de 18 a 
20h, au (16)87 76 66 58. 

Departement 59 

Vds. MD + 6 jx : 1150 Frs 

(Mickey et Donald...). 

Telephoner au (16) 20 08 88 

48. 

Departement 59 

Vds, jx sur MS : Casino 

Games. R Type? RC Grand 

Prix : 1 50 Frs, el mags. 

Telephoner au (16) 20 09 64 

83. 

Departement 59 
Vds. jx MFD : Jungle Strike, 
Coo! Spot, Lanstalker : 250 
Frs, Mick & Mack : 230 Frs el 
jx Mega CD : Batman, R 
Blaster, P of Pereia ; 250 Frs, 
T61ephoner au (16) 20 95 28 
31. 

Departement 60 
Vds. MS + 5 jx (Sonic 2) + 
control Pad et stick ; 1000 Frs 
a debattre. Telephoner au 
(16) 44 43 69 97. 

Dfepartemeni 60 
Vds. surMD : Flashback : 250 
Frs. Contaaer Hubert Gael, 3 
rue des tirluis, 60110 Esches, 
ou au (16) 44 223791. 

Departement 60 
Vds. jx MD de 140 a 190 Frs : 
Toki, Fantasia, Batrnan, 
Mercs... (30 jx ), Contacter 
Olivier, au (16) 44 41 95 02. 

Departement 63 
Vds. sur MD : F22 250 Frs, W 
Boy 3 : 150 Frs. Contacter J 
Loup, entre 19 et 20h, au (16) 
73 79 30 29. 

Departement 69 
Vds. Flashback, avec codes ; 
200 Frs, Telephonber de 17a 
18h, la semaine, au (16) 74 62 
18 45. 



Departement 73 

Vds. GG + adaptateur f 

+ 5 jx, Telephoner au (16) 79 

25 42 95. 

Departement 74 
Vds. MD + 3 jx + Adpt US 
/JAp : 750 Frs, et GG + Sonic 
et Alim : 650 Frs. Contacter 
Patrick, sur 73/74, au (16) 50 
32 48 74. 

Departement 75 

Vds. GG + Adapt + 8 jx : 1500 

Frs valeur : 2700 Frs. 

Contaaer Luc, au (1) 44 75 95 

54, 

Departement 75 
Vds. jx MD (Sonic, Alisia...) 
150 Frs a debattre et MS + jx. 
Contaaer Christophe, au (1) 
46 51 63 87. 

Departement 75 
Vds. GG + Adapt Sega 8 Bits 
+ Sonic + Terminatorc + 
Columns : 700 Frs a debattre, 
Contacter Amaud, au (1) 42 
40 11 53. 

Departement 75 
Vds. jx MD : Hard BaU 3 ; 350 
Frs, NHLPA 93 Hockey -. 300 
Fts, TF 4 ; 300 Frs. Contacter 
Thomas, au (I) 47 63 58 05. 

Departement 75 
Vds. jx MD : D Fury, Alien 3, 
Flashback, Global Glad, S 
Force : prix a debattre, 
Contacter Fabriee, aprSs 20h, 
au (1) 49 03 36 07, ou 45 32 
03 77. 

Departement 75 
Vds. 5 jx MD (Rambo 3, 
Meres. . .) a partir de 200 Frs, 
Contacter Thibaut, au (0 45 

26 57 17. 

Departement 75 
Vds. Nbrx jx sur MD entre 
100 et 250 Frs, Contacter 
Mani, au (1)40 60 97 65. 

Departement 75 
Vds. GG + Columns + mickey 
2, sous garantie : 7000 Frs. 
Contacter Alexandre, au (1) 
45 86 05 92, 

Departement 75 
Vds, MD + 1 jeu + manette + 
transfo + p^ritel ;: 450 Frs, et 
30 jx de 100 a 30O Frs, 
Tel6phoner au (1) 43 48 26 



Departement 78 
Vds. Flashback : 250 Frs, et 5 
jx MS : D Dragon, 
Populous... entre 90 et 150 
Frs, Contaaer Mickael, apres 
19h, au (1) 39 75 49 75, 



Departement 91 
Vds, 20 jx MD : 3000 Frs en 
un seul lot. Contaaer Mr 
Saluard, 9 Res Rochebrune, 
91220 Bretigny sur Orge, ou 
au (16) 60 85 12 07. 



Departement 78 Departement 91 

Vds, Decap Attack : 100 Frs Vds. MS + 14 jx + light phaser 

(eomplet) & debattre, + 2 pads : 1500 Frs. Contaaer 

Contaaer Thierry, au (1) 39 Christophe, aprSs 17h, au (16) 

76 44 51. 60 11 54 23. 



Departement 76 
Vds, MD + 2 pads + 4 jx + 
Adpat carte US : 1200 Frs. 
Contacter Deneuge bruno, 51 
Rte de Paris, 76240 
Bonseeours, ou au (16) 35 80 
50 23, 

Departement 77 

GG + 1 compil de 4 jx + 

Amien 3 + M Kombai : 800 

Frs. Contacter Christophe, 

aprfes 19h. au (16) 64 67 74 

70, 

Departement 77 
Vds. MD + 12 jx (Sonic 1 et 
2.,,) + 2 manettes : 2800 Frs. 
Contaaer Olivier, au (16) 60 
05 55 95. 

Departement 77 
Vds, MD + 11 jx (Mie & Mac, 
Cool, Sonic 1 et2...) : 2800 
Frs, Contacter Olivier, a partir 
de 18h, au (1) 60 05 55 95. 

Departement 77 
Vds. MS + 6 jx + 2 manettes 
(Asterix, G Axe...) : 800 Frs. 
Contaaer Amaud, au (I6) 64 
02 42 08, 



Departement 78 
Vds, .MD + 5 jx (Donald,,..) + 
1 pad : 1250 Frs et MS + 9 jx 
+ 2 pads + pistolet : 750 Frs, 
Telephoner au (11 34 62 33 



Departement 78 

Vds. GG + 8 jx (Sonic 1 et 

2...) + sacoche : I6OO Frs, 

Telephoner au (1) 39 65 58 

45. 

Departement 78 
Vds. jx MD ; W of Illusion, et 
A Beast : 100 Frs, Contacter 
Idris, au (1) 34 81 10 02. 

Departement 78 
Vds. jx MD : F Fury, S of 
Rage 2, The Immortal : de 150 
a 250 Frs, Contacter J Charles, 
au (1) 30 21 49 04. 

Depanement 78 
Vds, GG + AC adapt + loupe 
+ 5 jx : 1000 Frs. Contacter 
Cedric, au (1) 30 59 92 49, 

Departement 78 
Vds. MD + 6 jx (Batman 2, 
Sonic 2...) + 1 manette ; 1090 
Frs et echange F Fury, ou M 
Kart, contre Walken, ou 
Pocky et Bocky, ou achete 
350 Frs pee, Telephoner ati 
(1) 34 74 29 70. 

Departement 78 
Vds. jx MD ; G Axe 1 et 2, C 
of Illusion, A Beast, A Burner 
2 ; 200 Frs et W of lllusin 225 
Frs, Zelda 3 sur S Nintendo : 
250 Frs. Contacter Lydic, au 
(1)39 19 42 71. 

Departement 80 

Vds. GG + loupe + 5 jx + 

transfo : 800 Frs a debattre. 

Telephoner au (16) 22 92 38 

06. 



Departement 93 

Vds. MD + 5 jx + 2 n 

+ Adapt Jap + Megaforce N° ] 

; 1300 Frs. Telephoner au (1 ) 

60 88 12 26. 

Departement 92 
Vds. ou Ech, jx MD prix a 
debattre. Contacter Philippe, 
au (1) 48 25 38 65. 

Depanement 92 
Vds, MD + 4 jx : S of Rage 2, 
Sonic,.. Contacter Claire, au 
(1)46 30 31 43. 

Departement 92 

Vds. Menacer : 300 Frs + jx 

MD entre 100 et 200 Frs. 

Telephoner au (1) 47 68 92 

07, 

Departement 92 

Vds. MD : 250 Frs + 16 jx de 

150a250Frs, GB + 4jx;650 

Frs. Telephoner au (1) 47 90 

8633. 

Departement 92 
Vds, MDJap + lOjx + 2 
manettes : 1800 Frs. Contacter 
Sebastien, au (1) 42 37 60 46, 

Departement 92 
Vds. MD + 2 manettes dont 
20 jx : 2500 Frs (Jungle Slike 
gratuit). Contacter Olivier, aiL 
(1) 46 03 19 50. 

Depanement 93 
Vds. GG + 6 jx (Sonic, SMGP, 
Shinobi.,,) + Adapt : 900 Frs. 
Telephoner apres 18h, au (1) 
48 67 59 28. 

Departement 93 
Vds, MD Fra + 2 pads + 15 jx 
, valeur 7800 Frs, vendu 3000 
Frs. Telephoner apres 18h, au 
(1) 48 03 45 39. 



Depar 

Vds. MD + 2 manettes + 9 jx 
(F22, J Madden 92.,.) : 1100 
Frs, Contacter Kevin, au (16) 
94 30 58 73. 

Departement 85 
Vds, jx MD : Sonic 1, MArio, L 
Hockey, R of Shinobi, T F 3 
de 130 a 190 Frs, ou 2 jx 
contre 1 jeu S Nintendo. 
Contaaer SylvaJn, au (16) 51 
67 14 92. 

Departement 86 
Vds. sur MD : Sonic 2 : 250 
Frs, K Chameleon : 150 Frs et 
Toki : 100 Frs. Contacter 
Yann, apres 18h, au (16) 49 
91 59 20. 

Departement 90 
Vds. jxMD (Busby, TF 4.,.) : 
20 Frs pee. Contacter Mickael, 
au (16) 84 22 89 20. 

Depanement 90 
Vds. jx MD : Bubsy, 
Flashback, Talspin, Home 
alone, Menacer, Zero Wing, 
Cool Spot, Telephoner au 
(16)84 22 80 41. 

Departement 91 

Vds. MD + 5 jx (Flashback, 

Quackshot...) avec Btes et 

notices : 1500 Frs. Contacter 

Christophe, au (16) 69 01 26 

37. 



Rage, G Axe 2, Bio Hazard 
Battle, Chakan, T Toons : 
entre 200 et 250 Frs pee. 
Telephoner au (1 ) 48 97 88 
19. 

Departement 93 
Vds, GG + 5 jx + Adapt sec- 
teur : 1500 Frs, ou contre 3 jx 
SFC. Contacter Steven, apres 
17h30. au (1)49 42 19 40. 

Departement 93 
Vds. 11 jx MD 150 Frs pee, S 
Nintendo + adaptateur US/Jap 
+ Scop : 1000 Frs, jx S 
Nintendo : 250 Frs pee. 
Contacter Stephane, apres 
18h, au (1) 40 10 16 05. 

Depanement 94 
Vds, surMD : Sonic 1, S of 
Rage, Tructon, Tazmania, et 
Chuck Rock, Contacter 
Gildas, apr^s 18h, au (16) 67 
77 56 57. 

Departement 94 

Vds. MS 1 + 15 jx ou separe- 

ment, prix a debattre, 

Telephoner au (1) 48 80 36 

67, 

Departement 94 
Vds. jx MD a 250 Frs . 
Contacter Kong Viu Yiep, 17 
Ave Camot, 94190 Villeneuve 
St Georges. 
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Konami nous entraTne dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 

Bunny et tous leurs annis. 

Retrouvez la magie des cartoons sur 

Game Boy, NES et Super Nintendo. 

Des graphismes somptueux, une bande 

son a tout casser, d'une jouabilite 

exemplaire, avec une foultitude de 

levels... Un vrai regal pourlesyeux !!! 

Entannez un voyage fantastique 

dans un monde feerique. 



X 
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Tiny Toon, c'est geant : une realisation 

superbe, une action passionnante, des ,£,. 

tas d'Innovations, de rhumour. j^^^^ 

II vous lefaut ! ^^^| 

Tiny Toon atteint des sommets encore ^Q^ 

joypadll 
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Pour tout renseignement sur les jeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34 647755. Distribution Bandai France. 



TINY TOON ADVENTURES, names. 
Nimendo* . SNES , 



JES", GAME BOY , 



/right of WARNER BROS.,; 



V 



raines surMs ailtres jeux de combat... passez aux choses serieuses] 






RANMA 1/2 : 

[LEJEUQUI 
VA METTRE 



Z 



iS AUTRES : 
JEUX DE 
J^OMBAT. 

Pour decouvrir un jeu de combat, un vrai... montez sur le ring de Ranma 1/2." 
Une douzaine d'adversarres, tous plus redoutables les uns que les autres 
vous attendent. Ne cherchez pas a comprendre ce qui va vous arriver... leurs ' 
techniques d'attaque et leurs armes sent encore inconnues. Encore plus de 
coups, plus de mouvements et pour vous laisser une jAiirT rr TA/^MCT i 
petite chance. Ocean vous donne le choix entre JUUlllI wAuNcZ! 



Avec Ranma 1/2 vous atlez prendre une sacreelegon! 3 6 6 8 3 3 6 8^ 



EXCLUSIVEMENT 
SUR 




T'ES PRIS AU JEU 



